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Gracias por adquirir el EGX-20.

e Para garantizar una utilizacién correcta y segura
con una plena comprensién de las prestaciones
de este producto, lea este manual atentamente y
gudrdelo en un lugar seguro.

e La copia o transferencia no autorizada de este
manual, en su totalidad o en parte, queda
terminantemente prohibida.

e FEl contenido de este manual y las
especificaciones de este producto estdn sujetos a
cambios sin previo aviso.

¢ El manual de funcionamiento y el producto han
sido preparados y revisados exhaustivamente. Si
localiza alguna falta tipografica u otro tipo de
error le agradeceriamos que nos informase del
mismo.

* Roland DG Corp. no se responsabiliza de la
pérdida y dafos directos o indirectos que se
puedan producir durante el uso de este producto,
excepto en caso de un fallo en el funcionamiento
del mismo.

Roland DG Corporation



Lea atentamente este acuerdo antes de abrir el paquete sellado
o el sobre que contiene el disco sellado.

Abrir el paquete sellado que contiene el disco implica la aceptacién de los términos y condiciones de este acuerdo.
Si NO acepta este acuerdo, no abra el sobre. (Este producto sélo es uno de los elementos incluidos. Tenga en cuenta
que con la devolucién de este producto como elemento individual no se devolverd su importe, tanto si se ha abierto
como si no.) El producto Roland es una versién para un sélo usuario.

Acuerdo de Licencia Roland

Roland DG Corporation (“Roland”) le garantiza el derecho no asignable y no exclusivo de utilizar los
PROGRAMAS INFORMATICOS de este paquete (“Software”) segiin lo descrito en este acuerdo y en los
siguientes términos y condiciones.

1. Entrada en vigor Este acuerdo entra en vigor al adquirir y abrir el paquete sellado o el sobre
que contiene el disco sellado.
La fecha efectiva de este acuerdo es la fecha en que se ha abierto el paquete
sellado o el sobre con el disco sellado.

2. Propiedad El Copyright y la propiedad de este Software, logotipo, nombre, manual y
toda la documentacién de este Software pertenecen a Roland y a su
licenciatario.

Queda prohibido:

(1)La copia no autorizada del Software o de los archivos de soporte, médulos
de programas o documentacion.

(2) Ingenieria inversa, desensamblado, descompilado u otro tipo de intento
para desvelar el cédigo de fuente del Software.

3. Limites de licencia Roland no da derecho a sublicenciar, alquilar, asignar o transferir el derecho
recibido segin este acuerdo ni el propio Software (incluyendo los elementos
que lo acompafian) a terceras partes.

No se puede utilizar el Software a través de servicios de tiempo compartido
y/o sistemas de red a terceros que no estén licenciados para la utilizacién de
este Software.

Este Software puede ser utilizado por una sola persona en un solo ordenador
en que se haya instalado el Software.

4. Reproduccion Puede realizar una copia de seguridad del Software. La propiedad del Soft-
ware copiado es de Roland.
Puede instalarse el Software en el disco duro de un dnico ordenador.

5. Cancelacion Roland conserva el derecho de terminar este acuerdo sin previo aviso y de
forma inmediata en los siguientes casos:
(1) Si se ha violado alguno de los articulos de este acuerdo.
(2) Si se ha faltado a la confianza contemplada en este articulo.

6. Limitaciones de Roland puede cambiar las especificaciones de este Software o de su material

responsabilidad sin previo aviso.Roland no serd responsable de los dafios causados por la
utilizacién del Software o por el ejercicio del derecho licenciado por medio
de este acuerdo.

7. Ley vinculante Este acuerdo se rige por las leyes de Japdn, y las partes se someterdn a la
jurisdiccién exclusiva de los Tribunales Japoneses.
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Como utilizar este manual

Lea este manual por completo cuando utilice el EGX-20 por primera vez.
Este manual explica principalmente la siguiente informacion:
* Conectar a un ordenador, instalar una cuchilla, montar una pieza para grabar, etcétera
* Instalar el controlador en el ordenador
* El procedimiento para crear una placa identificativa utilizando Dr. Engrave (un programa para grabar texto)

También puede instalar y configurar los siguientes programas del CD-ROM Roland Software Package adjunto y utilizarlos en el
ordenador.
e Virtual MODELA (un programa que simula resultados de corte obtenidos con 3D Engrave)
* Dr. Engrave (un programa para grabar texto)
* 3D Engrave (un programa para crear relieves)
* Controlador de Windows (un controlador para utilizar el EGX-20 con Windows)
Los manuales de estos programas (excepto el manual para el controlador) estdn en formato electrénico.
Constiltelos para una informacion detallada acerca de su utilizacidn.

Manuales en formato electronico

Puede consultar los manuales en formato electrénico (archivos PDF) desde el menu de instalacion que aparece al insertar el CD-
ROM Roland Software Package en la unidad de CD-ROM del ordenador.

Coloque el CD-ROM Roland Software Package en la unidad de CD-ROM del ordenador y consulte los manuales en formato
electrénico seglin convenga.

e x| Para ver una descripcién del programa, haga clic en el botén (3). Para consultar
E=Roland Roland Software Package | un manual, haga clic en el botén @)

S Los programas con un botén (7) tienen disponible un manual en PDF.
[ Para ver los archivos PDF, se necesita Acrobat Reader. Si Acrobat Reader no esta

instalado y configurado en el ordenador, el programa de instalacién de Acrobat
This adds thickness to a fat | Reader se inicia automdticamente, permitiendo instalarlo y configurarlo.
({two-dimensional) graphic fo create a H

g i three-dimensianal farm. |
™ 20 Engrave P You can also add thickness toimages
= such as illustrations.

| @ wintual MODELA

™ pr.Engrave

R le it Ifvirual MODELA I installed and st up,

you can preview the shape after cutting

Go to Roland DG Corporation Homepage

Ayuda

Una vez instalados y configurados los programas, puede consultar la ayuda para cada uno que contiene informacién similar a los
archivos PDF.

En Windows, haga clic en [Inicio]. Desde el mend, seleccione [Programas], [Roland 3D Engrave], y [3D Engrave Help]. Aparece la
ventana de ayuda.

De la misma forma, seleccione [Roland Dr. Engrave] y [Dr. Engrave Help], o seleccione [Roland Virtual MODELA] y [Virtual
MODELA Help].

Alternativamente, puede iniciar el programa respectivo, y luego seleccionar [Contents] en el mend [Help]. Aparece la ventana de
ayuda.
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Para una utilizacion segura

Acerca de los avisos AATENCION Y AAPRECAUCION

AN\ATENCION

Se utilizan en las instrucciones que pretenden alertar al usuario del riesgo de
muerte o heridas graves si se utiliza el equipo de forma inadecuada.

/N\PRECAUCION

Se utilizan en las instrucciones que pretenden alertar al usuario del riesgo de
heridas o dafios materiales si se utiliza el equipo de forma inadecuada.

* Dafhos materiales se refiere a danos u otros efectos adversos causados al
hogary al mobiliario, asi como a animales domésticos y mascotas.

Acerca de los simbolos

£\

significa “peligro de electrocucion.”

El simbolo alerta al usuario de instrucciones importantes o avisos. El significado especifico del
simbolo viene determinado por el disefio contenido dentro del triangulo. El simbolo de la izquierda

®

El simbolo alerta al usuario de acciones que nunca deberia llevar a cabo (estan prohibidas). La
accion especifica que no debe realizarse se indica en el dibujo del interior del circulo. El simbolo
de la izquierda significa que nunca debe desmontar el equipo.

<

El simbolo alerta al usuario de acciones que si debe efectuar. La accién especifica que debe
efectuar se indica en el dibujo contenido en el circulo. El simbolo de la izquierda significa que
debe desconectar el conector del cable de alimentacion de la toma.

A\ATENCION

®

No desmonte, repare ni modifique el
equipo.

Si lo hiciera podria provocar un incendio o un
funcionamiento anormal, con resultado de
lesiones.

Derive el equipo a masa con el cable
de masa.

Sino lo hiciera correria el riesgo de sufrir
descargas eléctricas en caso de un
problema mecanico.

O

No utilice ninguna fuente de
alimentacion eléctrica que no
cumpla con las caracteristicas que
aparecen en el adaptador de CA.

El uso con cualquier otra fuente de
alimentacion puede provocar un incendio o
electrocucion.

O

No utilice ninguna otra fuente de
alimentacion que la del adaptador
de CA entregado.

El uso con cualquier otra fuente de
alimentacion puede provocar un incendio o
electrocucion.

No utilice el equipo si observa un
estado anormal (por ejemplo, si
desprende humo, olor a quemado,
ruido anormal o similar).

Silo hiciera podria provocar un incendio o
una descarga eléctrica.

Desconecte inmediatamente el cable de
alimentacion de la toma eléctrica, y consulte
su distribuidor Roland DG Corp. autorizado o
centro de servicio.

Utilice sdlo el cable de alimentacion
que incluye este producto.

El uso de cualquier otro cable de
alimentacion que el incluido puede provocar
un incendio o electrocucion.




/A\PRECAUCION

O

No utilice un adaptador de CA
danado, un cable de alimentacidn
danado o una toma de corriente
floja.

El uso con
cualquier otra
fuente de
alimentacion puede
provocar un
incendio o
electrocucion.

No dafie ni modifique el cable de
alimentacion, ni lo doble, retuerce,
tire de él, empalme o pise, no
deposite objetos pesados sobre el
mismo.

Silo hiciera podria

danar el cable de

alimentacion, &Q
provocando una

electrocucion o un

incendio.

<

Si no va a utilizarlo durante unas
horas, desenchufe el cable de
alimentacion de la
toma.

En caso contrario, hay
riesgo de incendio o
electrocucién debido al
deterioro del
aislamiento eléctrico.

Al desconectar el cable de
alimentacion de la toma de
corriente, sujete el conector, no tire
del cable.
Sidesconecta el
cable tirando de
él puede danarlo,
provocando un
incendio o una
electrocucion.

No intente desconectar el cable de
alimentacion con las manos
humedas.

Silo hiciera podria
sufrir una descarga
eléctrica.

No introduzca liquidos ni objetos
metalicos o inflamables en el
equipo.

Estos materiales %

podrian provocar

Instale el equipo en una superficie
estable. /

Sino lo hiciera, el /

equipo podria
lesiones.

caerse y provocar

No coloque inadvertidamente las
manos o el cabello cerca de las
partes giratorias mientras estan en
funcionamiento.

Silo hiciera podria lesionarse.

incendios.

No toque la punta de la herramienta
con los dedos.

Silo hiciera podria lesionarse.

Al terminar, lavese
las manos para
eliminar las virutas. _

Durante el funcionamiento, utilice
gafas
protectoras y
mascarilla.

El polvo que se
produce con el
corte se puede
esparcir y
provocar dafos.




Acerca de las etiquetas fijadas en el adaptador de CAy
en el equipo

Estas etiquetas se fijan en el equipo y del adaptador de CA. La siguiente ilustracion describe su ubicacion.

Manipule la herramienta
con cuidado.

Nombre del modelo

Etiqueta de caracteristicas

No utilice ninguna fuente de alimentacidn eléctrica que
no cumpla con las caracteristicas que aparecen en el
adaptador de CA.

ACAUTION A ACHTUNG
DISCONNECT MAIN PLUG FROM Losen Sie den NetzanschluB,

| SUPPLY SOCKET WHEN NOT IN USE _ wenn das Gerét nicht
MAIN LEADS COLOR CODE: | verwendetwird.
BROWN':LIVE, BLUE:NEUTRAL Die Farbkodierung des
AATTENTION Netzkabels lautet folgendermaBen:
Quand la machine n’est pas Braun:Spannung, Blau:Masse
utilisée déconnecter le AxE

| céble de la prise de courant EBRERLEVMEAE.
Code des couleurs AC7# 74 %&> &> b hSIKNT
Marron:Phase, Bleu:Neutre FEl,

Ademds de los simbolos &ATENCléN y APRECAUClO’N , también se utilizan los siguientes simbolos.

AVISO : Indica informacién para evitar fallos en el equipo y para conseguir que el equipo funcione correctamente.
N
|§ : Indica sugerencias o consejos para la utilizacién del equipo.



MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

Primeros pasos
I Qué puede hacer con el EGX-20

* Puede grabar una placa con texto o formas para crear una placa identificativa o similar.
Si utiliza Dr. Engrave, el programa de grabado en 2D incluido, puede grabar facilmente cualquier cosa desde texto
sencillo a disefios complejos para producir placas de grabado de alta calidad.
Consulte —> p. 16 “Crear una placa identificativa”

* Puede cortar materiales gruesos de hasta una profundidad de 7 mm para crear relieves y otras formas.
Si utiliza 3D Engrave, el programa de grabado en 3D incluido, puede ficilmente producir relieves y otras formas de
grabado tridimensionales.
Consulte —> p. 28 “El modo 3D Cutting”

" Comprobar los elementos incluidos

Adaptador de CA: 1 Cable de alimentacion: 1 Cutter: 1

e ©

Sistemas reguladores de profundidad Hoja adhesiva: 1 Placa de prueba: 1
(1 grande y 1 pequefio)

(con soporte de cutter)

<«

Destornillador hexagonal: 1 Llaves hexagonales Manual del usuario: 1
(1 grande y 1 pequefio)

CD-ROM
Roland Software Package: 1




1 Primeros pasos

Nombres y funciones

A continuacidn, se detallan los nombres de las partes del EGX-20.

Parte frontal

Cubierta

Unidad del rotor

Indicador
Z-axis

Indicador de
alimentacion

;l

Indicador View ——

Indicador Origin —

O o

‘[ 4
. J—

ZAXIS

SPEED

@)
_O@_

_o@_
_O_

©L®

@)

Set

Unidad reguladora de profundidad

Parte posterior

Conector paralelo

—

Conector del
adaptador de CA

Panel de conmutadores

—— Botdon de movimiento
—— Control Speed

—— Control de velocidad
del rotor
——Botdn de alimentacion

—— Boton View

—— Botdn Origin Set




MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

I Configuracién y conexion

Configurar

AVISO Nunca instale este equipo en las siguientes situaciones, ya que podria dafiarlo:
* Lugares en que la superficie de instalacion es inestable o no esté nivelada.
* Lugares con excesivas interferencias eléctricas.
e Lugares con excesiva humedad o polvo.
* El EGX-20 genera calor cuando estd en uso y no se deberfa instalar en una zona con poca radiacién
calorifica.
* Lugares con vibraciones excesivas.

Utilice el equipo a una temperatura entre los 5 y los 40°C y en un indice de humedad entre el 35 y el 80%.

Conecte el cable de alimentacidn, el cable de E/S del ordenador y los demds cables de manera que no
puedan desconectarse y provocar fallos al utilizar la unidad. Si se desconectan se producirdn errores y
fallos.

* No coloque objetos en la misma zona




1 Primeros pasos

Conexion del adaptador de CA y el cable de alimentacion

Conecte siguiendo el orden de los nimeros que aparecen en la ilustracion.

Conector del adaptador
de CA AL

Adaptador de CA

Cable de
alimentacion

Conectar al ordenador

Para conectar la mdquina y el ordenador, puede utilizar un cable paralelo (que cumpla con IEEE 1284) .
El cable paralelo se vende por separado. Utilice un cable adecuado para la configuracién del puerto de la impresora en el
ordenador.

AVISO Realice las conexiones de cables con el ordenador y la mdquina desconectados.

Conector Amphenol de 36 patillas

Ordenador

[J=8
- IW Ee

Puerto de impresora




MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

I Colocar la hoja adhesiva

(1)

(2]

3

Hoja adhesiva

Utilice la hoja adhesiva que se incluye para garantizar que el material grabe en la tabla del EGX-20.
En primer lugar, deberd instalar la hoja adhesiva incluida en la tabla.

AVISO Asegtrese que la unidad se encuentre en el estado View al colocar la hoja adhesiva.

Carro

Pulse el botén de alimentacién en el EGX-20 para
activar el equipo.
El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitia en
estado de visualizacién, y los indicadores Power y
View se iluminan.

Tabla

Despegue la protecciéon de ambos lados de la hoja
adhesiva.

Coloque la hoja adhesiva en la tabla como se muestra
en la figura de la derecha, pulsela desde encima, y
asegurela en su sitio para que no se despegue. Tabla

hoja adhesiva

Dispone de orificios en las cuatro esquinas de la tabla.
Alinee la esquina de la hoja adhesiva con el orificio inferior izquierdo.

10



1 Primeros pasos

Instalar el soporte del cutter

Antes de instalar un cutter, debe instalar el soporte del cutter incluido en la unidad del rotor.

El soporte de un cutter estd pegado al cutter. < )
Extraiga el cutter del soporte del cutter.

Cutter Soporte del cutter

@ Abra la cubierta para el carro. | Abra la cubierta para el carro.

Oriente el soporte del cutter de forma que el tornillo El soporte del cutter tiene los cables a la inversa.
quede debajo, inserte el soporte del cutter en la unidad Girelo en sentido antihorario para apretarlo.

del rotor desde arriba, luego gire el soporte del cutter
en sentido antihorario a mano para asegurarlo en su
sitio.

La unidad del rotor se mueve cuando lo hace, por
tanto inserte el destornillador hexagonal incluido en la
ranura de la unidad del rotor como se muestra en la
figura para evitar que se mueva.




MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

Instalar y configurar el software

Para utilizar el EGX-20, deberd instalar el controlador en el ordenador conectado al EGX-20.
El EGX-20 también se entrega con varios programas para crear datos de grabado y de corte, que puede utilizar para realizar la tarea
en cuestion. Para utilizar estos programas, deberd instalarlos y configurarlos en el ordenador conectado al EGX-20.

Software que puede instalar y configurar

Los controladores y programas se incluyen en el CD-ROM Roland Software Package.
Compruebe que instala un controlador de Windows.
Instale y configure el resto del software, los programas, seglin convenga.

Puede utilizar

los siguientes controladores y programas con el EGX-20.

Controlador o programa Aspectos generales

Controlador Windows

Es necesario cuando envie datos desde un programa de Windows al EGX-20.
Instélelo siempre.

Virtual MODELA

Utiliza datos creados con 3D Engrave para realizar simulaciones antes de cortar con el EGX-20.
Puede utilizarlo para comprobar la forma final, asi como otras cosas como si la profundidad del corte es la
adecuada o el tiempo que durard el corte. Puede reducir la pérdida de material de corte y de tiempo.

Dr. Engrave

Se utiliza para disefar texto y formas para grabarlos en una placa y para enviar los datos al EGX-20.
Puede utilizar las fuentes TrueType registradas en Windows como estilo de fuente para el texto. Puede
incluso crear fuentes perfiladas con fuentes TrueType.

Dado que puede dibujar el contorno de una imagen y convertirlo en lineas segmentadas, también puede
incluir logos para empresas u organizaciones en las placas que cree.

3D Engrave

Esto afiade grosor a un grifico plano (bidimensional) para crear un relieve (grabado con realce).
También puede afiadir grosor a las figuras y otras imdgenes.

Requisitos del sistema

Se precisa del
configuracion

siguiente entorno operativo para utilizar los controladores y los programas descritos. Asegtrese de que la
del sistema cumpla con los siguientes requisitos.

Sistema operativo Windows 95/98/Me/NT 4.0/2000

Ordenador Ordenador con Windows (se recomienda un procesador Pentium o superior)

Unidad Unidad de CD-ROM

Monitor Monitor compatible con Windows, con una capacidad de visualizacién minima de 256 colores
Memoria Recomendado un minimo de 32 MB

Espacio libre en disco
duro necesario para
la instalacion

25 MB (combinado en total para Dr. Engrave, 3D Engrave y Virtual MODELA)

Interface

Puerto de impresora

Instalacion y configuracion

AVISO

Si el ordenador y el EGX-20 ya estdn conectados, desactive el EGX-20 antes de realizar la instalacién y la
configuracion.

La instalacién y configuraciéon en Windows 2000/NT 4.0 requiere derechos de acceso completo para los
ajustes de la impresora.

Registrese en Windows como miembro del grupo “Administradores” o “Usuarios avanzados”. Para mds
informacién acerca de estos grupos, consulte la documentacién de Windows.
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2 Preparar el software

Siga los pasos descritos a continuacién para instalar y configurar el controlador y los programas.

Active el ordenador e inicie Windows.

@ Si utiliza un programa antivirus, salga de dicho
programa. Salga también de todos los programas
abiertos, excepto de Windows. En Windows, asegurese
de que no aparezca ningin icono de programa en la
barra de tareas y pase al paso siguiente.

Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD-ROM.
Aparecerd automdticamente el mend de configuracion.

Haga clic en la flecha desplegable de [Click here], y
seleccione [EGX-20] en el mend que aparece.

Si el ordenador esta conectado a Internet,
aparecera la pagina web de Roland DG Corp.
Compruebe la informacién acerca de las
actualizaciones del controlador y similares.

Aparecen los programas que puede instalar y
configurar con el EGX-20.

Puede ver una descripcién de cada programa haciendo
clic en el botén situado junto al nombre de programa
correspondiente.

Igualmente, para visualizar el archivo Readme, haga
clic en el botén [Readme]. Esto le permite leer la
dltima informacién que no se pudo incluir en el
Manual del usuario. Asegurese de leerlo antes de
utilizar la unidad.

Si el mend de instalacién no aparece
automdticamente incluso al introducir el CD-
ROM adjunto en la unidad de CD-ROM, utilice
el Explorador de Windows para seleccionar la
unidad de CD-ROM, y haga doble clic en
“CDMenu.exe” para ejecutarlo.

==Roland Roland Software Package
for PICZA, MODELA, CAMM-2, CAMM-3

Step1
Click the drop-down arrow for [Click
here] and choose the model name

Step 2
Click [Install].

Taview the description of a program,
click the [i] button. To view the manual,
click the [7] buttan.

{There are manuals in POF format for the
programs that the [7] button references.
Acrohat Reader is required fo view PDF
flles.)

Go to Rnla_nd DG Corporation Homepage

==Roland Roland Software Package

for PICZA, MODELA, CAMM-2, CAMM-3

EGX-20 = - Install

| @ wirtual MODELA 7
“iiat G aa This adds thickness to a flat
™ brlEngragd 5 .a &3 (two-dimensional) araphic to create a
g ,ﬂ e three-dimensgional farm. 1

™ 20 Engrave : *ou can also add thickness toimages
= such as illustrations.

R le it Ifvirual MODELA I installed and st up,

you can preview the shape after cutting

Go to Roland DG Corporation Homepage

Este documento no contiene manuales para los programas, pero cada programa que muestre un botén dispone
de un manual en formato PDF. Haga clic en el botén para visualizar el manual en PDF.

Para ver los archivos PDF, se necesita Acrobat Reader. Si Acrobat Reader no estd instalado y configurado en el
ordenador, se inicia automdticamente el programa de instalaciéon de Acrobat Reader en el CD-ROM adjunto,

permitiendo instalarlo y configurarlo.
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MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

@ Puede seleccionar instalar y configurar un programa =

seleccionando su casilla de verificacion E=Roland Roland Software Package
for PICZA, MODELA, CAMM-2, CAMM-3 s

correspondiente.

Si no desea instalar un programa concreto, desmarque CTET - : -

la casilla de verificacion correspondiente.

| [cd yirtual MODELA (i) 7]

Step1
Click the drop-down arrow for [Click
here] and choose the model name

Normalmente deberia seleccionar todas las casillas de .
e ., & Dr.Engrave
verificacion.

Haga clic en el botén [Install]. A oD EnoeR

Step 2
& windows Driver | Click [Install],

Taview the description of a program,
click the [i] button. To view the manual,
click the [7] buttan.

{There are manuals in POF format for the
programs that the [7] button references.
Acrohat Reader is required fo view PDF
flles.)

Go to Rt a_nd DG Corpor:

Aparece la pantalla de instalacién (cuadro de didlogo
@ [Welcome]) para el programa cuya casilla de

verificaciéon haya seleccionado.

Si ha seleccionado las casillas de verificacién para

todos los programas, aparecen las pantallas de

instalacién de forma sucesiva, empezando con Virtual

MODELA.

Haga clic en [Siguiente].

Melcome to the Virtual MODELA Setup
program.  This program will install

Virtual MODELA on your computer.

It is stronely recommended that wou exit all
Windows prozrams before running this Setup prozram.

Click Cancel to quit Setup and then close any
proerans wou have runnine. Click Next to continue
with the Setup prozram.

WARNING: This program is protected by copyright law
and intermational treaties.

Unauthorized reproduct ion or distribution of this
program, or any portion of it, may result in severs
civil and criminal penalties, and will be prosecuted
to the maximum extent possible under law.

Cancel

Aparece el cuadro de didlogo [Select Install Location].
Si desea cambiar la carpeta de instalacion, haga clic en
[Examinar]. Aparece el cuadro de didlogo [Select
Directory]. Seleccione una unidad y una carpeta, y
haga clic en [Aceptar].

Haga clic en [Siguiente].

Setup will install ¥irtual MODELA in the followineg
folder.

To install to this folder. click Next.

To install to a different folder, click Browse and
select another folder.

You can choose not to install Yirtual MODELA by
clicking Cancel to exit Setup.

Dest inat ion Folder
’VD:!!Prugram Files¥¥irtual MODELA Brouse...

< Back

Cancel |

Aparece el cuadro de didlogo [Select Program Folder]. b =

No hay ninguna necesidad especial de cambiar la
carpeta de programa.

Una vez comprobada la carpeta de programa, haga clic
en [Siguiente].

Empieza la instalacion.

Setup will add program icons to the Program Folder
listed below. You may type a new folder name, or
select one from the existing Folders list. Click
Mext to cont inoe.

Existing Foldsrs:

ek B
ek b robat |
dobe Acrobat 4.0 [
Aladdin Expander 5.1J

AP 1 Twin

Capturs 1t !PRO

Dizital Media Park

Dvzate mot lon

Dvzste still |

<Back [ Mext > | Cancel |

@ Setup is complets. You may run the instslled program

@ Finalizada la instalacién, aparece un cuadro de didlogo

de mensaje. Haga clic en [OK].

Finalizada la instalacién de un programa, empieza la
instalacién del siguiente.

En el intervalo hasta que se inicia la siguiente
instalacion, aparecerd un cuadro de didlogo que
muestra el progreso del procesamiento.
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Aparece la pantalla de instalacién (cuadro de didlogo
[Welcome]) para el siguiente programa a instalar.
Realice los pasos (6] a (9] en la pagina anterior.
Instale Dr. Engrave y 3D Engrave.

Finalizada la instalaciéon de 3D Engrave, aparece el
cuadro de didlogo [EGX-20 Driver Installation].
Seleccione el puerto para conectar el EGX-20.

El EGX-20 se conecta a un puerto de impresora. Si el
ordenador dispone de un tnico puerto de impresora,
seleccione [LPT1:].

Haga clic en [OK].

El controlador de EGX-20 estd instalado.

Finalizada la instalacion del controlador EGX-20,
aparece el cuadro de didlogo [Settings: [EGX-20]].
Compruebe que los valores sean correctos y haga clic
en [Cerrar].

Finalizada la instalacién y la configuracién, aparece un
cuadro de didlogo de mensaje. Haga clic en [Cerrar].

Cuando aparezca de nuevo la pantalla del mend de
instalacion, haga clic en el botén }{I .

@ Extraiga el CD-ROM de la unidad de CD-ROM.

2 Preparar el software

Port: LFTI

Timeoutfseconds) 3600

Eif per sevad I
Dt b I
Farity I
Siop bits I
Flbw worniral I

Tnstallation completed

5|

Complete.

Glose

==Roland Roland Software Package

for PICZA, MODELA, CAMM-2, CAMM-3

. Install

| [Evirtual MODELA

Step 1
Click the drop-down arrow for [Click

O Dr.Engrave |
d > here ] and choose the maodel name.

= ap Engrave Step 2

& windovis Driver Click nstall

To view the description of a program,
clickthe [i] hutton. Tao view the manual,
click the [?] hutton

(There are manuals in POF farmat for the
programs that the [?] button references
Acrohat Reader is required to view PDF
files)

Go to-Rpland rporation Homepage
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MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

Crear una placa identificativa modo engraving)

Esta seccién describe los pasos bdsicos para grabar utilizando el EGX-20, tomando como ejemplo el procedimiento para
grabar la placa incluido con el equipo.

| Cargar material

Utilice la hoja adhesiva que se incluye para garantizar que el material grabe en la tabla del EGX-20.

AVISO Antes de cargar material, fije la hoja adhesiva incluida.
Consulte —> p. 10 “Colocar la hoja adhesiva”

Asegurese de que el equipo estd en estado View cuando cargue el material.

Los indicadores
Powery View se
iluminan

Si se desactiva el EGX-20, pulse la tecla de
@ alimentacién para activarlo.
El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitda en
estado de visualizacidn, y los indicadores Power y
View se iluminan.
Si se activa el EGX-20 pero el indicador View no se
ilumina, pulse el botén View.
El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitia en
estado de visualizacién, y los indicadores Power y
View se iluminan.

desde arriba para fijarla firmemente.

Puede colocar el elemento en cualquier lugar de la
hoja adhesiva.

Sin embargo, si coloca la placa en dngulo respecto a la
tabla, la grabacién no serd recta.

Coloquela para que se alinee con las esquinas y lados
de la tabla.

@ Coloque la placa en la hoja adhesiva, y luego pilsela

Coloque la placa en la hoja adhesiva, y luego
pulsela desde arriba para fijarla firmemente.
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Crear una placa identificativa (operaciones en el modo Engraving)

1 Instalar un cutter

(1)

Mueva la unidad del rotor hasta encima de la placa (material) colocada en la tabla, y luego instale un cutter.

Si el indicador View del panel de conmutadores estd
iluminado (indicando que el equipo estd en estado
View), pulse el botén View.

La unidad del rotor y la tabla se mueven, y la unidad
del rotor se mueve hacia arriba desde el punto de
origen de la tabla.

Cuando termina el movimiento, el indicador View se

apaga.
Punto de origen

=
=~

El punto de origen es un punto de referencia que utiliza el EGX-20 para iniciar la grabacién. Cuando el equipo

——| sale de fabrica, el punto de origen se ajusta a la esquina inferior izquierda de la tabla.

También puede mover la unidad del rotor y la tabla y ajustar el punto de origen en una posicion diferente.
Consulte —> p. 19 “Ajustar el punto de origen”

Pulse arriba, abajo, o hacia
laizquierda o derecha.

Utilice la tecla de movimiento del panel de
conmutadores para mover la unidad del rotor.

La tecla de movimiento es un joystick.

Pulsar la tecla de movimiento hacia arriba, abajo, o
hacia la izquierda o derecha provoca que la unidad del
rotor y la tabla se muevan en la direccién vertical u
horizontal correspondiente.

Mueva la unidad del rotor hacia el centro de la placa
(material) montada en la tabla.

O

Pulse y mantenga pulsada la tecla de movimiento Pulse.
durante unos momentos (0,6 segundos 0 mas). °

El indicador Z-axis se ilumina, indicando que es [

posible mover la unidad del rotor hacia arriba o hacia 2a%8

abajo.

Pulse la parte inferior de la tecla de movimiento. La
unidad del rotor desciende mientras mantiene pulsado
la tecla. El movimiento se detiene automdaticamente
cuando el sistema regulador de profundidad contacta
con la placa (material), por tanto libere la tecla de

G

movimiento. Pulse.
Pulse el botén Origin Set del panel de conmutadores.
La unidad del rotor desciende 0,5 mm y el indicador
Origin Set se ilumina.
‘@
Pulse.

Sistema regulador
de profundidad
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MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

Inserte el cutter en la ranura del soporte del cutter, y
baje lentamente el cutter.
Bdjelo hasta que el cutter toque la placa.

AVISO Antes de instalar un cutter, instale el soporte del cutter.
Consulte —> p. 11 “Instalar el soporte del Cutter”

Utilice el destornillador hexagonal incluido para

apretar el tornillo de sujecién del soporte del cutter.
Apriételo con fuerza para que el cutter no se afloje
durante la grabacién.

Pulse el botén Origin Set del panel de conmutadores.
La unidad del rotor sube 0,5 mm y el indicador Origin

Set se apaga.
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Crear una p|8.08. identificativa (operaciones en el modo Engraving)

I Ajustar el punto de origen

Cuando cargue material, asegtrese de ajustar el punto de origen.
El punto de origen es el punto de referencia para grabar. Ajustelo individualmente para cada pieza de material que cargue.
Omitir esta operacién puede provocar que grabe fuera del material.

Pasos basicos para mover la unidad del rotor

——| Cuando instal6 el cutter en la unidad del rotor, efectud las operaciones para mover la unidad del rotor. Estos

pasos se pueden resumir de la forma siguiente.

La operacién es diferente segtin si el indicador View y los indicadores Z-axis se iluminan o apagan en el
panel de conmutadores.

Cambiar entre el indicador View iluminado (indicando el estado View) y el indicador View apagado
Pulse el botén View del panel de conmutadores.

Cuando se ilumina el indicador View

No puede mover la unidad del rotor.

Cuando se apaga el indicador View

Puede mover la unidad del rotor utilizando la tecla de movimiento.

Cambiar entre el indicador Z-axis iluminado o apagado

Pulse y mantenga pulsada la tecla de movimiento durante unos momentos (0,6 segundos o mads).
Cuando se ilumina el indicador Z-axis

Puede mover la unidad del rotor arriba y abajo utilizando la tecla de movimiento.

Cuando se apaga el indicador Z-axis

Puede mover la unidad del rotor vertical u horizontalmente utilizando la tecla de movimiento.

Consulte la seccion anterior “Pasos basicos para mover
la unidad del rotor” y mueva la unidad del rotor de la placa

forma siguiente.
1. Si el cutter toca la placa (material), mueva la unidad
del rotor hacia arriba para separarlo ligeramente del

material.

2. Mueva el cutter para colocarlo por encima de la
esquina inferior izquierda de la placa (material).

@ Si el indicador Z-axis se apaga, pulse y mantenga

pulsado el botén Origin Set durante unos momentos
(0,3 segundos 0 mads). Parte del sistema regulador de profundidad de la

(Al pulsar el botén Origin Set se ilumina el indicador

unidad del rotor

Origin Set. Asegtrese de que se ilumine el indicador, y
suelte el botén . El indicador Origin Set se apaga.)

Las posiciones vertical y horizontal del punto de
origen estdn ajustadas.

Esto completa el ajuste para el punto de origen.

Al pulsar el botén Origin Set mientras el indicador Z-axis estd iluminado la unidad del rotor baja y pone el

——| equipo en el estado para instalar un cutter.

Cuando grabe una placa identificativa, no debe ajustar un punto de origen de posicién de altura. Los sensores
detectan automdticamente la posicién de superficie de la placa (material).
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MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

] Crear datos con Dr. Engrave

Esta seccién describe los pasos bdsicos para grabar una placa identificativa utilizando Dr. Engrave.

=

La explicacion siguiente sirve para Windows 95/98/Me.
Si desea una explicacién para Windows NT 4.0/2000, o una explicacién mds detallada, consulte la ayuda de Dr.

Engrave o consulte el manual del usuario de Dr. Engrave (PDF) del CD-ROM Roland Software Package.

Iniciar Dr. Engrave

En Windows, haga clic en [Inicio]. En el menu de
inicio, sefiale [Programas], y luego [Roland Dr.
Engrave]. En el menu que aparece, haga clic en [Dr.
Engrave].

Dr. Engrave se inicia

E Foland Dr.Enerave

Especificar el tamano de la placa a grabar

@ Dr.Engrave Help
f‘,ﬁ Dr.Engrave Uninstall

Dr Engrave

Haga coincidir el tamafio del drea de grabacion visualizada por Dr. Engrave con el tamafio real de la placa a grabar.
Esto es andlogo a seleccionar el tamafio de forma en un procesador de textos.

Desde el menu [File] de Dr. Engrave, haga clic en
[Print Setup].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Print Setup].
Asegtrese de ajustar el nombre de la impresora a
[Roland EGX-20] (si el nombre de la impresora no es
[Roland EGX-20], haga clic en la flecha desplegable y
seleccione [Roland EGX-20]), luego haga clic en
[Properties].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Roland EGX-20:
Properties].

Mida el tamafio de la placa a grabar con una regla o
similar, escriba los valores en los cuadros de entrada
[Width] y [Length], luego haga clic en [OK].

Aparecerd otra vez el cuadro de didlogo [Print Setup],
luego haga clic en [OK].

El 4rea de grabado que visualiza Dr. Engrave se
muestra en el tamafio que ha especificado.

Print Setup

I E3

~ Printer
Mame:
Status.  Ready
Type: Fialand EGx<-20

wwihere: LPT1:
Comment:

Prapetties

- Paper

Sie User Defined Size -
Source B

Orientation

w7 Paortiait

" Landscape

Roland EGX-20 on LPT1: Properties F1=]
Size | Tool | Options |
Engravingdrea |
width © [mEE =
Lemaith 1524 =]
Unit
& Millimeters
 Inches
™ Rotate Preview
WORK
@ 3
b
W
= Roland sbout. |
oK | cancel | G|
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Crear una placa identificativa (operaciones en el modo Engraving)

Introducir texto

Introduzca el texto a grabar en la placa.

@ En la barra de herramientas, haga clic en J .

Hp Untitled - Dr Enerave
File Edit Wiew Format Shape Layout Help

T R E RS E N A =1 o o) g el T N W= A N

@ Haga clic en la posicién del drea de grabado donde
desee escribir el texto, y después introduzca el texto
utilizando el teclado.

Area de grabacion / Gursor pos. | 1277, 04 Object center | 00, 00 Dimension [ 00,00  Anele [ 0 Slant[ 0 |

Ready | EC T
Seleccionar la fuente
Especifique una fuente para la cadena de texto que
haya introducido.
Cursor de caracter Puntos
@ En la barra de herramientas, haga clic en a|, y luego \ / \
haga clic en la cadena cuya fuente desea cambiar. " 4

u
El cursor de cardcter aparece en la cadena de texto.
Como alternativa, en la barra de herramientas, haga @ @ m T @ @ m'
clic en ﬂ, y luego haga clic en la cadena cuya fuente - v -

desea cambiar.
Aparecen puntos alrededor de la cadena de texto.

@ Desde el menu [Format], seleccione [Font].

Haga clic en un nombre de fuente.

@ Aparecera el cuadro de didlogo [Font Select].

Al hacer clic en un nombre de fuente se visualiza el [pr / o ]

texto en el campo de previsualizacién con la fuente Blck ! il r—

que seleccione, permitiéndole encontrar la fuente que Averida LET

desee. oo Aot Jean
Bockman Old Styls =

Previsualizacion
@ Después de seleccionar la fuente que desee, haga clic

en [OK].

En el cuadro de didlogo [Font Select], los nombres de fuente que empiezan por “Plot” son fuentes perfiladas.
——| Consulte —> p. 24 “Fuentes perfiladas”
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MANUAL DEL USUARIO DEL EGX-20

Trabajar con cadenas de texto

Puede cambiar el tamafio y la forma de una cadena de texto manipulando los puntos visualizados alrededor de la cadena.

Cambiar el tamafio y mover

En la barra de herramientas, haga clic en k|, y luego
@ haga clic en la cadena de texto.

Aparecen puntos alrededor de la cadena de texto.

Puede cambiar el tamafio de la cadena de texto
alineando la flecha con un punto y arrastrandola.
Puede cambiar el tamafio sin cambiar el aspecto

vertical/horizontal manteniendo pulsada la tecla [Shift]

del teclado mientras arrastra el punto (.

Puede mover una cadena de texto colocando el
puntero dentro del drea limitada por los puntos y
arrastrando.

Girar el texto, cursiva, y cambiar el paso

de caracter

Cuando una cadena de texto se visualiza con puntos,
@ hacer clic en la cadena de texto cambia la apariencia

de los puntos.

Puede girar una cadena de texto alineando la flecha
@ con un punto (@) y arrastrandola.

También puede convertir una cadena de texto en
cursiva, o cambiar el cardcter o paso de linea.

Arrastrelo para
convertirlo en cursiva.

Para esconder los puntos, haga clic en el drea de fuera
de los puntos.

Puede cambiar el tamafo arrastrando.

I/ \I

-
@ m \ Puede cambiar el tamano

horizontal arrastrando.

Puede cambiar el tamafo vertical
arrastrando.

Para mover, coloque el puntero en el area de
dentro de los puntos y arrastre.

Q@@m

./ Arrastre para girar.

Jerl,

J“@ \ Arrastrelo para cambiar

el paso de texto.

David
Adams

| ]
\ Cuando existen dos lineas o mas de
cadenas de texto, se visualiza este
punto. Arrastrelo para cambiar el paso

delinea.
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Crear una placa identificativa (operaciones en el modo Engraving)

Ajustes de cadena de texto

Puede especificar valores numéricos para la rotacion, inclinacién, paso de cardcter, y demds en un cuadro de didlogo.

En la barra de herramientas, haga clic en ﬂ, y luego
haga clic en la cadena de texto.

El cursor de cardcter aparece en la cadena de texto.
Como alternativa, en la barra de herramientas, haga
clic en ﬂ, y luego haga clic en la cadena de texto.
Aparecen puntos alrededor de la cadena de texto.

Desde el menu [Format], seleccione [Properties].
Aparecerd el cuadro de didlogo [Text string
Properties].

Cambiar los ajustes para cualquier elemento actualiza
los ajustes para el texto mostrado en el campo de

previsualizacién.

Después de realizar los ajustes, haga clic en [OK].

Rellenar una cadena de texto

Height [2234

Width [45.59

Aspect [1 ¥ Keep Aspect for input

Anele [0

Charactor [——
Spacing !

'|£ H .
ry J Gancel
F=I =&l
Ry — | Puede cambiar el
Font [T o grosor del caracter.
SDEE;:; [ Bokdness Mormal ' Bod
Golor [N ~]
I~ Fill
( Pitch JI1 [=| Gontour,

Jean

Si no realiza el ajuste Fill, sélo se graban los perfiles de los cardcteres.
Cuando realiza el ajuste Fill, los interiores de los caracteres se graban con arrastre plano.

En la barra de herramientas, haga clic en g}, y luego
haga clic en la cadena de texto.

El cursor de cardcter aparece en la cadena de texto.
Como alternativa, en la barra de herramientas, haga
clic en ﬂ, y luego haga clic en la cadena de texto.
Aparecen puntos alrededor de la cadena de texto.

En la barra de herramientas, haga clic en ||
Como alternativa, desde el mend [Shape], seleccione
[Fill].

Aparecera el cuadro de didlogo [Fill Setup].
Haga clic en [Fill] para seleccionar el cuadro de
didlogo.

[Pitch] es el espacio de grabacién del cutter.
Cuando utilice el cutter incluido, ajistelo a [0.1].

Después de terminar de realizar los ajustes, haga clic
en [OK].

Las lineas de paso aparecen en los caracteres.

El cutter se mueve por estas lineas mientras graba.

Area ampliada

Fill Sstup

Cuando haga clic aqui para marcar la
casilla de verificacion, se realiza la
grabacion de arrastre plano de los
interiores de los perfiles de los
caracteres, y después se graban las
lineas de los caracteres.

i
M il r/ oK I
Pitch [01 Contour T
Color [~

\

/

Haga clic en g en la barra de

herramientas para que el puntero cambie

a Q y luego haga clic a la parte que

desee ampliar.

Haga clic con el botén derecho para

reducir la visualizacion.

Puede especificar colores y variar la
profundidad de grabado para cada color.

El espacio de estas
lineas es el paso.

L
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Fuentes perfiladas

Puede cambiar el texto a fuentes perfiladas y efectuar la grabacién.
La anchura de linea cuando grabe varia segiin la anchura de cutter y la profundidad de grabacion.

En la barra de herramientas, haga clic en E y luego
haga clic en la cadena de texto. El cursor de cardcter
aparece en la cadena de texto. O, en la barra de
herramientas, haga clic en ﬂ, y luego haga clic en la
cadena de texto. Aparecen puntos alrededor de la
cadena de texto.

En la barra de herramientas, haga clic en 1.
Como alternativa, desde el mend [Format], seleccione
[Make Stroke].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Select Stroke Font].
Haga clic en la flecha desplegable para visualizar el
mend y seleccione una fuente perfilada.

)

Después de seleccionar la fuente que desee, haga clic
en [OK].

Stroke Font Name ok |
I LI Cancel
i ASCI N
5 150 Chiness
F=4150 French
F=4150 French 2
F5i150 German hd

Fuente perfilada

Jed

——| cuyo nombre empiece por “Plot.”
Consulte —> p. 21 “Seleccionar la fuente”

También en el cuadro de didlogo [Font Select], puede especificar una fuente perfilada seleccionando una fuente

Convertir a poligonos

Puede convertir cadenas de texto en formas graficas (poligonos). Esto le posibilita modificar la forma de los caracteres, por

ejemplo para crear logos.

En la barra de herramientas, haga clic en g, y luego
haga clic en la cadena de texto. EI cursor de cardcter
aparece en la cadena de texto. O, en la barra de
herramientas, haga clic en ﬂ, y luego haga clic en la
cadena de texto. Aparecen puntos alrededor de la
cadena de texto.

Desde el ment [Shape], seleccione [Convert to
Polygon].
La cadena de texto se convierte en una forma.

Cuando la cadena de texto se visualiza con puntos, al
hacer clic en E en la barra de tareas se visualizan los
puntos en los vértices del poligono. Como alternativa,
haga clic en E en la barra de herramientas, y luego en
el poligono. Aparecen puntos en los vértices del
poligono.

Puede cambiar la forma arrastrando los puntos.
También puede insertar y cortar los vértices moviendo
el puntero a una linea o punto y haciendo clic con el
botén derecho.

Inzert Vertex s
Delete Wertex Def
(Gonrest Veriex: At
Sever Wertex  Alt+Del

d E a f T Properties Alt+Enter

Siap o Vertex

Este menu aparece cuando
mueve el puntero a una linea o
punto, y luego hace clic con el
botén derecho.

Ejemplo de conversion de
una fuente perfilada a un
poligono
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Crear una placa identificativa (operaciones en el modo Engraving)

En la barra de herramientas, haga clic en E
@ Como alternativa, vaya al menu [File] y seleccione

Guardar informacion

Guarde la informacién que haya creado en un disco duro o similar.

[Save As].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Save As].
Especifique la informacién para [Save in] y [File Savein| & My Documents | =1

My Pictures

Name], y luego haga clic en [Save].

File name: R save |
Save aslype: [DrEngrave Document % ded) =l Cancel

o

I Ajustar los parametros de corte

Antes de efectuar la grabacidn, ajuste el control Speed y el control de Velocidad del rotor del panel de conmutadores del EGX-20.
Cuando grabe por primera vez, ajuste el control Speed a la posicion central y el

control de Velocidad del rotor a su ajuste maximo.

Ademas, si utiliza material acrilico y la cuchilla incluida, puede dejar los ajustes para
el controlador del EGX-20 a sus valores por defecto.

Siga adelante e intente grabar utilizando estos ajustes.

En algunos casos puede que no sea posible efectuar grabaciones suaves. En estos
casos, examine los resultados de la grabacién y defina los ajustes de los pardmetros de
corte, repitiendo este proceso de prueba y ajuste hasta que obtenga buenos resultados
de grabacion.

o
Z AXIS

| Enlaposicion central

00

SPEED

- — Al maximo

O

o

elelele)

Sugerencias generales para realizar ajustes

Dependiendo de los resultados de grabacidn, realice los ajustes como se describe a continuacién. Utilice el control Speed y el
control de Velocidad del rotor para definir los ajustes.

Si los lugares grabados poco precisos (poco suaves), baje la velocidad.
Si el material se derrite o tiene rebabas, baje la velocidad del rotor.
Si la velocidad del rotor es demasiado rdpida, el material podria derretirse. Baje la velocidad del rotor.

Ademas, si existen virutas acumuladas derretidas en ranuras grabadas, puede extraerlas rascando con un cepillo de dientes o
similar.

Al aumentar la velocidad del rotor cuando utilice una cuchilla més estrecha y reduciéndola cuando utilice una cuchilla mas
estrecha puede producir mejores resultados.

En muchos casos, las velocidades mds lentas producen resultados de acabado atractivos, pero una velocidad demasiado lenta
puede provocar que se derrita.

Realice los ajustes siguientes con el controlador.

La profundidad de grabacién por defecto es 0,1 mm. Puede grabar a una profundidad mayor cambiando el valor de los ajustes
del controlador [Z Down Position]. La profundidad mdxima a la que puede grabar es 1,0 mm. (En el controlador, puede definir
los ajustes especificando un valor prefijado con un signo menos [“-”’].) Una mayor profundidad de grabacién comporta una
lineas mds anchas. Esto significa que los caracteres del texto también serdn mds anchos.
Si la profundidad de grabacién es demasiado profunda, puede que no sea posible obtener resultados atractivos ni con la
velocidad y la velocidad del rotor ajustadas.
Un método para obtener resultados de grabacién atractivos pero profundos es realizar la misma grabacién dos veces.
(por ejemplo, ajustar [Z Down Position] a —0,18 mm y [Z Engraving Pitch] a 0,10 mm y efectuar la misma grabacién dos veces
provoca que se grabe a una profundidad de 0,18 mm.)
Deje [Z Up Position] ajustado a 0,50 mm en todo momento. Los valores menores provocan un menor desgaste de movimiento.
Puede obtener resultados de grabacién atractivos ajustando [Fill Pitch] al 80% o menos que la anchura del cutter — en realidad
mas o menos al 50%.

Consulte —> p. 23 “Rellenar una cadena de texto”
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Definir los ajustes del controlador

Siga los pasos siguientes para ajustar los pardmetros de corte para el controlador.

Desde el mend [File] de Dr. Engrave, haga clic en
[Print Setup].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Print Setup]. RHSE 1 EY
- . . [ Printer
Asegtrese de ajustar el nombre de la impresora a A —
olan - si el nombre de la impresora no es Stows  Ready
[Roland EGX-20] (si el bre de 1 p
. Tupe: Roland EG»<-20
[Roland EGX-20], haga clic en la flecha desplegable y b
seleccione [Roland EGX-20]), luego haga clic en Gemment
[Properties]. = R
Size: User Defined Size i T * Portrait
A
Sourcer & " Landscape
Coca_|
Aparecerd el cuadro de didlogo [Roland EGX-20:
Properties].
Haga clic en la ficha [Tool].
Aparece la pégina [Tool]. Roland EGX-20 on LPT1: Properties HE
Cambie los valores de los elementos que deba ajustar, = |57 B
. Material = [Acyl =]
y luego haga clic en [OK]. o owm oo
LRAT AL WAL Al B AL
Toals: |1 hd
Engraving Conditions
HAY Speed Z Speed
15 :.' [mm/s] 2 :.' [rom/s]
7 Fill Z LUp Pasition
Fill Fitch e
. =1 )
CE Z Down Pasiion
0 )
Z Engraving Fitch
Defauit A=
Comments
oK. | Cancel el

Al hacer clic en | en la parte superior derecha del cuadro de didlogo el puntero cambia a [;t? , lo que luego

——| puede utilizar para hacer clic en un elemento del que desee tener informacién mas detallada. Aparece una
explicacién detallada.

@ Para volver al cuadro de didlogo [Print Setup], haga clic en [OK].
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Crear una placa identificativa (operaciones en el modo Engraving)

1 Realizar el grabado

1]
(2]

Ahora probemos de grabar un nombre en una placa.
Si el indicador View del EGX-20 estd iluminado, pulse el botén View para que el indicador View se apague.

En la barra de herramientas, haga clic en ﬂ

Como alternativa, vaya al menu [File] y seleccione [Print].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Print Setup].

Asegtrese de ajustar el nombre de la impresora a [Roland EGX-20] (si el nombre de la impresora no es [Roland EGX-20],
haga clic en la flecha desplegable y seleccione [Roland EGX-20]), luego haga clic en [OK].

Empieza el corte.

Cuando termine la grabacion, la unidad del rotor sube al mdximo y se detiene alli.
Luego, extraiga el material, pulse el botén View.
El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se mueve hacia el frente, permitiéndole despegar el material de la hoja

adhesiva.

Utilice un cepillo de dientes o similar para cepillar con cuidado cualquier viruta de material acumulada o la hoja adhesiva.
Ademas, utilice una aspiradora para limpiar con cuidado cualquier viruta en el EGX-20.

Parada de emergencia
Si ocurre algiin problema mientras estd grabando y desea detener el EGX-20, siga los pasos de a continuacion.

Pulse el botén de alimentacién del panel de conmutadores.

Si hay el icono de una impresora en la barra de tareas de Windows, haga doble clic sobre el icono.
Se visualiza el progreso de la impresién. Elimine el documento.
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El modo 3D Cutting

Para cortar material grueso y crear un relieve o similar, el EGX-20 debe estar en el modo 3D Cutting.
Para activar el modo 3D Cutting, primero deberd desmontar la unidad reguladora de profundidad de la unidad del rotor.

" Extraer el cutter

Si ha instalado un cutter, deberd retirarlo primero.

@ Abra la cubierta para el carro.

Utilice el destornillador hexagonal incluido para aflojar
el tornillo de sujecién del soporte del cutter.

El tornillo estd instalado en el soporte del
——| cutter de una forma que permite aflojarlo,

pero no retirarlo por completo.

Sujete la parte superior del cutter y extrdigalo tirando
de €l hacia arriba.
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4 El modo 3D Cutting

" Desmontar la unidad reguladora de profundidad

Si se desactiva el EGX-20, pulse la tecla de
alimentacioén para activarlo.

El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitia en
estado de visualizacidn, y los indicadores Power y
View se iluminan.

Si se activa el EGX-20 pero el indicador View no se
ilumina, pulse la tecla View.

El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitda en
estado de visualizacidn, y los indicadores Power y
View se iluminan.

Pulse el botén de alimentacién para desactivar el
equipo.

Abra la cubierta para el carro. Tornillo

La unidad reguladora de profundidad esta fijada en su
posicion con dos tornillos.

Utilice la llave hexagonal adjunta de menor tamafio
para aflojar los dos tornillos.

Cuando lo haga, sujete la unidad reguladora de
profundidad con la mano para evitar que se caiga.
Después de aflojar los dos tornillos, desplace la unidad
reguladora de profundidad hacia abajo y desmoéntela
de la unidad del rotor.

Guarde la unidad reguladora de
——| profundidad en un lugar seguro para evitar
perderla.

Los indicadores
Powery View se
iluminan

Abra la cubierta para el carro.

Tornillo

Unidad reguladora
de profundidad

===
|||||||IIIIIII~'»_>

ﬁ*;"’

Cuando active el EGX-20, un sensor comprueba si ha instalado la unidad reguladora de profundidad. En este

——| momento, el equipo pasa al modo Engraving si ha instalado la unidad reguladora de profundidad y al modo 3D

Cutting si no lo ha instalado.
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1 Instalar un cutter

En el modo 3D Cutting, debe instalar un cutter antes de cargar el material.

Pulse el botén de alimentacidn para activar el equipo.

@ El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitda en
estado de visualizacidn, y los indicadores Power y
View se iluminan.

Pulse el boton View.

La unidad del rotor y la tabla se mueven, y la unidad
del rotor se mueve hacia arriba desde el punto de
origen de la tabla. Cuando termina el movimiento, se
apaga el indicador View.

Utilice el botén de movimiento del panel de
conmutadores para desplazar la unidad del rotor hasta

. O
Gj@\ Pulse arriba, abajo, o hacia la izquierda o
el centro de la tabla aproximadamente.

N derecha.
ZAXIS \®

Pulse y mantenga pulsada la tecla de movimiento = Pulse.
durante unos momentos (0,6 segundos o mads). b

El indicador Z-axis se ilumina, indicando que es [ @

posible mover la unidad del rotor hacia arriba o hacia e
abajo.

Pulse la parte inferior de la tecla de movimiento. La

@ B & M

) o | _— Pulse.
la tecla. Mantenga pulsado el botén de movimiento

hasta que la unidad del rotor se detenga
automdticamente.

unidad del rotor desciende mientras mantiene pulsado [.

Z AXIS @

La unidad del rotor se detiene,

mmw-
dejando un pequeno espacio. ‘ .. ]

— ? - \
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4 El modo 3D Cutting

Inserte el cutter en la ranura del soporte del cutter, y Utilice la llave hexagonal incluida para apretar el
baje lentamente el cutter. 7 tornillo de fijacion para el soporte del cutter y fijar el
Bijelo hasta que el cutter toque la hoja adhesiva. cutter en su posicion.

| Cargar material

Utilice la hoja adhesiva que se incluye para garantizar que el material grabe en la tabla del EGX-20.

AVISO Antes de cargar material, fije la hoja adhesiva incluida.
Consulte —> p. 10 “Colocar la hoja adhesiva”
Asegtirese de que el equipo estd en estado View cuando cargue el material.

Si el indicador View estd apagado, pulse el botén View.

@ El carro se mueve hasta el borde derecho y la tabla se
mueve hasta la parte frontal, el equipo se sitda en
estado de visualizacién, y los indicadores Power y
View se iluminan.

Coloque una pieza de material en la hoja adhesiva, y
@ luego presiénela desde arriba para fijarla firmemente.

Puede colocar el elemento en cualquier lugar de la

hoja adhesiva.

Sin embargo, si coloca la placa en dngulo respecto a la

tabla, la grabacién no serd recta.

Coléquela para que se alinee con las esquinas y lados

de la tabla.

Coloque la placa en la hoja adhesiva, y luego apriétela
desde arriba para fijarla firmemente.
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I Ajustar el punto de origen

Al cargar material o instalar un cutter, asegtirese de ajustar el punto de origen.

El punto de origen es el punto de referencia para grabar. Ajistelo individualmente para cada pieza de material que cargue.
En el modo 3D Cutting, ajuste por separado el punto de origen para la posicién vertical y horizontal del material y el punto
de origen para la altura (grosor).

Omitir esta operacion puede provocar que grabe fuera del material.

Ajustar el punto de origen de altura

=
Consulte la seccién “Pasos bdsicos para mover la
@ unidad del rotor” en la pagina 19 y desplace la unidad
del rotor de la forma descrita a continuacion.
1. Desplace la unidad del rotor para colocarla en el
centro del material.
2. Desplace la unidad del rotor hacia abajo hasta que
el cutter toque practicamente la superficie del
material.

En el modo 3D Cutting, el cutter gira al bajar la unidad del rotor. Si baja el cutter hasta que entre en contacto
——| con el material, éste se cortard. Deténgalo en una posicién en la que no entre en contacto.

Afloje el tornillo de sujecién para el soporte del cutter,
@ y desplace el cutter hasta que entre en contacto con el

material.

Cuando el cutter esté en contacto con el material,

apriete el tornillo de sujecién del soporte del cutter

para fijar el cutter en su posicion.

@ Compruebe que el indicador Z-axis del panel de

conmutadores esté iluminado, y mantenga pulsado el
Afloje el tornillo de sujecion para el soporte del cutter, y desplace el

botén Origin Set durante unos momentos (0,3 ;
cutter hasta que entre en contacto con el material.

segundos o mas).

(Al pulsar la tecla Origin Set se ilumina el indicador
Origin Set. Asegurese de que se ilumine el indicador, y
suelte el botén. El indicador Origin Set se apaga.)

% Puede ajustar el punto de origen de la altura pulsando el botén Origin Set cuando el indicador Z-axis esté
——| iluminado.
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4 El modo 3D Cutting

[ Ajustar el punto de origen para la posicion vertical y horizontal

(1)

Consulte la seccién “Pasos bdsicos para mover la
unidad del rotor” en la pigina 19 y mueva la unidad
del rotor de forma que el cutter quede colocado
encima de la esquina inferior izquierda del material.
Baje la unidad del rotor para comprobar si el cutter se
encuentra en la esquina inferior izquierda.

Compruebe que el indicador Z-axis del panel de
conmutadores esté iluminado, y mantenga pulsado el
centro del botén del movimiento durante unos
momentos (0,6 segundos 0 mas).

Compruebe que el indicador Z-axis esté apagado, y
mantenga pulsado el botén Origin Set durante unos
momentos (0,3 segundos o mds).

(Al pulsar la tecla Origin Set se ilumina el indicador

Origin Set. Asegtirese de que se ilumine el indicador, y

suelte el boton. El indicador Origin Set se apaga.)

material

AN

Desplace el cutter hasta esta posicién.

——| indicador Z-axis esté apagado.

Puede ajustar el punto de origen para la posicion vertical y horizontal pulsando el botén Origin Set cuando el
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] Crear datos con 3D Engrave

Esta seccion describe los pasos bdsicos para cortar un relieve utilizando 3D Engrave.
3D Engrave es un programa para afiadir grosor a un gréfico plano (bidimensional) para crear un relieve (grabado con
realce). También puede afiadir grosor a las figuras y otras imdgenes.

Si desea una explicacién para Windows NT 4.0/2000, o si desea una explicacién mds detallada, consulte la

% La explicacion siguiente sirve para Windows 95/98/Me.
—— ayuda de 3D Engrave o el Manual del Usuario de 3D Engrave (PDF) en el CD-ROM Roland Software Package.

"] Iniciar 3D Engrave

(1]

En Windows, haga clic en [Inicio]. En el menu Inicio, Bs Roland 20 Enerave &) 30 Enerave Help
seleccione [Programas] y luego [Roland 3D Engrave]. 7 30 Enerave Uninstall
En el ment que aparece, haga clic en [3D Engrave].
Se inicia 3D Engrave.

| Seleccionar el controlador

(1]

Seleccione el dispositivo de salida (controlador).
Aunque haga clic en [Properties] y defina ajustes para el tamafo del material o las condiciones de corte (velocidad de la
herramienta, profundidad, etcétera), no se modificardn los datos enviados.

En 3D Engrave, seleccione [Output Device Setup] en
el menu [File].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Print Setup]. RHSE 1 EY
- . . [ Printer
Asegtirese de ajustar el nombre de la impresora a o B —
[Roland EGX-20] (si el nombre de la impresora no es S (Fesil
. 22 3 Roland EG»<-20
[Roland EGX-20], haga clic en la flecha desplegable y b iy
seleccione [Roland EGX-20]), luego haga clic en fomment
[OK] —Fsaper S— Orientatior s
Source: ~ | Landscaps
aret_|
Seleccione el nombre del modelo.
Genera un recorrido de la herramienta que coincide con el modelo seleccionado.
En 3D Engrave, seleccione [Machines] en el ment
[Cut].
5 4 : x
Aparecerd el cuadro de didlogo [Model Selection]. = = —_— =
L R —T

Seleccione [EGX-20] y haga clic en [OK]. MO 15 (MODELA, Mascimium Width 2032 mm

MDK-20 (MODELAY Cutting Area Length 1524 mm

MOK-3 (MODELAY

MD-500 3 Height 70 mm

MOK-500 (RML-1)

PNG-2300 (GAMM-2) =l Hovement ¥ 01 - 150 mm/s

Library Version 100 pesd Hane 2:01-60mm/s

ok ] Gawel |
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4 El modo 3D Cutting

1 Especificar el tamano del relieve

1]
(2]

Se visualiza el drea de relieve. El drea de relieve es el
lugar donde se disefia el relieve.

La pantalla visualizada en este momento se denomina
“pantalla 2D.” Es la pantalla para escribir texto y crear
formas.

En 3D Engrave, seleccione [Relief Size] en el ment
[Relief].

3]

Aparecera el cuadro de didlogo [Relief Size].

Para Size, escriba los valores de tamafio para el relieve
en los cuadros de entrada [Vertical] y [Horizontal], y
escriba el grado de detalle en [Resolution]. A
continuacion, haga clic en [OK].

File Edit Wiew Image Shape PRelief Cut Help
olelg] [v[e] o | Al
Alo|c=E=] *Es =] o ml=lE] [ e mEE = 13

Relicf

Sie Horzomtal [ mm
Vertical 0 mm Gancel
Resolufion 02 mm
e e

D _— Cusor| 1685 -11 Centerpaint | Dimension mm | Anele sl

Area de relieve de la pantalla en 2 — o [N

Botones de dibujar formas

"] Crear formas y texto /

(O]
File Edit Wiew Imsee Shape Felief Cut Help

ol el o oo e[|

PN = ] ) i e s e W

Para crear formas y texto, haga clic en los botones de dibujar
formas y arrastre en el drea de relieve.

Para escribir texto, haga clic en el botén ﬂ , y luego en el
interior del drea de relieve. Cuando aparezca el cursor de
caracter, escriba el texto con el teclado.

Para cambiar el tamafio de las formas o del texto, consulte la
seccién “Trabajar con cadenas de texto” en la pdgina 22.

Gursor | 1693,38 Centerpaint | Dimension mm | Anele sl

Ready ioo% | NUM

"1 Crear un grabado con realce (Relieve)

Afiada grosor a las formas y al texto para crear un relieve.

1]
(2]

Haga clic en la forma o la cadena de texto a la que
desee afadir grosor para seleccionarla.

Haga clic en el bot6én ﬂ .

Aparecerd el cuadro de didlogo [Create Relief].

El cuadro de didlogo puede ser diferente segtin el tipo
de objeto que haya seleccionado. La ventana mostrada
a continuacién es el cuadro de didlogo que aparece al
crear una forma o texto.

Defina los ajustes de los elementos requeridos para
crear el relieve y haga clic en [OK].

Bisttom Surface
Heieht 11 mim

Felet | - Gancel
Riss rele IR 2= IS A AT~
o alalaj~al
Direction 10 e lﬁ EI
o |
& alal |, La altura de corte
¥ Smoothing lI _‘hl

maxima es de 7 mm.

La forma del relieve se visualiza como un sélido
tridimensional.

Esta ventana se llama “pantalla 3D.” Muestra la forma
del relieve y el recorrido de la herramienta. No podrd
editar formas ni textos.

Ex Image Shaps Rslisf GCut Hep
plela] 2| | nf alls]

a3 e 2 = R T

Cursor | 1862280 Centerpoint | Dimersion mm | Anele sl
Ready (7% [ [NuM
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1 Generar el recorrido de la herramienta

Un recorrido de la herramienta es el recorrido seguido por la punta de la cuchilla de la herramienta.

El recorrido de la herramienta se determina desde los pardmetros de corte ajustados actualmente.

Antes de crear el recorrido de la herramienta, defina los ajustes para los pardmetros de corte.

En los pardmetros de corte, defina los ajustes para la composicion de la pieza, el tipo de herramienta y el proceso de corte.

Desde el mend [Cut], seleccione [Cutting Parameters].
Aparecerd el cuadro de didlogo [Cutting Parameters]. o beny
. . = Danth [£99 Cancel
Defina los ajustes de los elementos requeridos para s "
cortar y haga clic en [OK]. ( @ Diaft Cuttiie ° Finishing for Eneraving) |
T
Type
 Squars End Mill e N
" Ball End Mill Blads tWidth |025 mm
£ Engraving Tool Blade Angle 50 des
~Garving Condit
ImeFri(:\ AlH] mm Spa)é\; 127 minsec
Outnen G088 mm 2 Speed JET e
J;’r'gﬁ i} i Spindle [FOD0. | e

* El angulo de la cuchilla del cutter de uso general es de [30]
grados.
* Si utiliza un cutter plano, seleccione [Square end mill].

Eile Edit Miew Imae Shape Felief Cut Help

de la herramienta, éste aparece en rosa en la pantalla
3D.

@ Haga clic en el botén K,|. Cuando se crea el recorrido 4 Untitled - 3DEngrave

Dls(@| [ [&] nfe (L8]

o e e e O 5

Gursor 1413 285 Centerpaint | Dimension mm ‘ Angle al
Ready (%[ NOM

Corte de borrador y acabado

El corte tiene dos procesos: corte de borrador y acabado. Primero cree el recorrido de la herramienta para el corte de
borrador, y realice el corte. Finalizado el corte de borrador, vuelva a este paso, cree el recorrido de la herramienta para
finalizar y realice de nuevo el corte.

Nunca efectie el acabado en material sobre el que no se haya realizado el corte de borrador.

"] Comprobar los resultados del corte

Si Virtual MODELA estd instalado y configurado, antes de cortar podrd comprobar en pantalla la forma resultante después
del corte.

Desde el ment [File], seleccione [Output Preview].
Se inicia Virtual MODELA.

=)

Los datos de corte de 3D Engrave se importan en
@ Virtual MODELA.
Aparecerd una visualizacién animada del movimiento
de la herramienta, y se producird gradualmente la
forma posterior al corte.

Ready [1x  [«2613 w5160, z-40778 (025
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4 El modo 3D Cutting

] Guardar informacion

Guarde la informacién que haya creado en un disco duro o similar.

@ En la barra de herramientas, haga clic en E .

Como alternativa, vaya al menu [File] y seleccione
[Save As].

Aparecerd el cuadro de didlogo [Save As].
@ Especifique la informacién para [Save in] y [File
Name], y luego haga clic en [Save].

I Ajustar el corte

Antes de efectuar la grabacion, ajuste el control Speed y el control de velocidad del rotor del panel de conmutadores del EGX-20.

Cuando corte por primera vez, ajuste el control Speed a la posicion central y el control —
de velocidad del rotor a su ajuste maximo. [o 3
Z AXIS

o]
o

Igualmente, al cortar en 3D puede utilizar materiales, como la cera para modelar,
distintos al material utilizado para grabar placas identificativas. En estos casos, puede
que también sea necesario cambiar el cutter para que coincida con la composicién del
material.

Deberd ajustar los pardmetros de corte que coincidan con dichos cambios del material
y del cutter.

En la posicién central

©

SPEED

| __—— Almaximo

En primer lugar, realice un corte de prueba utilizando un relieve pequefio.
Si no se consigue un corte preciso, defina los ajustes para los pardmetros de corte.
Repita este proceso hasta que consiga un corte preciso.

o

O

elolcl®)

[ Sugerencias generales para realizar ajustes

Dependiendo de los resultados del corte, defina los ajustes de la forma descrita a continuacién. Utilice el control Speed y el control
de velocidad del rotor para definir los ajustes.

* Si los lugares cortados son poco precisos (poco suaves), disminuya la velocidad.
* Si el material se derrite o tiene rebabas, baje la velocidad del rotor.
 Si la velocidad del rotor es demasiado rdpida, el material podria derretirse. Baje la velocidad del rotor.

Ademads, si existen virutas acumuladas derretidas en ranuras grabadas , puede extraerlas rascando con un cepillo de dientes o
similar.

* Puede obtener unos mejores resultados si aumenta la velocidad del rotor cuando utiliza un cutter mds estrecho y la reduce cuando
utiliza un cutter mds grueso.

* En muchos casos, las velocidades mds lentas producen resultados de acabado atractivos, pero una velocidad demasiado lenta
puede provocar que se derrita.
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"] Realizar el corte

Ahora intentaremos cortar un relieve.
Si el indicador View del EGX-20 estd iluminado, pulse el botén View para que el indicador View se apague.

@ En la barra de herramientas, haga clic en L.
Como alternativa, seleccione [Output] en el ment
[File].

Aparece un cuadro de didlogo con el mensaje “Start 3DEngrave
cutting”. Haga clic en [OK]. & St

Empieza el corte.
p St

Finalizado el corte, la unidad del rotor sube al maximo
@ y se detiene alli.
Si realizo un corte de borrador, vuelva a consultar la
seccion “Generar el recorrido de la herramienta” en la
pagina 36 y efectie el acabado. No retire el material
en este momento.

Cuando finalice el corte de acabado, retire el material.
Si pulsa el botén View, el carro se moverd hasta el
borde derecho y la tabla se movera hacia la parte
frontal, permitiéndole despegar el material de la hoja
adhesiva.

Utilice un cepillo de dientes o similar para cepillar con
cuidado cualquier viruta de material acumulada o la
hoja adhesiva.

Ademds, utilice una aspiradora para limpiar con
cuidado cualquier viruta en el EGX-20.

] Parada de emergencia

Si ocurre algin problema durante el corte y desea detener el EGX-20, siga los pasos descritos a continuacion.

Pulse el botén de alimentacién del panel de
conmutadores.

Si aparece un icono con forma de impresora en la
barra de tareas de Windows, haga doble clic en el
icono.

Se visualiza el progreso de la impresion. Elimine el
documento.

M) =]
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Notas importantes, limitaciones y otra informacion

1 Notas importantes y limitaciones

QO El regulador de profundidad no puede superar una diferencia en el nivel.

e Cuando cargue mds de una placa al mismo tiempo, asegiirese de que no haya espacios entre ellas.

e Las placas que no sean cuadrildteros o de forma irregular puede que no sean aptas para grabar con el EGX-20.

QO El relleno del grabado en una gran area no es posible.
 Si realiza una operacion de relleno en toda la superficie de una placa grande para cortar caracteres en relieve no se puede

realizar en el modo Engraving. Esto es debido a que el regulador de profundidad sobrepasa la diferencia de niveles.
Cuando desee realizar una operacioén de relleno en una anchura superior al didmetro del regulador de profundidad, utilice el
modo 3D Cutting.
Sin embargo, tenga en cuenta que en el modo 3D Cutting, la anchura de la linea no es uniforme a no ser que se extremen las
precauciones para asegurar una profundidad de corte constante, para que pueda conseguir grabados atractivos. Eso es porque
el regulador de profundidad no se utiliza en el modo 3D Cutting, para que haya mds variacién en la profundidad de corte de
una parte a la otra.

O Utilizar diferentes reguladores de profundidad para diferentes propdsitos

* El equipo dispone de dos tipos de reguladores de profundidad, uno de tamafio grande y otro pequefio, pero normalmente
utiliza el regulador de profundidad de tamafio medio en la unidad del regulador de profundidad.
En casos como los que se describen a continuacién, cambie el regulador de profundidad.

- Utilice el de tamafio grande cuando los caracteres sean relativamente grandes con una anchura de relleno considerable.

- Utilice el de tamafio pequefio cuando grabe una superficie con una superficie relativamente amplia, como un objeto
cilindrico.

Cambiar el regulador de profundidad

El regulador de profundidad se instala en la unidad del regulador de profundidad. Para cambiarlo, primero desmonte la
unidad del regulador de profundidad. Abra la cubierta para el carro.
Desmontar

Gire el regulador de profundidad en sentido
antihorario para alinear las muescas en la
unidad del regulador de profundidad, lo que le
permite extraer el regulador de profundidad.

Instalar

Oriente el regulador de profundidad de forma
que las dos lengiietas estén cara arriba, e
insértelo en la unidad del regulador de
profundidad desde abajo.

Alinee las lengiietas del regulador de
profundidad con la unidad del regulador de
profundidad, insértelo, y gire el regulador de
profundidad en sentido horario para que quede
bien colocado.

muescas

lengletas
Regulador de profundidad
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O Los cambios de temperaturas afectan a la unidad del regulador de profundidad.

* Un sensor en la unidad del regulador de profundidad detecta la superficie de la placa que se graba, pero los grandes cambios de
temperatura pueden alterar la profundidad. Vaya con cuidado cuando lo utilice cerca del aire condicionado o de aparatos de
calefaccion.

En casos como este, reinstale el cutter (realinedndolo asi con la superficie de referencia).

O Funciodn para especificar varios parametros de corte diferentes
Dr. Engrave le permite especificar un maximo de ocho lineas de colores diferentes que se dibujan, y el controlador le permite
ajustar diferentes pardmetros de corte para cada color. Con los ajustes por defecto, el negro es el primer color del controlador y
rojo es el segundo. Si lo utiliza le permite realizar acciones como dar al color negro una profundidad de 0,1 mm y al texto rojo
una profundidad de 0,08 mm.

O Profundidad de corte maxima
Es hastal mm en el modo Engraving y hasta 7 mm en el modo 3D Cutting. No intente realizar cortes que superen estas

profundidades.

8 Funciones utilizando el panel de conmutadores del EGX-20

Ademads de las operaciones normales utilizando el panel de conmutadores, también puede realizar operaciones como las que se
describen a continuacidn.
Realice las siguientes operaciones con el EGX-20 desactivado y el EGX-20 desconectado del adaptador de CA.

Visualizar el tiempo de funcionamiento del motor del rotor

Durante el funcionamiento normal, si el indicador del eje de la Z parpadea lentamente durante diez segundos (cuatro o cinco veces)
al ponerlo en marcha, significa que el motor del rotor ha estado en funcionamiento durante mds de 1.000 horas.
El motor del rotor es una parte consumible. Como guia general, recomendamos que se sustituya cada 1.000 horas.
También puede utilizar el siguiente procedimiento para comprobar el nimero de horas que el motor del rotor ha estado en
funcionamiento.
1. Manteniendo pulsado el botén View en el panel de conmutacién, inserte el adaptador de CA en el EGX-20.
La iluminacién y el indicador del eje de la Z que parpadea, el indicador Power, el indicador View y el indicador Origin Set
muestra las horas que la unidad ha estado en funcionamiento.

Menos de 250 horas Menos de 500 horas Menos de 750 horas  Menos de 1.000 horas 1.000 horas 0 mas

Indicador Z-axis [ J [} [} [ J *Parpadeo lento
Indicador de alimentacion - - - [ J [ J
Indicador View - - [ ] [ J [ J
Indicador Origin Set - [ ] [ [ ] [ ]

@ : lluminado -:Apagado  :Parpadeando

2.Después de verificar las horas, pulse el botén View. Esto desactiva el equipo.

Reajustar el tiempo de funcionamiento del motor del rotor

Cuando haya sustituido el motor del rotor con un nuevo motor, siga los pasos que se describen a continuacion.
¢ Manteniendo pulsado los botones View en el panel de conmutacion, inserte el adaptador de CA en el EGX-20.
El indicador View se ilumina y el tiempo de conexion del motor del rotor se reajusta.

Ajuste el punto de origen a su valor por defecto (parte inferior izquierda)
* Manteniendo pulsado el botén Origin Set en el panel de conmutacion, inserte el adaptador de CA en el EGX-20.

El indicador Origin Set se ilumina y el punto de origen se ajusta segin su valor por defecto (en la parte inferior izquierda).

Ajustar el punto de origen en el centro de la tabla

¢ Manteniendo pulsado el botén del centro del movimiento en el panel de conmutacién, inserte el adaptador de CA en el EGX-20.
El indicador del eje de la Z se ilumina y el punto de origen se ajusta al centro de la tabla.
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Otra informacion

1 Cutters de recambio y consumibles

Las siguientes cuchillas de recambio y consumibles estdn disponibles.

Cutters de recambio (diametro 3,175 mm y longitud 114 mm)

O Finalidad general (cutters de finalidad general adecuados para grabar plazas acrilicas y de plastico)

N° Anchura de la cuchilla
* ZEC-A2013 0,127 mm
* ZEC-A2025 0.254 mm (* Es la cuchilla que se incluye originariamente.)
* ZEC-A2051 0,508 mm
* ZEC-A2076 0,762 mm

QO Cutter plano (cuchillas con una punta mas ancha que los cutters de finalidad general)

N° Anchura de la cuchilla
« ZEC-A2150 1,52 mm
« ZEC-A2190 1,91 mm
¢ ZEC-A2230 2,29 mm
e ZEC-A2320 3,175 mm

O Tipos redondeados (con una boquilla de punta de mayor tamaino que la de los cutters de finalidad
general, y adecuadas para grabar materiales blandos a gran velocidad)
N° Anchura de la cuchilla
* ZEC-A2013-QR 0,13 mm
* ZEC-A2025-QR 0,25 mm

Hoja adhesiva

Ne Especificaciones
¢ AS-10 10 hojas de 210 mm x 140 mm

Recambio de la unidad del motor del rotor

Como guia general, recomendamos que se sustituya cada 1.000 horas.

- Cuidado diario y mantenimiento

Utilice una aspiradora para eliminar con cuidado el polvo.

e Utilice un cepillo de dientes o similar para eliminar los cortes de la hoja adhesiva.

* Nunca utilice un fuelle ni similar para eliminar las virutas. Estas podrian entrar en el equipo y provocar averias.

e Utilice un pafio seco o bien escurrido para limpiarlo. Nunca utilice disolventes ni alcohol.

* No es necesaria la lubricacién. Las aplicaciones no adecuadas de grasa o similares pueden provocar averias y no se deberfa
realizar.
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P Qué hacer si...

O Al pulsar el conmutador principal el equipo no se activa.

—> Desconecte el adaptador de CA del equipo, vuélvalo a conectar, y active el equipo.

QO Al pulsar el conmutador principal el equipo no se desactiva.
— Desconecte el adaptador de CA del equipo.

O El indicador power parpadeara cada 0,25 segundos, y el equipo funciona con dificultades o no
funciona.

—> Se han enviado datos incorrectos. Compruebe si se ha seleccionado un controlador de impresora incorrecto. Compruebe,
también, las conexiones de cables defectuosas o similar.

O El indicador power parpadea una vez por segundo y el equipo se detiene.

—> La carga es excesiva. Puede reactivar la operacién pulsando el botén View, pero si el funcionamiento se vuelve a detener, haga
que los pardmetros de corte sean menos exigentes, como por ejemplo utilizando una velocidad inferior. Si el problema se
produce con frecuencia, el cutter o el motor del rotor puede que hayan llegado al fin de su vida util.

QO El indicador del eje Z parpadeara durante diez segundos.

—> El tiempo de uso del motor del rotor ha superado las 1.000 horas. Estel motor es una parte consumible. Como guia general,
recomendamos que se sustituya cada 1.000 horas. Asegtirese de sustituir el motor si parece que no funciona correctamente.

O Todos los indicadores parpadean y el equipo no funciona.

—> Desconecte el adaptador de CA del equipo, vuélvalo a conectar, y active el equipo.

O La profundidad cambia gradualmente durante el grabado.

—> Puede estar provocado por cambios importantes en la temperatura debido a un calefactor o similar. Espere que la temperatura se
estabilice, y reinstale la cuchilla.

O La profundidad es irregular y no atractiva.

—> Puede que el cutter instalado esté flojo. Apriételo con firmeza con el destornillador hexagonal. Apriete también el soporte del
cutter. (El soporte del cutter tiene los cables al revés, asi que para apretarlo gire en sentido antihorario.)

O La profundidad real es completamente diferente a la profundidad ajustada.

—> (La unidad del regulador de profundidad estd instalada? ;La instalacién o la extraccién de la unidad del regulador de
profundidad se realizé con el equipo desactivado? Cuando active la unidad después de instalar o extraer la unidad del regulador
de profundidad, el equipo pasa automdticamente al modo Engraving o al modo 3D Cutting.

O Se escucha un chirrido y el grabado se produce en ubicaciones incorrectas o esta desalineado.

—> El equipo ha perdido el posicionamiento, probablemente porque el material se qued6 enganchado. Reinicie el equipo y vuelva a
realizar el procedimiento desde el principio. El regulador de profundidad no puede superar diferencias en el nivel, asi que en
[Print Setup] ajuste el drea de corte con un valor adecuado para evitar que se mueva mds alld de los bordes en la placa.

- Es posible que se produzca una acumulacion excesiva de cortes, y que algunas virutas hayan entrado en el equipo. Limpielo
utilizando una aspiradora o similar. La limpieza se deberia producir con cuidado.

—> Si el problema persiste, puede que se haya producido una averia. Contacte con su distribuidor Roland DG Corp. autorizado o
con un centro de servicio.

O No se realiza ninguin grabado cuando se envian datos desde el ordenador.
—> Si el indicador View estd iluminado, significa que hay una pausa en el funcionamiento. Pulse el botén View para liberarlo.

—> El punto de origen estd situado al extremo posterior o derecho de la tabla. Vuelva a ajustar el punto de origen.

O El motor del rotor no gira.

—> En el cuadro de didlogo [Roland EGX-20 on LPT1: Properties], en la pagina [Options], hay un ajuste que se denomina [Engrave
with spindle motor stopped]. Compruébelo.
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—> Si aplica lubricacién puede hacer que las virutas se acumulen y se endurezcan. Limpielas utilizando un cepillo o similar.

—> Puede que el motor del rotor haya llegado al final de su vida util. El motor del rotor es una parte consumible. Como guia general,
recomendamos que se sustituya cada 1.000 horas.

O Una parte del carro golpea el material mientras se encuentre en el modo 3D Cutting.

—> La profundidad del corte mdxima cuando se encuentre en el modo 3D Cutting es de 7 mm. Compruebe si intenta crear un relieve
mds largo que este.

QO El soporte del cutter no se puede extraer.

—> El soporte del cutter tienes los cables a la inversa. Girelo en sentido antihorario para extraerlo.

| Especificaciones

Especificaciones de la unidad principal

Tamaiio de tabla
Peso de carga de la tabla
Intervalo de corte del carro

Velocidad de funcionamiento
del carro

Control de corte de profundidad

Profundidad de corte maxima

Material cortable

Resolucion
Motor del rotor
Velocidad de rotacion del rotor

Funcion de deteccion de
sobrecarga

Diametro de corte
Interface

Botones y controles

Indicadores

Alimentacion

Consumo

220 (Anch.) x 170 (Prof.) mm
Maximo 1 kg
203,2 (X) x 152,4 (Y) x 31,8 (Z) mm

Ejes X eY:de 0,1 a 1 mm/s, de 1 a 15 mm/s
Eje Z: de 0,1 a 1 mm/s, de 1 a 6 mm/s

Sistema AST (Seguimiento de superficie activo)
Modo 3D Cutting: de 0,05 a 7 mm

Modo Engraving: de 0,05 a 1 mm

Composicién: resina (acrilico, cera para moldear, ABS, policetileno, policarbonato,
espuma de estireno, etc.), madera y yeso

Grosor maximo: 30 mm
0,01 mm/paso

12 W (Motor DC)

De 4.000 a 15.000 rpm

St
3,175 mm
Paralelo (que cumple con IEEE 1284:

Botén Movement, (tipo joystick) botén Power, botén View, botén Origin Set, control
Speed, y control Spindle Speed

Indicador Z-axis, indicador Power, indicador View, e indicador Origin Set
Adaptador de CA especial

Entrada: CA de 100 a 240 V =£10%, 50/60 Hz

Salida: CC 19V, 2.1 A

Maéximo durante el funcionamiento: de 0,6 A a 100 V, de 0,27 A a 240 V

Nivel de ruido en funcionamiento Espera: menos de 45 dB (A)

Dimensiones externas
Peso del equipo

Dimensiones externas
del embalaje

Peso del embalaje

Entorno operativo

Funcionamiento sin carga: menos de 70 dB (A) (Normativa ISO 7779)
515,2 (Anch.) x 368,3 (Prof.) x 270,6 (Alt.) mm
10,9 kg

673 (Anch.) x 518 (Prof.) x 412 (Alt.) mm
15,5 kg
Temperatura: de 5 a 40 °C

Humedad relativa: de 35 a 80% (sin condensacion)

Elementos incluidos y accesorios Adaptador de CA, cable de alimentacidn, cutter, soporte del cutter, reguladores de

profundidad (grande y pequefio), hoja adhesiva para el material de montaje, material de
placa para prueba, destornillador hexagonal, llaves hexagonales (grande y pequefia),
aquete de software de Roland, Manual del usuario
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.

Especificaciones de interface

Paralelo

Caracteristicas Cumple con IEEE 1284: modo Nibble

Sefiales de entrada STROBE (1 bit), DATA (8 bits), SLCT IN, AUTO FEED, e INIT
Seiiales de salida BUSY (1 bit), ACK (1 bit), FAULT, SLCT, y PERROR

Nivel de sefal de entrada/salida Nivel TTL

Método de transmision Asincrono
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——  For the USA

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE
STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference when the equipment is operated
in a commercial environment.

This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accord-
ance with the instruction manual, may cause harmful
interference to radio communications.

Operation of this equipment in a residential area is likely to
cause harmful interference in which case the user will be
required to correct the interference at his own expense.

Unauthorized changes or modification to this system can
void the users authority to operate this equipment.

The I/0O cables between this equipment and the computing
device must be shielded.

— For Canada

CLASS A NOTICE

This Class A digital apparatus meets all requirements of the
Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

CLASSE A AVIS

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes les
exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du
Canada.

ROLAND DG CORPORATION
1-6-4 Shinmiyakoda, Hamamatsu-shi, Shizuoka-ken, JAPON 431-2103
NOMBRE DEL MODELO : Consulte el MODELO dado en la placa de caracteristicas.
DIRECTIVAS RELEVANTES : EC MACHINERY DIRECTIVE (98/37/EC)
EC LOW VOLTAGE DIRECTIVE (73/23/EEC)
EC ELECTROMAGNETIC COMPATIBILITY DIRECTIVE (89/336/EEC)
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