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Merci beaucoup d'avoir choisi la MDX-15.

Pour vous assurer une utilisation correcte et sans
danger avec une parfaite compréhension des
prestations de ce produit, veuillez lire la totalité de
ce manuel et conserver ce dernier en un lieu sdr.

La copie et le transfert non autorisés de ce manue
en totalité ou partie sont interdits.

Le contenu de ce manuel et les caractéristiques de
ce produit sont sujets a modifications sans préavis.

Le mode d'emploi et le produit ont été préparés ef
testés au mieux. Si vous rencontriez toute faute

d'impression ou erreur, merci de nous en informer,

Roland DG Corp. n‘assume aucune responsabilité
concernant toute perte ou tout dommage direct ou
indirect pouvant se produire suite a l'utilisation de
ce produit, quelle que soit la panne qui puisse
concerner une partie de ce produit.

Roland DG Corporation



——  Pour les USA

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE
STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with [the
limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protectio
against harmful interference when the equipment is operated
in a commercial environment.

This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordafpce
with the instruction manual, may cause harmful interferende
to radio communications.

Operation of this equipment in a residential area is likely tg
cause harmful interference in which case the user will be
required to correct the interference at his own expense.

d

Unauthorized changes or modification to this system can o
the users authority to operate this equipment.

The I/O cables between this equipment and the computing
device must be shielded.

— Pour le Canada

CLASS A NOTICE

This Class A digital apparatus meets all requirements of
Canadian Interference-Causing Equipment Regulations,

—
0]

CLASSE A AVIS

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes le
exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du
Canada.
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Pour utiliser en toute sécurité

Avis sur les avertissements

A\ATTENTION

Utilisé pour avertir l'utilisateur d'un risque de déces ou de blessure grave en
cas de mauvaise utilisation de l'appareil.

APRUDENCE

domestiques.

Utilisé pour avertir l'utilisateur d'un risque de blessure ou de dommage
matériel en cas de mauvaise utilisation de l'appareil.

* Par dommage matériel, il est entendu dommage ou tout autre effet
indésirable sur la maison, tous les meubles et méme les animaux

A propos des symboles

LN

Le symbole A attire I'attention de I'utilisateur sur les instructions importantes ou les
avertissements. Le sens précis du symbole est déterminé par le dessin a l'intérieur du triangle.
Le symbole a gauche signifie "danger d'électrocution”.

®

Le symbole ® avertit I'utilisateur de ce qu'il ne doit pas faire, ce qui est interdit. La chose
spécifique a ne pas faire est indiquée par le dessin a l'intérieur du cercle. Le symbole a
gauche signifie que I'appareil ne doit jamais étre démonte.

€

doit étre débranché de la prise.

Le symbole . prévient l'utilisateur sur ce qu'il doit faire. La chose spécifique a faire est
indiquée par le dessin a l'intérieur du cercle. Le symbole a gauche signifie que le fil électrique

AATTENTION

®

Ne pas démonter, réparer ou
modifier.

Le non-respect de cette consigne pourrait
causer un incendie ou provoquer des
opérations anormales entrainant des
blessures.

O

Ne pas utiliser avec une alimentation
électrique ne respectant pas les
caractéristiques indiquées sur
'adaptateur AC .

Une utilisation avec toute autre alimentation
électrique pourrait provoquer un incendie
ou une électrocution.

O

Ne pas utiliser avec une alimentation
électrique autre que I'adaptateur AC
concu a cet effet.

Une utilisation avec toute autre alimentation
électrique pourrait provoquer un incendie
ou une électrocution.

O

Ne pas utiliser si I'appareil est dans
un état anormal (c'est-a-dire s'ily a
émission de fumée, odeur de brdlé,
bruit inhabituel etc.).

Le non-respect de cette consigne pourrait
provoquer un incendie ou des décharges
électriques.

Débrancher immédiatement I'adaptateur AC
et contacter votre agent agréé de la
compagnie Roland DG ou votre centre de
service.



A\PRUDENCE

Ne pas utiliser avec un adaptateur Ne pas endommager ou modifier le
AC ou un fil électrigue endommagé fil électrique. Ne pas le plier, le
ou avec une prise électrique qui a du tordre, I'étirer, I'attacher ou le serrer

de fagon excessive. Ne pas mettre
d'objet ou de poids dessus.

Une négligence a ce

niveau pourrait

endommager le fil q
électrique ce qui

risquerait de provoquer une
électrocution ou un incendie.

jeu.

Une utilisation avec
toute autre alimentation
électrique pourrait
provoquer un incendie
ou une électrocution.

Quand I'appareil reste inutilisé Lorsque vous débranchez
pendant plusieurs heures, 'adaptateur secteur, saisir et tirer le
débrancher I'adaptateur AC. bloc adaptateur et non le fil.

Le non respect de cette Débrancher en
consigne pourrait causer tirant sur le fil
des risques de décharges pourrait
électriques, d’électrocution, 'endommager et
ou d’incendie dus a la risquer de

détérioration de l'isolation
électrique.

Ne pas débrancher I'adaptateur Ne pas introduire de liquide, d'objet
secteur avec des mains mouillées. métallique ou inflammable dans
Une négligence a l'appareil.

ce niveau pourrait Ce genre de \

provoquer des matériel peut
décharges provoquer un

électriques. incendie. \/
Installer 'appareil sur une surface Ne pas toucher la pointe de la lame
stable. avec vos doigts

Une négligence a // Cela pourrait vous blesser
ce niveau pourrait o _

provoquer la chute —g\ﬂ)

de I'appareil et —‘“ /

entrainer des )

provoquer un
incendie ou une électrocution.

blessures. ‘t

Portez des masques et lunettes anti- Ne pas laisser des enfants faire
o projections ® fonctionner I'appareil sans la

durant surveillance d’'un adulte ni laisser

['utilisation. I'appareil en fonctionnement a la

Les copeaux portée d’enfants en bas age.

et autres Une négligence & ce niveau pourrait

résidus provoquer des blessures.

d'usinage

peuvent voler,

risquant de (o

causer blessures ou infections.



APRUDENCE

O

Durant l'usinage ou la numérisation, En cas d'urgence, débranchez
n‘approchez pas les mains de I'outil 0 immédiatement |'adaptateur secteur.
ou de la

sonde.

Vous pourriez
vous blesser

Lorsque I'appareil est sous tension, Ne faites pas fonctionner la machine
ne retirez pas la broche du chariot. ® si le capot transparent est cassé ou
Vous pourriez endommage.

vous blesser. Contactez

immédiatement
un service de
maintenance
pour réparation.

portée des enfants. pour retirer les débris métalliques.
Essayer d'utiliser
un aspirateur
pour retirer les
débris
métalliques peut
entrainer un
incendie dans
I'aspirateur.

Gardez la pate a modeler hors de 0 Utilisez une brosse du commerce

Lorsque vous avez
terminé, lavez-vous
les mains pour les _

libérer de tous les [~
résidus. R



A propos des étiquettes collées sur 'adaptateur
secteur et sur I'appareill

Ces étiquettes sont collées sur le corps de 'appareil et sur I'adaptateur AC. Le dessin suivant indique leur emplacement.

ACAUTION A ACHTUNG
DISCONNECT MAIN PLUG FROM Lésen Sie den NetzanschluB,
| SUPPLY SOCKET WHEN NOT IN USE _ wenn das Gerat nicht
MAIN LEADS COLOR CODE: | verwendetwird. . __
BROWN:LIVE, BLUE:NEUTRAL Die Farbkodierung des
~I A ATTENTION Netzkabels lautet folgendermaBen:
- Quand la machine n’est pas Braun:Spannung, Blau:Masse
utilisée déconnecter le AEFE
S | céble de la prise de courant REMERLZVESE.
Code des couleurs ACT7¥ 74 %2>t MpSIRNVT
Ne pas placer vos Marron:Phase, Bleu:Neutre Tz,

mains pres de l'unité
principale pendant son
fonctionnement.

Etiquette des
caractéristiques
électriques

Ne pas utiliser avec une
Zi alimentation électrique ne

A ’ respectant pas les
,\‘ - / caractéristiques indiquées sur
l\ I'adaptateur.

modéle

En plus des symbolﬁPRU DENCE et&ATTENTION , les symboles ci-dessous sont

également utilisés.

NOTE . Indique des informations pour prévenir toute panne ou mauvais fonctionnement de la machine et vous assurer ur
) emploi correct.

Q‘_

|§ . Indique un truc ou une astuce d'utilisation.



1 Ce que vous pouvez faire avec la MODELA

@ Usiner un matériau pour créer une forme

La MODELA usine les matériaux pour reproduire des objets tridimensionnels congus depuis un logiciel.
Vous pouvez également graver des plaques a l'aide de données de dessin sans relief.

@ Céer des données tridimensionnelles a partir d'une forme

La MODELA vous permet de numériser la forme d'un objet solide et de créer les données tridimensionnelles correspondantes.
Vous pouvez utiliser ces données pour les travailler ensuite en changeant leur taille et ou en les utilisant comme unecitgme na

au sein d'une autre conception.

Modelage
d'une
forme

Création
de données
depuis une
forme

Utilisez un logiciel
pour créer un objet
tridimensionnel.

Programmez les

parameétres d'usinage

de I'obet
trimensionnels.

Lancez l'usinage.

Résultat fini.

3D Design etc.

MODELA Player

«Q

Utilisez un logiciel de Programmez les Lancez la gravure. Résultat fini.
conception sans paramétres de
relief. gravure.
Hedared WODE LA M- TS o
fige  Towd I,-“.,,,l )
[EC] |.---u-u- . a \
@ LR s
ez s]e L
T |1 d
Dr.Engrave etc. 2.5D Driver

Préparez I'objet
tridimensionnel.

Programmez les
parameétres de
numeérisation.

Lancez la
numeérisation.

Résultat fini.

freres ey =

B BLAHIMITGH
W
|
=
* SOAM T
W
|
E

Dr.PICZA

Dr.PICZA




2 Controle des éléments fournis

Adaptateur secteur: 1 Cordon d'alimentation: 1

@

Vis (grande): 4
(deux paires)

<D

T
Dz

Capot de protection: 1 Clé hexagonale
(grande) :1
Clé hexagonale

(petite): 1

<o

Pate a modeler: 1

>

Mode d'emploi de MDX-15: 1

Roland software
package: 1

Broche: 1 (*1)

Outil: 1 Vis (petite): 2
(acier haute vitesse) (une paire)

La forme de l'outil peut

varier de celle représenté

ci-dessous. @

Tétons de positionnement: 3 (*2) Adhésif double-face: 1
(Diam. 3 mm, longueur 18 mm)

(un jeu)

= S

*1 Ne jetez pas le carton contenant la broche et la téte de scanner.
Il est nécessaire pour conserver celle des deux tétes qui n'est pas utilisée pendant que la MODELA fonctionne.

*2 Les tétons de positionnement servent lorsque vous faites de l'usinage double-face avec la MODELA.
Pour une information détaillée sur 'usinage double face, consultez "Astuces d'usinage" dans le CD-ROM fourni (référez-

vous a 8 Overview of the Usage Guides").



3 Nom des élements

NOTE Ne touchez pas le cable avec les mains.

Excepté pour remballer la machine, n'essayez pas de déplacer le plateau ou la téte a la main.

Avant
Facade de commande

Diode du mode de

modelage —— —@ MODELING

Diode du — @ SCANNING
mode numérisation

Chariot

Touche de veill

Diode VEW— @
| VIEW

Touche
VIEW (visualisation

Touche de
montée d'outil |_

TOOL

L Gow)
Touche de —_—
——

Plateau de travail
Plateau

descente d'outil

Arriere

Prise pour adaptateur
secteur

Connecteur série




4 |nstallation et connexion

AATTENTION AATTENTION

Ne pas utiliser avec une alimentation nstaller 'appareil sur une surface
® électrique autre que I'adaptateur AC 0 stable.
concu a cet effet. Une négligence a //
Une utilisation avec toute autre alimentation ce niveau pourrait [ o _ 7
électrique pourrait provoquer un incendie provoquer la chute  ———— /
ou une électrocution. de 'appareil et “
entrainer des
Ne pas utiliser avec une alimentation blessures.
® électrique ne respectant pas les

caractéristiques indiquées sur
I'adaptateur AC .

Une utilisation avec toute autre alimentation
électrique pourrait provoquer un incendie
ou une électrocution.

NOTE N'installez jamais I'unité dans un des environnements ci-dessous sous risque de dommages:
Surface instable, ou sans mise a niveau
Bruit électrique excessif.
Humidité ou poussiére excessive.
Ventilation peu efficace (en effet, la MDX-15 dégage beaucoup de chaleur pendant son fonctionnement).
Vibrations excessives.

Plage de températures de 5 a@et plage d'hygrométrie 35 a 80% (sans condensation).

Connectez de fagcon sdre le cordon d'alimentation et les cables informatiques afin qu'ils ne viennent pas a se
débrancher durant le fonctionnement . Faire cela prévient tout probléeme d'utilisation et tout court-circuit.

Connexion de l'adaptateur secteur et du cordon d'alimentation

Faites les connexions dans l'ordre des numéros indiqués dans le ema.
1

Prise pour — e
adptateur sceteur

10 cm

Adaptateur
secteur

Cordon
d'alimentation

* Ne placez aucun objet dans cette zone.




Pour IBM PC ou compatible PC Connecteur série
Vis
Utilisez un tournevis cruciforme du

commerce pour serrer les vis aux D
deux extrémités du cable série.
ST f

N === )] ———

Cable série
croisé

Pour Macintosh

@ﬂ Port imprimante

o
&, Port modem

]
Vis
- :5,( i
— Cable série croisé pour Macintosh)

« Pour le cable, utilisez un céble série croisé disponible séparément (norme RS-232C). Un cable sréie droit tel que ceumezdmmu
utilisé pour connecter un modem ne peut pas étre employé. Pour en savoir plus sur la connexion d'un cable série suvditddiftosh,
Caractéristiques — Cable sréie pour Macintosh".

« Assurez-vous que l'ordinateur et la MODELA sont tous deux hors tension avant d'essayer de connecter les cables.
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5 Installation des logiciels

Le CD ROM Roland Software Package contient plusieurs types de logiciels.

Vous pouvez visualiser les logiciels qui peuvent étre utilisés avec la MODELA en affichant le menu de configuration du GB+ROM e
choisissant MODELA comme appareil.

Voir ci-dessous une description rapide de l'utilisation des logiciels qui s'affuichent alors.

Logiciels pouvant étre utilisés avec la MDX-15

Logiciel Systéme d'exploitation Grandes lignes

Drivers Windows [Windows] Il est nécessaire pour envoyer les données depuis un programme
basé sous Windows a la MODELA.
Si vous utilisez Windows, veillez a installer ce driver.

Programmes MODELA Les versions Windows de MODELA Player, MODELA 3D DESIGN,
et MODELA 3D TEXT ne peuvent pas étre installés indépendamment.
Pour la version Mac Os, seul MODELA Player existe

MODELA Player [Windows] Il détermine les parametres nécessaires a l'usinage d'objets solides
[Mac OS] et envoie les données d'usinage a la MODELA.
Il peut importer non seulement les objets créés par des
programmes 3D de Roland DG Corp., mais également ceux créés
par d'autres programmes 3D du commerce (au format DXF ou
STL).

MODELA 3D DESIGN [Windows] Il vous permet de choisir une forme de base telle qu'un cylindre ou
une sphere et de modifier pour créer un objet tridimensionnel.
Vous pouvez intuitivement créer des objets avec des courbes lisses.
Vous pouvez utiliser la MODELA pour usiner ces objets, et vous
pouvez aussi sauvegarder les données au format DXF 3D

MODELA 3D TEXT [Windows] Il ajoute de I'épaisseur au texte pour créer des caracteres
tridimensionnels. Il est également possible d'éditer un texte pour le
mettre en gras, en italique ou autre. Vous pouvez faire un cadre autour
du texte d'un simple clic — fonction pratique pour les plaques
d'identification. Vous pouvez utiliser la MODELA pour usiner ce texte
tridimensionnel ou bien sauvegarder les données au format DXF 3D.

Virtual MODELA [Windows] I simule le parcours d'outil avant que vous ne fassiez 'usinage
réel avec la MODELA. Vous pouvez |'utiliser pour controler la
forme finie ainsi que des parametres tels que la profondeur
d'usinage souhaitable ou encore connalitre le temps nécessaire au
travail. Cela peut réduire la perte de temps et de matiere.

11



Logiciel Systéme d'exploitation Grandes lignes

Dr.Engrave [Windows] Il permet de concevoir des plaques et d'envoyer les données de
gravure a la MODELA. Vous pouvez faire un grand nombre de
plagues ayant la méme composition avec une grande efficacité.
Vous pouvez utiliser les polices TrueType fournies avec Windows
pour le texte. Vous pouvez méme faire des polices monotraits
depuis les polices TrueType. Comme vous pouvez obtenir le
contour d'une image et le convertir en segments de ligne, il est
également possible d'inclure des logos de sociétés ou
d'organisations dans les plaques que vous créées.

3D Engrave [Windows] Il ajoute de I'épaisseur a un graphisme plat (2D) pour créer un
relief (gravure en relief). Vous pouvez également ajouter cette
profondeur a des images telles que des illustrations.

Dr.PICZA [Windows] Numérise la forme d'un objet solide grace a la MODELA et crée
[Mac OS] les données tridimensionnelles correspondantes. Vous pouvez vous
en servir pour renumériser une portion particuliere, supprimer des
portions inutiles, usiner ensuite I'objet tridimensionnel numérisé
avec la MODELA ou sauvegarder les données dans quatre formats
différents dont DXF et STL.

Installation de la version Windows du programme

Matériel nécessaire

Applications MODELA |Dr. Engrave |3D Engrave \*irtual MODELA D|r.PICZA

Ordinateur Ordinateur domestique sous Windows 95, Windows 98, ou Windows NT 4.0
Processeur Si vous utilisez Windows 95: i486SX ou mieux (Pentium 100 MHz recommandé)
Si vous utilisez Windows 98 ou Windows NT 4.0: i486DX ou mieux (Pentium 100 MHz recommandé)
Mémoire Si vous utilisez Windows 95: 8 Mo ou plus (10 Mo ou plus recommandé)
Si vous utilisez Windows 98 ou Windows NT 4.0: 16 Mo ou plus (32 Mo ou plus recommandé)
Disque dur 7 Mo ou plus 10 Mo ou plus 10 Mo ou plus 5 Mo ou plus 3 Mo ou plus
d'espace libre d'espace libre  d'espace libre d'espace ligre d'espace libre

Installation du programme
Lorsque vous configurez le logiciel sous Windows NT 4.0, connectez-vous a Windows NT comme membre des "administrateurs" ou des

utilisateurs avancés "Power User's".

Windows. le lecteur de CD.
Le menu de configuration apparait
automatiquement.

Mettez sous tension l'ordinateur et lancez 2 Placez le CD ROM Rolans Software Package dans

12



Quand I'écran ci-contre apparait, cliquez la fenétre
[Click here], puis choisissez [MDX-15].

Cliquez sur [Install].

Pour visualiser la description d'un programme,
cliquez sur le bouto[i] . Pour visualiser le manuel,
cliquez sur le boutor(?).

(Il'y a des manuels au format PDF pour les
programmes qui disposent d'un bouZh Acrobat
Reader est nécessaire pour visualiser les fichiers
PDF).

Si Acrobat Reader n'est pas installé sur votre
ordinateur, vous devez procéder a son installation.
Pour plus d'informations sur l'installation d'Acrobat
Reader, voir "8 A propos des guides d'utilisation".

=fclend  Roland Software Package

o el WEETHLd RTed SR AR T

3 B M Bk i TR A e

S'ily a des programmes que vous ne désirez pas
installer, alors décocher leur case avant de cliquer sur
[Install].

Les réglages de pilote (driver) sont
automatiquement faits. Controlez les valeurs,
cliquez sur [Fermer] [Close], et finissez
I'installation du driver.
Sosttimga [ HIDO-15

P fme 1}

Trmrwtimroareki 00

P pe e B

Dt b a

Fmip Rem
S 1

Flows oardiad B

T |

Apres étre revenu a I'écran menu d'installation,
cliquez sur la case de fermet X|

sftware Package

LE RS UL =

=k

| o

Le programme de configuration est lancé. Suivez
les messages pour effectuer la configuration et
terminer l'installation du programme.

T S N =l

v il il B & o By ey e by

Tie: rentll s fra dsctrye. i Haat

I rebion o iy ey ik S il ol
T

Ll\..uudu..l o i il DL LE. i choiwg Carcsl o asd
-

Fmdrmta ey L
L e F it WO DE L

* Lorsque la configuration d'un programme est
terminée, la configuration du programme suivant
commence. Dans l'intervalle, une fenétre de
dialogue indiquant la progression du processus
est affichée.

Install x|

Cahicel

Lorsque l'installation est terminée, I'écran de
dessous apparait. Cliquez sur [Ferner] (Close).

Retirez le CD-ROM du lecteur.
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Changement de port

Lorsque le pilote ou "Driver" est installé, le port de sortie de I'ordinateur choisi est automatgiuement [COM1].
Sila MODELA est connecté a un port autre que [COM1], suivez les étapes ci-dessous pour changer les réglages de port.

<Driver pour Windows 95/98>

1 Cliquez avec le

Cliquez sur l'onglet [Détails]. Dans [Print to the
bouton droit de la 2

following port(s)], utilisez un port inutilisé autre

souris sur I"icone Open que [COM1].
MODE_LA MDX- P DAE — Fioknd BT LA, HINA 1% Maoparima i1}
15, pUIS CllqueZ Sul’ ERLLA S R PQUSE P”ntlng L .w I —— - -
] g S | Tl ] i |
[Propriétés]. La Furge Print Jobs
fenétre de dialogue Set As Defaul B PomanaaieLn e
de [Propriétés] de Create Shortcut
[Roland MODELA Delete el ot L
MDX-15] apparait. Fename et o] L
Properties é\n:/_\/—:i—\
Réglez sur [Send Retry Time] sur 3,600 secondes. Faites les réglages des paramétres de
3 Cliquez sur [Port Settings] . 4 communication suivants.
L'onglet [Port Settings] apparait. Cliquez sur [OK]
LUSE sy 2 =
tice primeige [ rwconck el
o @...- i e [ T
Seaizerg | | T —
| e e
| Cacal Babie [T 3]
Dot [ 3
Ebemund | B [ m s |
(o ] cwes | |

<Driver pour Windows NT 4.0>

Lorsque vous configurez le logiciel sous Windows NT 4.0, connectez-vous a Windows NT comme membre des "administrateurs” ou
des utilisateurs avancés "Power User's".

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur 2 Comme port d'impression, choisissez un port inutilisé
Iicone MODELA MDX-15, puis cliquez sur autre que [COM1].
[Propriétés]. La fenétre de dialogue de [Propriétés] Cliquez sur [Configuration Port ].
de [Roland MODELA MDX-15] apparait.
i Pokusd MIIOE LA MITE- 1% Propestie i}
i el P I'Irlwln.l-:.! g | iy | Diesicas Sasltags |
e j Feabared WOCELR 8IS
‘MODELS,
MDX15 Fard b ipkoean prall 1. Do e 1 sl prei by hm er e
Qpen bk el
.. Pixi [ st erigraan Furis L]
_—PassPirg Ll Lanir '
Set as Default LFTZ Lol Fow
LF1: Locs Pat
Create Shortcut Lk Lzl P
Delete =[G I, iazd P Hulars MLULELS,
Rename :-:'-:‘u :'ﬂ:l.:: =
Properties R P} | [oabess P | Cardigers Pod J
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Cliquez sur le port choisi a I'étape 2, puis cliquez Faites les réglages des parametres de
3 sur [Settings]. 4 communication suivants.

Ports x| Settings for COM1: x|
Ports: [ 2ema] I Baud Rate:
Egm; ;I | Data Bits: Eamee] |
] I Parity:

: | Advanced... |

- Stop Bits:
_I Delete. .. | Flowy Contral; IHardware 'I 4|HEII:I

Help |

Réglages d'application
Lorsque vous avez fini l'installation des applications, poursuvez en faisant les réglages suivants. Veillez a faire $emveéglage
utilisation.

@ MODELA Player

Cliquez sur Démarrer [Start]. Depuis le menu [Options] cliquez sur
1 Pointez sur [MODELA App Group] et cliquez sur 2 [Machines...].
[mdx3p]. La fenétre de dialogue [Model Selection] apparait.
o P L P # I it ki - o D LA Floges : - 15 1MW
Jlmemt b oS uplesmier 0 B e | [ [# Wem [oor el |
h it * B oy Pe oo | L |
d Bt LR o, T ! [ |
£ i | e Paomn |
n= - P [ i
u-..,,.:.,.. b |
AR
Cliquez sur [MDX-15], puis cliquez sur [OK]. Depuis le menu Fichier [File], cliquez sur
3 4 Configuration d'impression [Print Setup...].
Ll Rl =il La fenétre de dialogue de configuration
e d'impression [Print Setup] apparait.
P00 A blrg s N -
Ir.:: ':'::I..,'."':_':_'I !I' ":lﬁ: o Vet - BRI LA Pl WIS416

e (X P Secn |aip
[ A IR E iy i)
B e

Erga g

Cliquez sur le menu déroulant correspondant au
5 nom et cliquez sur [Roland MODELA MDX-15].
Puis cliquez sur [OK].

Pyied Swian Ii=|
Fomim
Naww [P WOITLE TS TR > | oy |
1 e
Tops Flendgered MITDE L BSTECTY

I

=
—
e =
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@ Dr.PICZA

Cliquez sur [Démarrer].
1 Pointez sur [Roland Dr.PICZA] et cliquez sur

[Dr.PICZA].

=] Programs
% Documents

|

4 _,_1] Accezsanes »

|5k Settings » (=) Roland DrPICZA P GFE DrPICZa

2] Eind =) Startlp &) DrPICZA Help
& Help &8 15-D05 Prompt 7 unlnstal

3] Run... 2] “Windows Explorer

&P Shut Down...

3 Sélectionnez le port auquel le cable est connecté,

puis cliquez sur [OK].

Preferences

¥ Show data during scanning:

W Simple display
W Affix back surface during data output

|

)]
Lancel

Part
& | 7|
COm1  COMZ  COM3  COkd4

@ Dr.Engrave

1 Cliquez sur Démarrer [Start].

Pointez sur [Roland Dr.Engrave] et cliquez sur

[Dr.Engrave]
= Programs b|
% Documents b =] Accessories L4 |
Efg Settings ¥ U= Roland Dr.Engrave 4 &é@ DrEngrave
2] Eind H U= Startlp 4 @ Dr.Engrave Help
@ Help @: MS-005 Prompt ff. uninztall
21 Bun... 2 “windows Esplarer |

By Shut Dove,.

Dans le menu [Fichier], cliquez sur
2 [Préférences...].
La fenétre de dialoaue anparaft.
{#, Untitled - Dr.PICZA

Fil= Edit Control “iew Help
Hew Chrl+M
Open... Chrl+0
Save Chrl+5
Save Az
Export 3
FBrint... Chrl+P
Print Prewview
Page Setup...

Preferences...

Si vous utilisez Windows NT 4.0

Si le port imprimante du driver Windows et le port de
communication de Dr. PICZA ont été choisis a l'identique,
vous ne pouvez pas utiliser Dr. PICZA.

Pour accompli une numérisation, vous devez temporairement
régler le port imprimante du driver Windows différemment.
Aprés avoir fini la numérisation, ramenez le réglage du driver
Windows a sa valeur d'origine.

Depuis le menu Fichier [File], cliquez sur
2 [Configuration de l'impression].
La fenétre de dialogue de configuration
d'impression [Print Setup] apparait.

# Untitled - Dr_Engrave
Fil= Edit “iew Fomat Shap
Mew... Chrl+M J
Open.. Chrl+0
Sawe Chrl+5 B
Save bz

Impart....

Select Source...
Anquire. ..

Frint... Chrl+F
Frink Presig

Frint Setup...
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3

Cliquez sur le menu déroulant correspondant au
nom et cliquez sur [Roland MODELA MDX-15],
puis cliquez sur [OK].

Pyt Gt A=
P
wmn  [Picdersd FIIDE LA LTS = \ J
ot i Fepumy
Fiksvac] ML 18
| = - | :
_ Cood |
@ 3D Engrave

Cliquez sur Démarrer [Start].
Pointez sur [Roland 3D Engrave] et cliquez sur
[3D Engrave].

¥ Propars l‘I

=1 Dovarenky b _ob e L |

S GEwg b Aabend 30 e bRy I0Engess
&) e b il J

& sy B P06 Pospi

11 Hn 4 o [aplee

R iy lown
ET]

Cliquez sur [MDX-15], puis cliquez sur [OK].

Machines selection x|

Specifications

PHC-2300 [CaMM-2] Modeling area #1524 mm
PHC-300 [Cakdt-3) Y 1016 mm
PNC-3000 (CAMM 3] > EGmm

Hr o 01 - 150 mmds
Z:0.1 -15.0 mmds

Feed Rate

Cliquez sur le menu déroulant correspondant au
nom et cliquez sur [Roland MODELA MDX-15].
Puis cliquez sur [OK].

Pyl Gelep i
Pries
wmn  [Picdersd FIIDE LA LTS = \ J
Fs Fowaamy
T T ThrN—,
I T e
‘ ) cwcd |

2

Dans le menu [Cut], cliquez sur [Machines...].
La fenétre de dialogue [Model Selection] apparait.

pranE ol Faly

T Mg
Dy Py e
i Fa o
Sl | e e

Depuis le menu Fichier [File], cliquez sur [Output
Device Setup].

La fenétre de dialogue de configuration d'impression
[Print Setup] apparait.

File Edit “iew Image Shape Relief Cut Help

Mew Chrl+M
Open... Ctrl+0
Save Chrl+5

e
T T~ EE — —T =

Output Dewvice Setup...

Preference. ..

E xit
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Configuration de la version Mac OS du programme

<Matériel nécessaire>

Ordinateur Un Power Macintosh, ou PowerBook avec processeur PowerPC.
Systéme Mac OS 7.5 ou supérieur

Mémoire 20 Mo ou plus (40 Mo ou plus recommandeé)

Disque dur 3 Mo ou plus d'espace libre

<Configuration>

1
3

m]

Désactivez tout logiciel de détection de virus.

Double-cliquez sur l'icone du CD ROM.

Foland Software Package

Lorsque I'écran ci-contre apparait, cliquez sur la
fleche du menu [Click here], puis choisissez
[MDX-15].

Cliquez sur[Install].

Pour visualiser la descripption d'un programme,

cliquez sur le boutoli].

S'il y a des programmes que vous ne désirez pas
installer, alors décochez leur case avant de cliquer
sur [Install].

B Ll i s P b Lieini

E=Roland Roland Software Package

PG T, WADOFLE, ATl CARIN. 3 CRMLLY

Vi il i i e i ks i

IR e IR L e

I e Belged B Cerm Phevsepage

N

Insérez le CD ROM Roland Software Package
dans le lecteur de CD.

Double-cliquez sur I"icone [Menu].

&

Menu

L'écran de lancement de l'installeur apparait.
Suivez les messages pour effectuer la
configuration et terminez l'installation du
programme. Une fois l'installation terminée,
retirez le CD ROM du lecteur.
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Réglages d'application

@ MODELA Player pour Mac OS

Les réglages de MODELA Player sont faits alors qu'un fichier (n'importe quel fichier) est ouvert. Pour des informations sur la
facon de faire les réglages, voir “6 Guide d'utilisation [Section usinage] - Création de données d'usinage - Si vousatilisez M

os”

@ Dr.PICZA pour Mac OS

1

Double-cliquez sur l'icone [Dr.PICZA].

Dr.PICZAS=S— O 8
5 itemns, 633.2 ME available

€
h
D PICZA Dr PICZA Help_Englizh

N N

FesOUrees Samples

o

| ¥

S

4 [¥

Sélectionnez le port auquel le cable est connecté,
puis cliquez sur [OK].

Preferences

B4 Show data during scanning

[ Simple display
[ Affix back surface during data output
B4 Show dial controls

LUse triangular planes

Port
Modem Printer
Rendering / Hide Lines
@ Quick ) Details
Units
& mm () inch

£\
cancel | [E%yj_

2

Dans le menu [Fichier], cliquez sur

[Préférences...].

" &Y Edit view option Help

Open... #0
Close W
Save S
Save As..,

Output... EP
Open this document
Quit #Q
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Comment utiliser l'aide

Si vous avez des problemes a utiliser le programme ou le driver, consultez les écrans d'aide. Ces écrans contienneatiates inform
telles que les descriptions de fonctionnement du logiciel, explications des commandes et les astuces pour utilisergphenefécac
logiciel.

B Emploi avec Windows

Depuis le menu d'aide [Help], cliquez sur 2 Cliguer sur un texte vert et souligné (par un trait
1 Sommaire [Contents]. plein ou pointillé) fait s'afficher I'explication.
Qontents| Index | | Frint | |
:wct Help Contents -Help
LContents
About... N Overview

M Hames and Functions of Screen ltems

M Operation Procedures

Step 1: Introduction
Step 2: Setthe area
Step 3: Setthe conditions

Cliquer sur une zone image contenant une
3 explication fait s'afficher cette explication.

Commands - [Edit] menu

Click on any itern to learn more about it. Truc :
File Gew [bke: ek - Lorsque la souris passe sur un texte souligné vert,
T Unde CukZ il change en une main a l'index pointer{b{).
Cut Chrl+ - Lorsque la souris passe au-dessus d'un
Copy  Ctl+C emplacement contenant une explication, son icone
Faste Chil+ [P TH i
o~ se change en main a l'index pointe
Delete Del 9 P ®0
Select All Clrl+a,
Lorsqu'il y a un bouton [?] a I'écran Lorsqu'il y a un bouton d'aide [Help]
Cliquer sur [?] dans le coin supérieur droit de la fenétre fait al'écran
se transformer le pointeur de la souris en un point Cliquer sur le bouton d'aide [Help] vous permet de
d'interrogation visualiser une aide pour la fenétre ouverte ou le logiciel.
(Q‘? ). Vous pouvez alors amener le pointeur sur tout
élément qui nécessite plus d'information, et en cliquant sur
712 . . . 2 -1z k-
cet élément, vous obtiendrez une explication plus détaillée. | 2 J

on LPT1: Properties @il . J
ok | |
1

B Emploi avec Mac OS

1 Lancez le programme et depuis le menu [Apple 2 L'écran d'aide apparait
(@ )] choisissez l'aide du programme.
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6 Guide d'utilisation [Section usinage]

Cette section donne une explication pas a pas des procédures de base pour usiner des objets avec la MODELA.

Les explications des programmes de ce chapitre contiennent des portions qui couvrent a la fois le fonctionnement sousataedows e
Macintosh. Contrélez le nom du systéme d'exploitation qui apparait au-dessus de chaque série d'étape, et lisez lesvpoitisnatqui
nécessaires

Dans cette section, il est considéré que vous avez déja créé les données tridimensionnelles pour I'objet. Il est camsetérguégkds
données tridimensionnelles que vous avez créées sont au format DXF.

- Ouvrez les données tridimensionnelles avec MODELA Player et réglez les paramétres d'usinage.
- Installez I'outil et montez la piece a usiner sur la MODELA.

- Fixez le point de référence pour l'usinage.

- Accomplissez un surfagage et lancez l'usinage.

Cette explication prendra les données exemples des programmes MODELA a titre d'exemple d'objet a usiner.

Création des données d'usinage

Préparez les données servant a l'usinage avec la MODELA, et réglez les parameétres d'usinage avec MODELA Player.

Ouverture du fichier

B Emploi sous Windows

Depuis le menu [Fichier] (File), cliquez sur Choisissez le fichier désiré et cliquez sur [Ouvrir]
1 [Ouvrir] (Open). 2 (Open).
La fenétre de dialogue d'ouverture de fichier
apparait. Crpazm X =
P e 4 &1 g [l
o, Untitled - MODELA Player : MDX-15 & barsara 4
Fil= Edit “iew Qption Help st il

Open... Chrl+0

Flepyme s []
Files iod hip I"l:-lr."'.u-r'rl: Tl =d . ] j N |

B Emploi sous Mac OS

Dans le menu [Fichier] (File), cliquez sur [Ouvrir] Comme [Type] de fichier, choisissez [DXF].
1 (Open). 2 Choisissez le fichier désiré et cliquez sur [Ouvrir]
La fenétre de dialogue apparait. (Open).
= MacOoSg En...
banana.dxf -]
screw.dxf

=

Project File

Type: « DXF
Quit 30 STL

21



Réglage des parametres d'usinage

3

S}

Depuis le menu fichier [File], faites les réglages de
[Preferences].

Open.. 3#0
Close EW
Save xS
Save As..

Qutput... *P

Preferences...

Quit HQ

Depuis le menu [Option], cliquez sur
[Machines...].

« Abstract

Layout...
Path Direction...

Custom Parameter...

4 Faites les réglages comme indiqués ci-dessous,

puis cliquez sur [OK].

Sélectionnez le port auquel le cable est
connecté, puis cliquez sur [OK].

Freferences

=

Frinler

[ Gererste File

B 1se Spooler

(21 inch

spend: (%—
N/

| Cances |

=]

6 Cliquez sur [MDX-15], puis sur [OK].

Eiarhines
[ADS=T5 (IDDELA [ TRP— 14
ST T AT A i e
PRIC= P (AMRA= )
Pral= S0 (CAANI= 1) r [T
Pl = 30 D b= 3
Frac- 3006 [CAA B3 Ieed Bale xF [ WEET | i
FriC- AN (DA T5 3 Bi- 58
P = 1 H [ Sl
Alrasy rirdiae LE
I Caniul I [Ql
s

Les parameétres d'usinage sont les parameétres déterminant la fagcon dont se fera le travail sur I'objet solide.
Pour MODELA Player, faites ces réglages:

*

Cutting surface : la surface du solide a usiner

Size : La taille de I'objet fini
Depth : Profiondeur d'usinage
Workpiece : Composition du matériau a usiner

Cutting process : Etape d'usinage

Tool :

Lorsque vous fixez les parametres, les valeurs optimales de déplacement, passe et autres parametres sont séleationnés pour

Diameétre de I'outil et forme de son extrémité

usinage sous ces conditions.

Lorsque vous utilisez des matériaux et des outils pour lesquels les choix sont déja disponibles, & moins qu'une sétectmaiincor

été faite, il n'y a pratiquement aucune chance de casser un outil. Choisissez le matériau installé et I'otuil utilisé.

Lorsque vous utilisez des matériaux et des outils pour lesquels aucun choix pré-établi n'est disponible, vous devez @agrammer
soin les parameétres d'usinage. Un réglage incorrect peut entrainer une surcharge empéchant la poursuite de l'usirage=et, au pir

faire se briser l'outil.
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B Emploi sous Windows _p e - MDDELA Plapes : MWK MDDELA] 181
[ [0 Y [Ooton sk
Faites les réglages de conditions d'usinage. B e A ‘l A
Cliquer sur [Suivant](NEXT) vous fait
passer a I'écran suivant selon un ordre de A — 1- rd
a D. Faites les réglages dans l'ordre de A a ‘mm. B
D (cliquer sur A, B, C ou D dans la fenétre -
fait s'afficher I'écran de réglage I_ .|
correspondant, mais il n'est pas nécessaire ! C
d'utiliser cette procédure de cliquer direct a Shrenefoam
moins de vouloir faire indépendamment Crait —1D
des réglages pour un des parametres. LR
This displays the path of ,'_-'fl_P-"""._:I
the tool during cutting.
Cliquez ici pour passer gu @| Preca [WEXT] fo 5et paremeners | | WEXT |5T"“m|
réglage suivant.
A B
Sélection de =10l =l Flxez la dimension =laix
:|ogentaﬂon de Sabect he drection Faites le réglage de taille Sat tha dmansion
objet o , of chject d'objet. Faites tourner la
Sg!et;tlonnez Iquent:e\thn U grande molette vers le haut Height =
utilisée pour usiner Iobj.et. ou le bas ou cliquez sur
Dans le schéma de droit, - une valeur et saisissez la m.m
c'estun usinage parle a— valeur voulue depuis le
dessus qui est sélectionné) ry » clavier. Cliquer sur la case Lersgth
i - de redimensionnement m
ey | = ([Resize]) permet de e
spécifier une valeur de Widih
sy A mise & 'échelle pour les m
- dimensions. =
T T Riesize
™ Rolate QE
pack [[NEXT | START | Back [[ne | srenr|
\ \
C D) Diametre d'outil/ /
Réglage de la 12 matériau/finition =lox
grofpndeur imal St the mesdmum Tool (Outil) Tl dia
usinage maximale ciftireg depih Déterminez le type et le diamétre _ =
Faites ici le réglage de la Dapth Foutil installe. n
profondeur dusinage = Material (matériau) | L) | -
maximale. Faites tourner | o Déterminez la composition du =]
molette vers le haut ou le matériau utilisé. interted
bas, ou cliquez sur une Left S
valeur et programmez la Finish (Finition) |Strerefoam
valeur voulue depuis le m.m Lorsque vous usinez un objet soli
clavier. sur une machine de modelage, u
Cliquer sur le bouton finition satisfaisante peut étre Finizh
[Centre] (Center) fixe une : obtenye en accomplissant d'abor. Craft |
prondeur proportionnelle & 4| un usinage grossier [Ebauche] pui
la hauteur (& mi-chemin). en faisant des passages plus fins
[Fin]. Choisissez donc un réglag
Il= grossier pour le premier passage |
| 18 || e 5-I-""'Fﬂ-| un réglage fin pour le second il | L] | Hirid
\ passage. \
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B Emploi avec Mac OS

Faites les réglages pour les conditions
d'usinage. Cliquer supjp|] fait passer
les écrans de réglage en séquence de
a D. Faites les réglages dans l'ordre de
A a D (cliquer sur A, B, Cou D dans la
fenétre fait s'afficher I'écran de réglage
correspondant, mais il n'est pas
nécessaire d'utiliser cette procédure de
cliquer direct a moins de vouloir faire

indépendamment des réglages pour u
des paramétres

Top _; 20.0 (I i 15.0 9|_|e 3.0 mm
mm
@ 55.3 Styrenefoam
346 mm Draft
|4 | |

Cliquez ici pour passer au réglage sui

nt.

A

Sélection de I'orientation

de l'objet

Sélectionnez l'orientation utilisée
pour usiner l'objet. Dans le schéma
de droit, c'est un usinage par le
dessus qui est sélectionné.

i:Control Palette

: MDE-15{MODELA} ::

Depth Attribute

B
Fixez la dimension

Faites le réglage de taille d'objet.
Faites tourner la grande molette
vers le haut ou le bas ou cliquez
sur une valeur et saisissez la valeur
voulue depuis le clavier

\Vous pouvez également spécifier
un pourcentage pour la mise a

Direction

Height

:Control Palette -

. Dimensions

MDX-16 {MODELA) ::
Attribute

I'échelle.

mm
Length mm Resize E o
Width mm
44 | "l

C
Réglage de la profondeur
d'usinage maximale

Faites ici le réglage de la profondeur
d'usinage maximale. Faites tourner |
molette vers le haut ou le bas, ou
cliguez sur une valeur et programme
la valeur voulue depuis le clavier.
Cliquer sur le bouton Centre [Center]|

i:Control Palette
Direction

Overview

Maximum cutting mim

Depth to be left ms mm

: MDX-15{MODELA) ::
Dimensions

Attribute

fixe une profondeur proportionnelle a||

[

la hauteur (& mi-chemin).
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D

Diameétre d'outil/matériau/
finition

overview

Tool (Ouitil) Tool =] . )

. - o Material Finizh
Déterminez le type et le diameétre de mﬂ mm - =
|'0Uti| insta”é. [ Styrenefuam i] EI DOraft
Material (matériau) U () Fine
Déterminez la composition du
matériau utilisé. = | =

Finish (Finition)
Lorsque vous usinez un objet solide

sur une machine de modelage, une finition satisfaisante peut étre obtenue en accomplissant d'abord un usinage grossier [

puis en faisant des passages plus fins [Fin]. Choisissez donc un réglage grossier pour le premier passage et un rédége fin pou

second passage.

Controle des résultats d'usinage (uniguement sous Windows)
Si Virtual MODELA est installé et configuré, alors avant d'accomplir un usinage réel avec la MODELA, vous pouvez corégbikate r

du travail produit par l'usinage.

Depuis le menu fichier [File], cliquez sur
1 Prévisualisation [Print Preview].
Virtual MODELA est automatiquement lancé.

File Edit Yiew Option Help
Open... Chrl+0
Save Chil+5
Save Az
Clutput
Output Preview

Sauvegarde du fichier
B Emploi avec Windows

Depuis le menu [Fichier], cliquez sur [Enregistrer
1 sous] (Save As...).
La fenétre de dialogue apparait.

o, Untitled - MODELA Player : MDX-15
Fil= Edit “iew Qption Help
Open... Chrl+0

Save bz,

Output Prewiew

Les données d'usinage de MODELA Player sont
2 importées dans Virtual MODELA.
Un affichage animé du mouvement de I'outil
apparait et la forme obtenue aprés usinage est
progressivement produite.

VUntitled - Virtual MODELA <X
File  Simulate Yiew Option Help

b= LIL3kG]|

S|

* Pour plus
d'informations sur la
R facon d'utiliser
r_ Virtual MODELA,
consultez l'aide de
Virtual MODELA.

Choisissez I'emplacement ou sauvegarder le
2 fichier. Saisissez son nom et cliquez sur
[Enregistrer] (Save). L'extension du fichier est

“.mdj”.

Sirem A i 1|
T T d & 5 [= ml
Fim garsa |zerum I_EH_I
Garvm um opmr [MIODELS Plpess Piceei Pl - vl Z caen
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B Emploi avec Mac OS

Choisissez I'emplacement ou sauvegarder le

Depuis le menu [Fichier], cliquez sur [Enregistrer
1 2 fichier. Saisissez son nom et cliquez sur

sous] (Save As...).

La fenétre de dialogue apparait.

A\PRUDENCE

[Enregistrer] (Save).

Open... #0 G2 MODELA Player ¢ ] = MacossEn...
Close BW j
Save w5 o - [ Desktop |
i e
Output... ®P B! u =
Preferences... P Cancel |
[Untitied.MDK | E Save j]
Quit ®Q —

O

Pendant l'usinage et la

scannérisation, gardez les mains

loin de la lame et du
détecteur.

Cela pourrait entrainer
des blessures.

NOTE

Fixez la broche de facon sire afin qu'elle ne se détache pas pendant l'usinage.
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Fixation de la broche

Avant d'attacher la broche, assurez-vous que la MODELA est hors tension.

1 Engagez les tétons de la broche dans les trous du
chariot indiqués sur la photo, et pressez
délicatement avec la main.

Montage en position basse Montage en position haute

Insérez les vis aux emplacements indiqués dans la Assurez-vous que le tube de protection est dans la
2 photo et fixez-les de fagon lache a I'aide de la clé 3 position qu'il occupe dans la photo. Insérez le

hexagonale (grande). Aprés avoir ainsi cordon de la broche dans la prise.

délicatement fixé ces deux vis, vous pouvez les

serrez

Tube
Assurez-vous
qu'il est bien a
la base du
cordon.

Positionnez le connecteur pour que
la fleche soit tournée vers l'arriere
de la machine, et insérez-le.
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Emplacements de montage pour la broche

Il'y a deux emplacements (hauteur) de montage de la broche.
Choisissez I'emplacement correct en fonction de la longueur d'outil utilisé pour I'usinage et en fonction de I'épaissgiaudu mat

Broche

Broche
: Chariot
Chariot /—\
X : P v 1
TR, oo o NN o petetese---.oioZeoo  Plage de fonctionnement
? —_— beoon —— i---. de la broche 60.5 mm
_ T Plage de fonctionnement de \ﬁ'\ l
Environ la broche 60.5 mm — i
80.6 mm 4 Environ
' \ﬁﬂ\ Environ 116.5 mm
Environ | Surface du matériau 56 mm
20 mm Vs ~ Y 3

Installez le matériau et I'util. Lorsque vous utilisez une base pour surélever le matériau, montez également cette base.
Préparez votre composition comme pour un usinage réel.

Amenez la broche a son plus haut point. Vu de c6té, si I'extrémité de l'outil est plus basse que la surface du matérida hreglae
en position haute.
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Installation de l'outil (Tool)

A\PRUDENCE

Ne pas toucher a I'extrémité de la
® lame avec vos doigts.

Vous risqueriez de vous blesser en 'y

touchant.

NOTE Fixez correctement I'outil afin de ne pas le perdre pendant l'usinage.

Pour installer 'outil, retirez la broche. Il n'est pas nécessaire de retirer la totalité de I'unité de la broche.

1 En soutenant la broche avec la main, retirez les vis 2 Tirez la broche vers le bas pour la retirer.
situées aux quatre emplacements indiqués par la
photo

7

Broche
Insérez la queue de I'outil dans la broche. Un outil Utilisez la clé hexagonale (petite) pour fixer les
3 d'usinage ne doit pas étre inséré aussi loin qu'une 4 petites vis fournies d'un seul cdté uniquement.

lame de gravure.

v (

il
. Broche
i/
p<. . Vis (petite)

ﬂ — Outil

Z
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5

Replacez la broche comme indiqué dans le 6 En soutenant la broche avec la main, utilisez la
schéma.

grande clé hexagonale fournie pour positionner
sans les serrer les vis retirées a I'étape 1.

i}
4

Une fois les quatre vis en place, remontez la
broche jusqu'a ce qu'elle touche et en la
maintenant dans cette position, serrez les quatre
Vis.

A propos de la longueur d'outil dépassant de la broche

Un soin particulier est nécessaire en ce qui concerne la longueur d'outil dépassant de la broche pour les raisons
suivantes:

Si le dépassement n'est pas suffisant, I'extrémité d'outil n'atteindra pas la hauteur désirée.
Si le dépassement est trop important, I'outil risque de toucher le matériau, méme en psoition relevée.
La longueur d'outil varie en fonction de la position de montage (hauteur) de la broche et de I'épaisseur du matériau.

Pour plus d'informations, allez & "Fixation de la broche" et voyez les schémas concernant les emplacements de
montage de la broche.
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Installation du matériau a usiner (Work)

Préparez un matériau de la taille nécessaire et placez-le sur la MODELA.

Un bloc ayant une marge de quelques millimetres par rapport a la taille minimum requise est parfait. Le temps d'usiorge sdeall
bloc est trop grand, et un objet solide peut ne pas étre obtenu si le bloc est trop petit.

Volume maximal de la MDX-15

M Direction Z

Partie inférieure du chariot

62.4 mm

Un matériau d'épaisseur supérieure a cette valeur ne peut étre utifsé.
En utilisation réelle, I'épaisseur du matériau utilisable varie en
fonction de la longueur de I'outil monté et de I'épaisseur de la basq.

Surface du plateau de travail

[l Directions X et Y

152.4 mm

: Aire maximale d'usinage
L'aire délimitée par les lignes
101.6 mm passant au travers du centre
des quatre trous comme
indiqué dans le schéma est
l'aire d'usinage maximum

suggérée.
0 e
\, /
Retirez les vis comme indiqué dans la photo et 2 Appliquez un adhésif double face au matériau.
1 détachez le plateau de travail. Faites une large surface adhésive pour que le

- - matériau ne bouge pas durant I'usinage. Avec un
F‘- :F bloc tel que celui de la photo, par exemple,
1 l appliquez la bande pour qu'il n'y ait pas d'espace
t'L F | vide sur aucun coté.

Adhésif
double-face

Matériau
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MOntez le matériau avec son coin aligné sur la 4 Installez le plateau de travail.
position représentée sur le plateau de travail dans
le schéma.

Lors de l'usinage, ,_f—

utilisez la surface
sans grille.

9D

Le centre du trou en bas a gauche
de la plaque de travail est le point
de référence d'usinage suggéré
pour les directions X et Y de la
MODELA. Enfoncez-le a fond.

Fixation du capot

NOTE Veillez a bien fixer le capot. Sinon, des copeaux peuvent étre éjectés et pénétrer vos éléments informatiques
proches ou autre équipement, entrainant des pannes.

Positionnez le capot. S'il ne I'est pas, la diode VIEW s'allume (toutes les secondes) et la MODELA ne fonctionne pas.

Positionnez le capot pour qu'il rentre dans
I'emplacement représenté ci-dessous.

(Y ~ W~ W—

s
[ ]
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Mise sous tension

NOTE Avant de mettre sous tension la MODELA, mettez sous tension l'ordinateur.
Pressez la touche de veille. La machine accomplit son initialisation et s'arréte
1 La diode s'allume. 2 avec les diodes VIEW et de mode de modélisation
allumées.

Choix du point de référence pour la profondeur (point
d'origine 2)

Fixez le point de référence de profondeur (I'origine Z) a la surface supérieure du matériau & usiner. Vous ne pouvee pamfixent
que la diode VIEW est allumée ou durant l'usinage.

La MODELA amene l'outil juste avant le lancement de l'usinage au point de référence de profondeur. Apres avoir fixé le point de
référence, ne pressez pas les touches de montée ou de descente d'outil.

Alors que la diode VIEW est allumée, presser la Tenez enfoncée la touche de descente d'outil pour
1 touche annule le statut de mise en pause. Le 2 amener celui-ci a proximité de la surface du

chariot se déplace jusqu'au point de référence de la matériau.
MODELA pour les axes X et Y.

La lame tourne

pendant la
descente
Matériau
3 Lorsque I'extrémité de l'outil est proche de la 4 Lorsque l'extrémité de l'outil touche le matériau,
surface du matériau, utilisez avec grande précision relachez la touche de descente d'outil.

la touche pour baisser petit a petit I'outil.

Outil d'usinage

Matériau
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Déterminer la position d'usinage

Alignez la position du matériau & usiner avec la position d'usinage de I'objet.
Les écrans ci-dessous concernent la version Windows. Pour Mac Os, les images peuvent étre Iégérement différentes,ana@sléss étap
procédures sont identiques.

Depuis le menu [Options], cliquez sur [Mise en 2 Le rectangle bleu correspond a la taille de I'objet.
1 page] (Layout...). Déplacez cette zone pour établir la position
La fenétre de dialogue [Mise en page/Surface] d'usinage de I'objet

(Layout/Surfacing) apparait.

o
o screw - MODELA Player - MDX-15(MOD
File Edt “iew Option Help
Layout...
Ahztract »

7

Custorner Pararneter. Rectangle bleu

Path Direction...
Machines...
A
ok | CANCEL | . Object
Double-cliquer sur un des cercles noirs situés aux 4 Poursuivez en effectuant un surfagage. Voir "5
3 quatre coins de I'objet fait s'abaisser I'outil a cet Lancement d'un surfacage " en section suivante.

emplacement. Cela vous permet de visualiser Pour ne faire que le réglage de position d'usinage
I'emplacement d'usinage. sans surfacage, cliquez sur [OK].

7

Cercles noirs

7

“

aK | CANCEL | . Dbject

Pousuivez en effectuant les réglages pour un surfacage.

-
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Accomplir le surfacage

APRUDENCE

projections
durant
I'utilisation.
Les copeaux
et autres
résidus
d'usinage
peuvent voler,
risquant de
causer blessures ou infections.

Portez des masques et lunettes anti-

O

Ne pas laisser des enfants faire
fonctionner I'appareil sans la
surveillance d’'un adulte ni laisser
I'appareil en fonctionnement a la
portée d’enfants en bas age.

Une négliger~~

ace niyeau (w/”/— }ﬁﬁ
pourrait .
provoquer de )
blessures.

Durant l'usinage ou la numérisation
n‘approchez pas les mains de I'outil
ou de la
sonde.

\ous pourriez
vous blesser

N

Ne faites pas fonctionner la machine
si le capot transparent est cassé ou
endommageé.
Contactez
immédiatement
un service de
maintenance
pour réparation.

NOTE

Ne pas utiliser d'huile d'usinage pour l'usinage.

Le surfacage est le processus qui consiste a usiner la surface du matériau pour le doter d'une surface supérieure plane.
Le surfacage sert a éliminer les irrégularités présentes a la surface du matériau.
Lors du surfacage, fixez le point de référence de profondeur a la partie la plus haute du matériau.

Dans le menu [Options] de MODELA Player, cliquez sur [Mise en page] (Layout...).

La zone hachurée correspond a la zone de
surfacage.

Lapzut # Smlacimg

Abstugk 0N Too diy) 22 yan Maey Elmeredos

.

e

/ﬁf

o, | el |

i e

Husgn

=l
Lpxad
Loeedaim
Lowmdaitt i
Mypn [T

(]

T

Dupih r

Saisissez la profondeur de surfagage. Cela
fixe la profondeur d'usinage a partir du point
de référence pour la profondeur.

Pour changer la zone de surfacage, décochez
cette case. Vous pouvez changer ensuite la

P trarabc
waih B
Lergh T
Lonamdadis R
Loy FET
[ ]

Crgy |

taille en faisant glisser les carrés noirs autour
de la zone hachurée. Vous pouvez également
changer la taille en saisissant des valeurs de

largeur [Width] et longueur [Length].

Cayimang

Quand le surfagage est terminég, cliquez sur [OK].

Cliquez sur [Start] pour lancer le surfagage.
Une fois le surfacage terminég, le plan qui
vient ainsi d'étre créé devient le nouveau
point de référence de profondeur.
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Accomplir 'usinage

Un objet tridimensionnel se modéle en deux étapes ; usinage grossier et finition.

Premier passage Usinage grossier Usinage haute vitesse laissant une marge de sécurité pour la finition

Second passage  Finition Usinage de haute précision consistant a enlever la matiére laissée par I'usinage grossier

Une fois la finition terminée, l'usinage est terminé.

Selon la composition du matériau, toutefois, la finition peut ne pas toujours produire un résultat directement utilisaldedeBares,

utilisez du papier de verre ou équivalent en fonction du matériau pour finir le polissage a la main.

B Emploi avec Windows

Cliquez sur [Commencer] (Start) pour lancer
1 l'usinage.

Stwenefoam
Craft

IR
Teal path == |

j |H|-:-:' |*—:mn'r|

Mise en pause ou arrét de la procédure

Pressez la touche VIEW pour quitter la procédure d'usinage.

Pour reprendre l'usinage

Pressez la touche [VIEW] encore une fois.
Pour interrompre l'usinage
Cessez d'envoyer les données depuis MODELA Player.

Il Emploi avec Windows

Cliquez sur [Démarrer] (Start).
1 Pointez sur [Paramétres] (Settings...) et cliquez sur
[Imprimantes] (Printers).

=] Programs >

% Documents 4

E Settings ¥ =9 Control Panel
2) Eind ¥ ] Printers

@ Help ﬂ Taskbar...
jj Bun...

B Shut Do,

B Emploi avec Mac OS

1

2

Ouvrez le menu fichier [Fichier] et choisissez
[Commencer] tpour lancer l'usinage.

Open.. 3#0
Close EW
Save ®S
Save As..,

Qutput...
Preferences...

Quit #Q

Double-cliquez sur l'icone [Roland MODELA
MDX-15].
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3

Dans le menu [Printer], choisissez [Purge Print
Jobs] ou [Cancel] pour cesser d'envoyer les
données.

Brinter  Document Yiew  Help

Fauze Printing 51

Purge Print Jobs
Set Az Default

Fropertiez

Cloze

Il Emploi avec Mac OS

1

Depuis le menu de l'application, cliquez sur

[MODELA SPOOLER]. m

Hide MODELA PLAYER
Hide Others

] Finder

v . MODELA PLAYER

ar MODELA Spooler

Pour effacer les données restant dans la MODELA
Pressez les touches de montée et descente d'outil
en méme temps.

La diode VIEW clignote. Quand elle s'arréte de
clignoter, I'effacement est terminé.

4

2

Pour effacer les données restant dans la MODELA
Pressez les touches de montée et descente d'outil
en méme temps.

La diode VIEW clignote. Quand elle s'arréte de
clignoter, I'effacement est terminé.

Cliquez sur [Cancel] pour cesser I'envoi de
données

-

L]

=]
i J- proprsr Dabmibe Fracrmrg T
e SN pri e R S ABDY | ‘

LLTHL Tl
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Quand l'usinage est terminé

APRUDENCE

Quand I'appareil reste inutilisé Lorsque vous avez
pendant plusieurs heures, terminé, lavez-vous
débrancher I'adaptateur AC. les mains pour les _

libérer de tous les [
résidus. =

Le non respect de cette
consigne pourrait causer
des risques de décharges
électriques, d’électrocution,
ou d'incendie dus a la
détérioration de l'isolation
électrique.

Utilisez une brosse du commerce

o pour retirer les débris métalliques.
Essayer d'utiliser
un aspirateur
pour retirer les
débris
métalliques peut
entrainer un
incendie dans
l'aspirateur.

NOTE N'utilisez pas de pistolet a air comprimé pour repousser les copeaux. lIs risqueraient de pénétrer dans la MDX-
15 et d'entrainer des pannes.

Pressez la touche de veille pour éteindre la Retirez le matériau que vous avez fini d'usiner. Si
1 machine. 2 vous n'arrivez pas a aisément le détacher, utilisez
de l'alccol éthylique du commerce et une spatule

en boisou équivalent pour le retirer

3 Retirez tout résidu adhérent a la MODELA.

Résidus meétalliques Autres résidus
Utilisez une brosse du commerce. Utilisez une brosse du commerce ou un aspirateur.

Prenez la MODELA et retirez également tous les Débranchez I'adaptateur secteur de la prise murale.
4 résidus qui peuvent étre tombés en dessous d'elle. 5
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7 Guide d'utilisation [Section humerisation

Fixation de l'unité scanner

NOTICE Fixez bien l'unité scanner pour qu'elle ne se détache pas durant le travail.

Gardez toujours le capot de protection installé lors de la pause et du retrait de I'unité scanner.
Sinon, vous risquez d'endommager la sonde au cas ou l'unité scanner tomberait ou vous échapperait.

Avant de fixer l'unité scanner, assurez-vous que la MODELA est bien hors tension.

1 Si la broche est encore installée sur le chariot, 2 Faites correspondre les tétons de I'unité scanner
alors retirez-la. Faites cela en suivant en ordre avec les emplacements du chariot représentés dans
inverse les étapes de "Fixation de la broche". la photo, et pressez délicatement avec votre main.

3 Insérez les vis aux emplacements indiqués dans la 4 Assurez-vous que le tube de protection est dans la
photo et fixez-les de fagon lache a l'aide de la clé position qu'il occupe dans la photo. Insérez le
hexagonale (grande). Aprés avoir ainsi cordon de la broche dans la prise.

délicatement fixé ces quatre vis, vous pouvez les

serrez i

Tube
Assurez-vous
qu'il est bien
a la base du
cordon.

Position the connector so the arrow
points to the back of the unit and insert.
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vers le bas avec un main, desserrez la vis
représentée dans la photo.

5 Tout en pressant doucement le capot de protection 6 Ecartez le capot pour le retirer.

Hl Démontage de l'unité scanner

1 Replacez le capot de protection de l'unité scanner 2 En pressant délicatement le capot vers le bas avec
comme indiqué dans le schéma. une main, serrez les vis comme indiqué dans la
photo.

Unité scanner
Capot
Vis

-

Unité scanner

%/

Capot
\

Faites
correspondre le
déplacement du
capot avec la zone
marquée par des
lignes obliques

Retirez I'unité scanner en suivant en ordre inverse
les étapes 2, 3 et 4 de "Fixation de l'unité scanner".
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Mise en place d'un objet a numériser avec la MODELA

Le capteur du MDX-15 est tres sensible, et peuvent méme numériser des objets tri-dimensionnels en pate & modeler.

Vous pouvez accomplir habituellement la numérisation si l'objet tridimensionnel est capable de maintenir sa forme. &sutefois, |
pressions que le capteur détecte vont de quelques grammes a plusieurs dizaines de gramme, aussi ne pouvez-vous pgtscanner d'ob
dont la forme change lorsque lorsqu'ils sont touchés par le capteur (la pression peut fluctuer, en fonction de la coenfmtgjitioa d
numériser). Par exemple, il peut ne pas étre possible de scanner un animal en peluche. Selon la forme que vous nunrérisez, une e
maximale égale au rayon de la sonde peut se produire.

Volume de numérisation maximal
du MDX-15

Le volume maximal de numérisation est indiqué dans le
schéma.

’— 152.4 mm (6in.)—‘
*1E1 6 -

mm Volume maximal
(4in.) de numérisation

Plateau de | 1 mm(0.0394in.)
travail ‘

* Cet espace ne peut pas étre numeérise.

Retirez les vis représentées dans la photo, et Orientez la surface pour que la grille soit vers le
1 détachez le plateau de travail. 2 haut. Montez I'objet a numériser. Fixez I'objet a
numériser en place sur le plateau de travail.

—— F" L Montez-le de facon sdre pour qu'il ne se déplace
| pas durant la numérisation. La grille du plateau
AI F | sert de guide pour monter I'objet & numériser. Il

n'indique pas la zone de numérisation de Dr Picza.
Cette grille est constituée de pas de 10 mm.

Lorsque la forme est numérisée a un fond plat
et est facile a maintenir en place

Maintien en place
avec adhésif double

face.
Installez le plateau de travail sur la MODELA et
3 serrez les vis.

[ P———

Lorsque la forme est irréguliere et difficile a
maintenir en place.

Lorsque la numérisation doit atteindre le
niveau inférieur de I'objet.

Faites une base a l'aide de la pate a
modeler et pressez l'objet sur cette base par
le dessus pour le maintenir en place.

Enfoncez le plateau a fond
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Fixation du capot

Fixez le capot.

Positionnez le capot pour qu'il rentre dans
I'emplacement représenté ci-dessous.

(N — W~ W

Mise sous tension

U

)

NOTE

Avant de metter sous tension la MODELA, allumez I'ordinateur.

Pressez la touche de veille.
Sa diode s'allume.

1

La machine accomplit sa mise en route et s'arréte.
La diode du mode de numérisation s'allumera

2

Réglage des conditions de numérisation et lancement

A propos des conditions et de la zone de numérisation

Précisionen Y

(espacement des points adjacents mesuré sur lI'axe Y)

P R EE b E R R L bt R ) .
i Scanning area E
N I :
C =i ;
: 1 | IE= :
: I ('$I :
o i e
\ [ R L L L L E T T T © Y,

Precision en X — : Trajet de numérisation

(bidirectionnelle)

(espacement des points
adjacents mesuré sur l'axe

X) = Points numérisés

Surface de numérisation

Plateau de travail

o 8 8 88
T

Limite Z

sup.

(Hauteur du plan le plus bas de la
zone a numériser)

Plateau de travail

* Si vous avez fait une base en pate a modeler, la
hauteur de cette base sert de référence pour Z.
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Réglage des conditions de numérisation et lancement de I'analyse

A\PRUDENCE

N

Ne pas placer vos mains pres de
I'unité principale pendant son
fonctionnement.
Le non respect
de cette
consigne
pourrait causer
des blessures.

Lancez Dr. PICZA et faites les réglages de résolution de numérisation, de la hauteur minimale & numériser et de qualigatiennumé

dans Dr. PICZA.

1 >
Cliquez sur| s

La fenétre [Télécommande] s'ouvre.
Quand Dr. PICZA est lancé, la fenétre de
commande est toujours ouverte.

Dr. PICZA sous Mac OS
Ouvrez le menu [Fichier] et choisisse
[Nouveaul].

Faites le réglage pour la valeur Z minimale.
3 Si vous avez fait une base en pate a modeler, la
hauteur de celle-ci doit étre prise comme surface
de référence pour l'axe Z.
ELERELE] ) v |

Z BOTTOM

m -
Iy -

| Sranninm Araa |

sélectionné, la MODELA identifie et limite la
surface de nuémrisation avant d'accomplir la réelle
numeérisation (dans les directions X etY
seulement). Pour spécifier manuellement la zone a
numeériser, désélectionnez [Smart Scan], puis
cliguez sur [Set Scanning Area]. Pour plus
d'informations sur la fagon de spécifier cette zone,
voir "Réglage de la zone & numériser" en section

suivante.
Fine Draft

| Smart Scan

5 Sélectionnez [Smart Scan]. Quand ce bouton est

SCAN

2

Faites les réglages de résolution en X eten'.

Controller i |

X SCAN PITCH
_UoUMS
Y SCAN PITCH

m -
Iy -

4 Faites votre choix de qualité de numérisation.

U
@annim} ﬁlﬂl

Draft

Fire

|_ e EIT=T

B

Cliquez sur [Numériser] .

La numérisation commence.

(Durant la numérisation, le capteur peut émettre un
son, c'est normal).

Fine Draft

‘ Smart Scan

SCAN

Pour une description détaillée des boutons disponibles dans I'écran [Télécommande], veuillez vous référer aux écrans d'aide en

ligne de Dr. PICZA
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Si vous utilisez Windows NT 4.0

Si le port imprimante est le méme pour le driver Windows et le port de communication de Dr. PICZA, vous ne pouvez das utiliser
PICZA. Pour effectuer une numérisation, vous devez temporairement choisir un port différent comme port imprimante pour le drive
Windows. Une fois la numérisation terminée, vous pouvez ramener le driver Windows a son réglage d'origine.

Utilisez I'exemple suivant a titre de guide pour déterminer la quantité de mémoire informatique nécessaire a la numérisation.

* Les chiffres ci-dessous correspondent aux besoins de Dr. PICZA seul. lIs ne prennent pas en compte la mémoireleitilisée par
systeme d'exploitation ou d'autres programmes..

Exemple : mémoire nécessaire pour numériser une surface de 100 mm x 100 mm

- Numérisation avec une précision de 0.05 mm x 0.05 mm :  Environ 2 Go
- Numérisation avec une précision de 0.1 mm x 0.1 mm: Environ 500 Mo
- Numérisation avec une précision de 0.5 mm x 0.5 mm: Environ 20 Mo

Réglage de la zone a numériser

Si vous désirez limiter I'aire de numérisation, notamment dans les cas ou vous désirez ne numériser qu'une portiofiedes lebjet,
réglages ci-dessous.

Cliquez sur [Zone & numériser] dans la fenétre Faites les réglages pour l'aire de numérisation.
1 [Télécommande]. La fenétre de dialogue [Zone a 2 Faites les réglages afin qu'ils correspondent a
numériser] apparait. I'emplacement ou l'objet & numériser est maintenu
en place.
Une des deux méthodes suivantes peut servir pour
Cliquez sur [Contrdle de périmétre]. faire les réglages.
3 Le capteur se déplace a une position située au- - Utilisez la souris pour déplacer le rectangle bleu
dessus d'un point extérieur a la zone de al'écran.

numeérisation fixée.
Assurez-vous que l'objet & numériser a été fixé en
place dans cette zone.

| ——
_J@ﬂ I EH‘lI:EINHTiﬁ_l_

Saisissez les valeurs numériques pour les
points supérieur droit et inférieur gauche.

e
P =
o L ]
\ =
La taille de la zone numérisée a I'écran

(représentée en bleu) change pour correspondre
aux valeurs programmeées.
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4 Cliquez sur [Z maximal]. 5 Apres avoir déterminé la zone de numérisation,

cliquez sur [OK].
Le curseu@ est affiché dans le réglage Z

maximal de I'écran. x
Spécifiez la plus haute altitude de I'objet a | |: :I
numeériser. Cliquer sur [Appliquer] ou double-

cliquer sur la cible abaisse le capteur jusqu'a la _— |
position centrale de la cible. |
Si la cible est déplacée, refaites les réglages. S

* Choisissez comme limite supérieure en Z

la plus haute position de I'objet a

numériser. Durant la numérisation. si le Vérifiez encore une fois les conditions de
capteur détecte une valeur plus élevée numeérisation en fenétre de commande, puis

que celle déterminée comme limite Ellquez sur [tl_\lumerlser] e (durant |
supérieure en Z, cette valeur devient [a nimng?sztliz?llcl)g ggrr:;nuernc:ug éurLaertltr:un son, mais
nouvelle limite pour le reste de la ' P P ’

P cela est normal).
numérisation..

- Pour la zone a numériser et Z Upper limit, veuillez vous référer a "Conditions de numérisation et zone de numérisation".

Annulation de numeérisation/Mise en pause

Frocarzing [=]
How Reciesg daka
10%
Estimested Processiog Tive . [JREE] La numérisation

Annule la numérisation. [T] s'interrompt et le capteur
Toute donnée numérisée se déplace (sur la droite)
avant I'annulation reste en I Cancel | | VIEW I pour permettre de
mémoire. visualiser l'objet. Cliquez

¥-Scan Pich  ¥-Scan Pich  Z-Offset sur [Apercu (View) a

.50 0.500mm 10mm nouveau pour reprendre I3
numeérisation.
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Sauvegarde des données numérisees

Choisissez I'emplacement désiré pour la
1 Cliquez su et choisissez [Save] . 2 sauvegarde du fichier, dotez-le d'un nom et cliquez
4 sur [Enregistrer].
La fenétre de dialogue [Enregistrer sous] apparait. L'extension ".pix"est automatiquement ajoutee au

Dr. PICZA pour Mac OS nom de fichier.

Cliquez su [@[ et choisissez [Enregistrer]

La fenétre de dialogue apparait.

Si vous désirez exporter les données sous forme d'un fichier DXF ou VRML, veuillez vous référer aux écrans d'aide de Dr. PICZA.
Les versions d'exportation sont les suivantes

* DXF AutoCAD Release 12

* VRML Ver.1.0

« 3DMF QuickDraw 3D 1.5

Edition des données numérisées

La forme d'un objet peut étre éditée. Il est possible de faire varier la hauteur, d'ajuster l'inclinaison ou d'accomaptisides in
concaves/convexes (inversion de hauteur) pour une surface désirée.

Vous pouvez utiliser le bouton de la barre d'outil ou sélectionner [Edition] dans la barre de menu.

Veuillez vous référer aux écrans d'aide de Dr. PICZA pour une explication détaillée des différentes fonctions dispoteblés. Veil
sauvegarder les données numérisées avant de lancer I'édition.

Lorsque vous avez fait I'édition, veillez & sauvegarder vos fichiers.

Lorsque la numérisation est terminée

A\PRUDENCE

Quand I'appareil reste inutilisé
% pendant plusieurs heures,
débrancher I'adaptateur secte
Le non respect de cette
consigne pourrait
causer des risques de
décharges électriques,
d’électrocution, ou
d’incendie dus a la
détérioration de
I'isolation électrique.

1 Pressez la touche de veille pour éteindre la 2 Retirez I'objet a numériser du plateau.
machine

En cas de non utilisation

- Retirez toute pate a modeler du plateau et stockez-la pour qu'elle ne séche pas.
- Débranchez I'adaptateur secteur de la prise murale.
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8 Survol des guides utilisateur

Le CD ROM Roland Software Package fourni en standard contient les fichiers PDF suivants.

- Astuces d'usinage (Cutting Tips)
Cela décrit les trucs et astuces pour un usinage double face et les méthodes servant a maintenir le matériau en place.

- Astuces de numérisation (Scanning Tips)
Cela décrit comment raccourcir les temps de numérisation et comment accomplir une renumérisation.

Emplacement des guides d'utilisation

Les guides d'utilisation se trouvent aux emplacements suivants.
Visualisez le fichier suivant directement depuis le CD ROM ou copiez-le sur votre disque dur et lisez-le depuis cet emplacement

Astuces d'usinage (Cutting Tips) : [Document] - [Culttips] - [Cuttip-e.pdf]
Astuces de numérisation (Scanning Tips) : [Document] - [Scantips] - [Scatip-e.pdf]

Installation du lecteur de fichiers PDF Acrobat Reader

Acrobat Reader est nécessaire pour visualiser les fichiers PDF.
Si Acrobat Reader n'est pas installé sur votre ordinateur, vous devez l'installer.
Le CD ROM fourni contient également Acrobat Reader.

B Avec Windows : [Acrobat] - [English] - [ar302.exe]
(Cela fonctionne sous Windows 95, Windows 98, ou Windows NT 4.0).

M Avec Mac OS : [Acrobat] - [English] - [Reader 3.02 Installer]
(Cela fonctionne avec Mac OS 7.0 ou supérieur).
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9 Guide logiciel

Cette partie décrit les procédures générales concernant les logiciels que vous utilisez avec la MODELA.
Pour des explications détaillées, consultez les écrans d'aide des différents logiciels.

Driver pour Windows 95/98

Ce driver, ou pilote ou encore gestionnaire envoie les données a la MODELA depuis un logiciel applicatif sous Windows.

Lorsque vous envoyez des données depuis Dr. Engrave ou un programme de dessin du commerce, le driver détermine leg paramétres d
gravure tels que vitesse de l'outil, profondeur de passe et précision de balayage.

Lorsque vous envoyez les données depuis MODELA Player ou 3D Engrave vers la MODELA, les données sont envoyées au port de
sortie du driver. A cet instant, tous les réglages de driver autres que celui du port sont ignorés et n'affectent pas l'usinage

Cette section explique comment faire les réglages pour les parameétres de gravure.

Affichage de I'écran de réglage du driver

Pour faire les réglages de driver, ouvrez Propriétés (Properties). Vous pouvez utiliser une des deux méthodes décriepaitdesso
cela.

Méthode 1

Lorsque vous utilisez cette méthode pour faire les réglages, tout changement apporté en écran Propriétés affecte ématimsent les
programmes sous Windows..

Cliquez sur [Démarrez]. Pointez sur [Parameétres] 2
1 (Settings) et cliqguez sur [Imprimantes] (Printers).

La fenétre [Imprimantes] s'ouvre. Cliquez avec le bouton de droite de la souris sur

I'icone [Roland MODELA MDX-15] puis cliquez

sur [Pre i,
=] Programs >
4§ Documerts * Open
E Settings ¥ =9 Control Panel Pause Frinting
2) Eind ¥ ] Printers Purge Print Jobs
@ Help ﬂ Taskbar.. Set Az Default
31 Bun.. Create Shortcut
Delete
B Shut Do, Fename
Propertiez
Méthode 2
1 Depuis le menu [Fichier], cliquez sur 2 Réglez l'imprimante sur [Roland MODELA
[Configuration de l'impression ...]. MDX-15], puis cliquez sur [Propriétés].

La fenétre de dialogue [Configuration
d'impression] s'ouvre.

# Untitled - Dr_Engrave Prial Seten
Fil= Edit “iew Fomat Shap P
Hew... Crl+M J Howe:  |Rolwd MODELS M1 j
Open.. Chrl+0 — —
Save Ciil+5 Tups  Rolered MODELS MIESAS
Save bz whas  COM
Irmpart.... Comwet
Fapar Dt asan
Select Source... [ (ETeT] E —. W P
Anquire. .. .|‘5|..
| J T Lgrhicupa
Frint... Chrl+F
Frink Presig
Frint Setup... o | Fancd
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Programmation de la zone d'usinage
Programmez la taille du matériau installé sur la MODELA.

1 Cliquez sur l'onglet [Size] (taille).

\MODELA MD¥-15 on COM1: Properties x|

Tool ] Optionz ]

faraving Area

Width - ENIS
Lerath: w4

Réglage des parameétres de gravure

Programmez les valeurs pour [Width] (largeur) et
2 [Length] (longueur).

Roland MODELA MDX-15 on COM1: Properties x|
Size ]Tool ] Dptions]
Enaraving &rea
Width - 50 \3
Length : W;—I

Faites les réglages pour la composition du matériau a graver ainsi que pour la profondeur de gravure. Choisissez lesiparameétres
gravure adaptés au type de travail voulu. Toutefois, [Z Down Position] et [Fill Pitch] sont déterminés sans relation ar@@iptessi
se reglent-ils indépendamment. Pour [Z Down Position], saisissez la profondeur de gravure. Pour [Fill Pitch], saisisetzldediam
l'outil. Les valeurs de réglage autres que [Z Down Position] et [Fill Pitch] sont également suggérées. Si les résuliasideria gont

pas ceux souhaités, modifiez ces valeurs en conséquence.

Les lignes sont distinguées par couleur et les parametres de gravure d'une ligne de la couleur correspondante pelégnt étre régl

1 Cliquez sur I'onglet [Tool] (outil).

Roland L=m& MDX-15 on COM1: Properties x|
Size \ptions]
Ma nerefoan j
1M 2| 3 a5 s 7

LR EC eS| s]

3 Cliquez sur I"onglet de la couleur a régler.
Le numéro apparaissant a coté de la couleur est le
numéro d'outil qui est maintenant réglé.

Roland MODELA MDX-15 on COM1: Properties 21 x|

Size  Tool l Elptions]

Material: | Styrenefoam -

L [N IS O L [
| z|W | 4w s e|w 7] 8|
Tool:|1 j ||

2 Cliquez sur le menu déroulant de [Material], puis
cliquez sur la composition de votre matériau a
usiner.

Roland MODELA MDX-15 on COM1: Properties x|

Size Tool l Dptions]

Material : |St_|,|renefoam j
4]0 5|0 5] 7

1] 2| 3 )
4]0 5 W 6| 7] ||

LA e

Cliquez sur la fleche de menu déroulant [Tool],
4 puis cliquez sur le numéro d'outil.
Sivous ne désirez pas graver de ligne de cette
couleur, cliquez sur [None] (aucun).

Roland MODELA MDX-15 on COM1: Properties 21 x|

Gize  Tool l Dptions]

b aterial : |Styrenefoarn j
1wz 3| 4w s e 7]
Ni|m |y 4|W 5 |W g |W 7]F s

Tool:,‘l_
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Pour [Z Down Position], entrez la profondeur Pour [Fill Pitch], entrez le diamétre de la pointe de
5 d'usinage. 6 I'outil. Pour obtenir une finition correcte,
programmez une valeur légérement plus étroite
i = UUp Poskon: que le diametre réel.
Fil Fitch: N W Fil 2 W Fiaslitan
e Y L I
. [rorn] Z Diown Pogition
1.0 j [r]
Z Enagraving Pitch ;
Default o
| Default 1.00 =] [rom]
|§ Pour [Fill Pitch] et les éléments autres que [Fill Pitch], des valeurs adaptées sont fixées pour graver le travail que vous

avez choisi a I'étape 2. Toutefois, ces valeurs ne sont que des suggestions. Si les résultats de la gravure ne sont pas
ceux espeéreés, réglez ces valeurs en conséquence.

Driver pour Windows NT 4.0

Ce driver, ou pilote ou encore gestionnaire envoie les données a la MODELA depuis un logiciel applicatif sous Windows.

Lorsque vous envoyez des données depuis Dr. Engrave ou un programme de dessin du commerce, le driver détermine leg paramétres d
gravure tels que vitesse de I'outil, profondeur de passe et précision de balayage.

Lorsque vous envoyez les données depuis MODELA Player ou 3D Engrave vers la MODELA, les données sont envoyées au port de
sortie du driver. A cet instant, tous les réglages de driver autres que celui du port sont ignorés et n'affectent pas l'usinage

Cette section explique comment faire les réglages pour les parameétres de gravure.

Pour faire le réglage d'un driver d'imprimante, vous devez avoir toutes les permissions d'acces a la configuration dlimprimante
Pour cela, identifiez-vous sous Windows NT comme "Membre des administrateurs" ou du groupe d"Utilisateurs autorisés (Power
Users)".

Affichage de I'écran de réglage du driver
Pour faire les réglages de driver, ouvrez Propriétés (Properties). Vous pouvez utiliser une des deux méthodes décriepaitdesso
cela.

Méthode 1

Lorsque vous utilisez cette méthode pour faire les réglages, tout changement apporté en écran Propriétés affecte ématiement les
programmes sous Windows..

1 Cliquez sur [Démarrer]. Pointez sur [Parametres] 2 Cliquez avec le bouton de droite de la souris sur
(Settings) et cliquez sur [Imprimantes]. (Printers). l'icone [Roland MODELA MDX-15] puis cliquez
La fenétre [Imprimantes] s'ouvre. sur [Document Defaults...].
>
=) Programs r {"Boland
IMODELA
% Documents » CMDKR!
E Settings v @] Contral Panel Open
2] Find b ] Printers Pause Printing
. Set az Default
Hel M Tazkbar.. e =
i@ =0 A1 Document Defaults. ..
33 A Sharing...
& Shut Down... Uze Printer Oifline
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Méthode 2

Depuis le menu [Fichier], cliquez sur Réglez l'imprimante sur [Roland MODELA
1 [Configuration de l'impression ...]. 2 MDX-15],puis cliquez sur [Propriétés].
La fenétre de dialogue [Configuration

d'impression] s'ouvre. Priat Setep
: . Finizy
# Untitled - Dr.Engrave Mowe: [Pt MODELE MY E|
File Edt “iew Fomat Shap B
Eehi  Reads
Hew.. Clrl+N J Topw: ks NODELS MIEEAS
Open... Chrl+0 H ' i
Save Chrl+5 P
Save bz,
Papm Dinsriwiton
Import... en T e -
UL U b - - L
A
Select Source. . I J Pl
Aguire...
Biin.. Ctl+P O
Frint Prexview
Frint Setup...
. .
Programmation de la surface d'usinage
Vous devez programmer la surface du matériau installé dans la MODELA.
Cliquez sur I'option document [Work Size 2 Cliquez sur [Add New Work Size] (ajout d'une
1 Settings], puis cliquez sur [Work Size Settings] nouvelle taille de travail,puis pour [Work Size]
(réglage de taille du travail). (taille du travail), programmez les valeurs de
largeur [Width] et de longueur [Length].
__:lﬂ-lrllﬂl D E LA &G4 5 Deeloelt Documesl Progestee llil Work 5ize Setting ﬂﬂ
Pags Batup Eedvamosd | wiork, Sizes List "wark Size Mame oK. |
[ Fuobwred WODE LS ST Dpcaaneri Basting = " NewFomil
T 4!_. I ; . Cancel
] Foped Bae 510 > Unit
] Dvizndstion: <Paskan * mm  Inch
= [l Docasnenl Opse: }
7] frodaees eiings 1 work Size e
~_ . s
=) A

Saisissez le nom de cette nouvelle surface de
3 travail [Work Size Name], puis cliquez sur [OK].

Wik Sire Sefling 2zl

‘e'ort Semm M ama

R e o]

dme
& mm b
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Réglage des parameétres de gravure

Faites les réglages adaptés a la composition du matériau a graver, ainsi que le choix de la profondeur de gravure.
Choisir la composition d'un matériau entraine la sélection automatique des parametres de gravure adaptés a celui-§ilaautefois,

Down Position] (position basse de I'outil) et [Fill] - [Tool Width] (finesse du balayage par I'outil) sont des parametoed pasrde

relation avec la composition du matériau. Aussi, se réglent-ils séparément. Pour [Tool Down Position], c'est la profaastare daey
vous allez saisir. Pour [Fill] - [Tool Width], vous programmerez le diametre de I'outil.

Les valeurs de réglage autres que [Tool Down Position] et [Fill] - [Tool Width] ne sont de plus que des indications sBolgérées.

résultat de la gravure n'est pas celui espéré, modifiez les valeurs en conséquence.

Les lignes sont distinguées par couleur, et les parameétres sont réglés pour la gravure d'une ligne de la couleur correspondante

1

i Fezland WNDELS M0G-15 Dol Decement Prapailisa Il e |

/’\_' — T ~—

Cliquez sur n'importe quel outil (Tool) de 1 a 4
pour afficher le plus bas niveau. Cliquez sur
[Material] (matériau), puis choisissez la matiére

correspondante a la composition de votre matériau

a usiner.

Pags Bstue  Ledvarndsd |

Dhigs Wiy’ < aliog

]

=

]

Canod |

3

it Fezland WNDELS M0G-15 Dol Decement Prapeilisa Il JE |

/\ /‘\/\/\\

Double-cliquez sur le numéro d'outil pour faire
s'afficher les éléments compris dans ce fichier.
Cliquez sur [Tool Down Position] (position basse
de l'outil) et saisissez la profondeur de gravure
voulue.

Pags Bstue  Ledvarndsd

[T e . ;l

\I

dpgon Ft sl

L Tool whdh ¢ e
L Thpeed o110 fuwissl
il .

: e r
+ & Enghrang Piok: < -
& | Hio2 d

Changs T Do Piostion’ 5 eling

4085 -\
[ IJ:II:l1 n

2 Double-cliquez sur [Color] (couleur) pour faire

s'afficher le contenu de ce dossier. Cliquez sur la

couleur a régler puis sur le numéro d'outil. Si vous

ne désirez pas graver des lignes d'une certaine

couleur, cliquez sur [None] pour cette couleur.
i Felard WOADE LA M0GE-15 Difault ecement Prsperlica il e |
Page St 2o |

5§ Toodl: o =]
("‘uu.uu-.-

[.=] Cobws )
‘_rw sHo s J

Pour [Fill] (précision du balayage), cliquez sur
4 [Tool Width] (largeur d'outil), et saisissez le
diametre de la pointe de l'outil.

i Fealand WINDE LA MIGE-15 Daflault Becement Prapailisa il JE |
P Gatup ﬂ-d-*-b-ttdl
i Mateish < Sipenebom ;l
£ i3] Cobors

3 1 He

b ] J

| Bt 1 y
y T Cunan Possleorr <001 waree
= Lo Popilorr ]
s T E rgpysing Piohi -]
g | Ho2 |
Chungs ool whikh' 5 eliing
WA -1\
A W sl
/\ o ‘\/\/\\

Pour [Fill Pitch] et les éléments autres que [Fill Pitch], des valeurs adaptées sont fixées pour graver le travail q
avez choisi a I'étape 1. Toutefois, ces valeurs ne sont que des suggestions. Si les résultats de la gravure ne s
ceux espeéreés, réglez ces valeurs en conséquence.

ue vous
DNt pas
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MODELA 3D DESIGN

Ce logiciel vous permet de choisir une forme de base telle qu'un cylindre ou une sphere et de la modifier pour créer un objet
tridimensionnel. Vous pouvez intuitivement créer des objets complexes avec des courbes bien lisses et progressives.

Choix de la forme de base

_ Cliquez sur la forme de base la plus proche de la
1 Cliquez sur D . 2 forme que vous désirez obtenir. Programmez la
La fenétre de dialogue [Formes de base] taille puis cliquez sur [OK].

(Primitives) apparait.

Choix du nombre de lignes de référence

Les lignes de référence sont des poignées de commande pour modifier la forme de l'objet.
Pour déterminer le nombre de lignes de référence, cliquez sur les commandes représentées ci-dessous.

-

L] - 4lignes L% : 7 lignes L35 ;10 lignes

Manipulation des lignes de référence pour changer une forme

Pour changer la hauteur d'une ligne de référence, Pour changer la taille du périmetre extérieur correspondant
positionnez le pointeur sur la ligne de référence et faites la a une ligne de référence, positionnez le pointeur sur la
monter ou descendre. ligne de référence et tirez-la vers la gauche ou la droite.

- s

-
________
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Pour changer la forme du périmétre extérieur, cliquez avec our changer le point central du périmetre extérieur, cliquez
le bouton droit de la souris sur une ligne de référence.
La fenétre de dialogue de sélection de section [Select sur "4"" et déplacez les lignes de référence.
section] apparait.

Faites les réglages pour obtenir la forme désirée

Select section =]
~Section——— |
(0]
Cancel
Option...
Center
Aftribiute i
Ellipse
. Radius: 100
Trochoid
Height: IEE 3:
Palygon E

Controle de la forme

1 Cliquez sur @

La fenétre de dialogue de [Rendu] (Rendering)

Déplacez les curseurs des valeurs X, Y ou Z.

2 L'objet tourne alors, permettant de le visualiser
sous différents angles.
Pour colorer I'objet, cliquez sur le bouton [Lancer]

apparait. (Start).

[ 2 sl WSTELA Wi D = Armisey =l

[ [ Y Olescis Pswhdcs  Hap Al | - -j

Clca| B8] &[=T1T8 + slcls] 2 ) ] _"

Ureit: 1710 -~ -\
A
N
T

] [h.'l-.:pru':ll u

o oo | Laum |
Pasr = 4 d gk
- ¥ 4 | 45
£ | C N
Sauvegarde des données Save As

Save jn; I 5 Program

Cliquez sur E

La fenétre de dialogue [Enregistrer sous...] (Save As) appa
Programmez le nom du fichier et cliquez sur [Enregistrer]
(Save).

File name: IUntitIed Ej

Save as hupe: |3ddesign filegl* tha] j Cancel |
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Description des commandes

Ouverture d'un nouveau fichier. Transformation des données en fichier DXF.

[
&

Ouverture d'un fichier existant. Lancement de MODELA Player.

§ -
o

Sauvegarde du fichier avec remplacement des

Annulation de la derniere procédure.
données préalablement sauvegardées sous ce nom.

i |
i

I Déplacement vertical d'une ligne de référence.

Quan est sélectionné, I'emplacement du

point central monte ou descend.

'El Zoom avant ou arriere.

2

Affichage des coordonnées des lignes de référence.

Déplacement droite/gauche d'une ligne de
référence. Quan. est selectlonn,e, i Changement du point de vue.
I'emplacement du point central se déplace entre EX4-
gauche et droite.

Quand cette icone est sélectionnée, faire glisser @
une ligne de référence change la taille de son
périmétre extérieur.

Ajoute couleurs et ombres aux surfaces de I'objet.

g

’d’"’ Quand cette icone est sélectionnée, faire glisser | 5 P Choix d bre de i §
une ligne de référence déplace le point central du LI o S ,f?'x u nombre ae lignes ae
périmetre extérieur. reference.

-:E Affichage de l'aide pour 3D DESIGN.

MODELA 3D TEXT

Ce logiciel permet d'extruder des caractéres pour leur apporter de I'épaisseur et créer des lettres en trois dimensions.
Vous pouvez utiliser les polices TrueType fournies avec Windows pour créer le texte.

Programmation du texte

. P - . Untied - JoTat =
Cliquez sur le champ d'édition de texte [Edition] , puis ﬁ., R S T e
saisissez le texte. s [ 7 seko 3 Ea [H—[ o I]
Assurez-vous que votre saisie est correcte, puis cliquez < i

sur [Valider].

BN =)

o f " J
/
'l_i f Y
L A
> A
£y

=

- Y L T S

1108 43 | e b E11 501




Choix de la police et de la taille du texte

1

™

Sauvegarde des données

Cliquez sur .

(Save).

Cliquez sur le menu déroulant des polices [Police]
(Font) puis cliqguez sur un nom de police.

bile Edt Font Depth Wie

Fant ;|ﬂnrial

Arial

Courier Mew

b arlett

Syrnbal

Times Mew Foman
Wingdings

2

Cliquez sur le menu déroulant des tailles
[Echelle](Scale) et choisissez une taille.

Scale:lﬁ
— 4

Information)].

- Vous ne pouvez pas choisir une taille de police non affichée.
- Si vous désirez connaitre la taille de votre chaine de caracteres, cliquez sur l'affichage d'informations [Show

Save Az
Save jn; — Program
La fenétre de dialogue [Enregistrer sous...] (Save As) apj
Programmez le nom du fichier et cliquez sur [Enregistrer]
File name: |Untilled

Save as hpe: |3dTe>:t Files [*.3dt]

j Caticel

Description des commandes

Ouverture d'un nouveau fichier.

Ouverture d'un fichier existant.

Sauvegarde du fichier avec remplacement des

données préalablement sauvegardées sous ce nom.

Changement de la fagon dont I'objet est affiché.

Lancement de MODELA Player.

Inclinaison du texte dans le sens de la
hauteur.

>

up

Changement de la hauteur du texte
down g

Fine du texte.

Inversion de la couleur de fond.

Sélection du lissage des portions courbes

B

Sélection de la couleur de I'objet parmi 10
couleurs disponibles.

Assignation de la couleur désirée a l'objet.

Affichages des cotes de l'objet.

Sauvegarde des données sous forme de fichier
DXF.

A

Inclinaison de chaque caractere
individuellement sur la gauche ou la droite.

< |~ |R| O [ 7

Ajout d'un cadre autour du texte.
Rotation individuelle de chaque caractére de 90

dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

Italisation du texte.

Transformation en caractére gras.
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MODELA Player

Pour des informations sur la fagon d'utiliser MODELA Player, voir “6 Guide d'utilisation [Section usinage].”

Virtual MODELA

Vous pouvez utiliser un tracé d'outil créé avec MODELA Player ou 3D Engrave pour vérifier le processus d'usinage etdes résulta
I'écran sans effectuer réellement l'usinage.

Pour cela, il vous faut lancer ce programme directement depuis MODELA Player ou 3D Engrave. Pour plus d'informations, voir "3-2
Logiciel applicatif 3D Engrave".

Avec Virtual MODELA, vous pouvez afficher le processus d'usinage et les résultats obtenus d'une grande variété de facons

Animation de I'écran durant la simulation

—
Cliquez sur, pour activer ce bouton. Lorsque ce bouton n'est pas activé, seule s'affiche la forme aprés simulation.

Alternance d'affichages entre vue plate et tridimensionnelle durant la
simulation

e Cliquer su fait passer d'une vue plate a une vue tridimensionnelle.
Quand ce bouton est sélectionné, la vue est tridimensionnelle durant et apres la simulation.

e Cliquer su fait passer d'une vue tridimensionnelle a une vue plate.
Quand ce bouton est sélectionné, I'affichage présente une vue de desuus de la piéce usinée durant et aprés la simulation.

Changement de perspective en écran de simulation (seulement en vue 3D)

Vous pouvez utiliser les boutons suivants seulement da été cliqué pour affiché une vue 3D.
e Cliquer su fait tourner l'objet dans le sens inverse des aiguilles d'une montre autour de I'axe Z, par paliers de 90

e Cliquer su fait tourner I'objet dans le sens des aiguilles d'une montre autour de I'axe Z, par paliérs de 90

Contrdle de la forme aprés simulation

Vous pouvez utiliser les boutons suivants seulement -m-: été sélectionné.

Rotation

Vous pouvez utiliser les boutons suivants seulement -o: été sélectionné.
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Déplacement de I'emplacement

Tt
Cliquez su , puis faites glisser la piece a I'écran.

Description des commandes

Création d'une nouvelle piéce non usinée.

Ouverture d'un fichier de configuration d'usinage
existant.

Sauvegarde de la forme actuelle dans un fichier.

Reprise du processus de simulation a l'aide du
tracé d'outil actuellement importé. Sert lorsque
vous désirez a nouveau contrdler le mouvement de
l'outil.

Pour quitter la simulation.

Lancement de l'usinage.
Sil'usinage a été préalablement interrompu, cela
entraine sa reprise.

Affichage du temps estimé d'usinage. Ce temps est
une estimation générale. En plus, vous pouvez
également vérifier la distance de déplacement
d'outil et la plage de mouvement.

Affichage de I'écran de simulation en vue plate
(2D).

Affichage de I'écran de simulation en vue
tridimensionnelle (3D).

-

Changement de la perspective en affichage
de simulation tridimensionnelle.

Contr6le de la forme apres simulation d'usinage.

Affichage du mouvement de I'outil avec animation.

Zoom avant ou arriere

Cliquez su , puis faites glisser votre souris a I'écran.

Zoom avant
Glissement vers le haut de I'écran.

Zoom arriere
Glissement vers le bas de I'écran.

Alternance entre ajout ou non d'une couleur a la
surface du matériau. Pour spécifier une couleur,
cliquez sur [Options] - [Surface Color].

Restriction de la plage de visualisation 3D.
Détermine également la zone d'impression lors
d'une simulation 2D.

Restreint la plage. Accélére la prévisualisation 3D
par rapport a l'affichage de la totalité du matériau.

Collage d'une image a la surface du matériau. En
collant une image de bois ou métal, vous rendez
votre piéce plus réaliste visuellement. Pour
sélectionner l'image a coller, cliquez sur [Options]
- [Texture Setup].

Rotation de I'objet avec changement de
perspective. Accesible uniquement en visualisation
3D.

Zoom avant et arriere d'un objet. Accesible

uniquement en visualisation 3D.

Changement de I'emplacement a I'écran d'un objet.
Accesible uniquement en visualisation 3D.

Agrandissement ou réduction de ce qui est affiché
pour remplir I'espace de tracage.

Sélection de la fagon dont I'objet
@ est affiché en écran 3D lorsque

r

aucune procédure n'est accomplie.

Sélection de I'image a coller en surface du
matériau.

Changement de la direction et de la brillance de la
lumiere incidante, avec par conséquence
changement des ombrages.
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Dr.PICZA

Pour des informations sur la fagon d'utiliser Dr. PICZA, Voir “7 Guide d'utilisation [Section numérisation].”
Cette section décrit les commandes de Dr. PICZA.

Description des commandes

Dévoile et cache la fenétre de télécommande. Dans

cette fenétre, vous pouvez faire les réglages des
différents parameétres de numérisation.

+

Détermine comment un objet est déplacé
lorsque vous le faites glisser a I'écran.

Affiche la surface supérieure de I'objet.

=t

[ & |« €

Zoom de la visualisation d'un objet (avant
ou arriére).

Affiche I'objet a taille optimale pour
remplir la fenétre.

[

w

Q

el

4+

Q9

Détermine comment un objet est
représente.

Réglage de l'inclinaison des
données 3D scannées.

]

Affiche les coordonnées du point choisi avec le
pointeur de la souris. Cliquer sur un point de début
et un point de fin vous permet d'obtenir la distance
qui sépare ces deux points.

Annule la toute derniére procédure.

&

-

]I

%

A

Colore une surface de I'objet.

Détermine la zone a éditer dans les
données tridimensionnelles.

Spécifie la zone a renumériser.

Did

M

-,—-r Edition des données 3D.

1

= B b

B

Supprime les données de la zone sélectionnée.

Sauvegarde des données a différents formats de
fichier.

Lance MODELA Player.
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Dr. Engrave

Vous pouvez faire un grand nombre de plaques ayant le méme gabarit (telles que des plaques d'identification) avec divagtande ef

Choix de la zone de gravure

Dans le menu fichier [Fichier] (File), cliquez sur Assurez-vous que [Roland MODELA MDX-15]
1 [Configuration de l'impression] (Print Setup...). 2 est spécifi€ comme imprimante, puis cliquez sur
La fenétre de dialogue apparait. [Propriétés] (Properties). La fenétre de dialogue

[Roland MODELA MDX-15] apparait.
# Untitled - Dr.Engrave

File Edit “iew Fomat Shar Frist Setep 2| =
Mesw... Crl+M l Finizy
Open... Ctrl+0 Hewee  [|Rokwd MODELS MIEE15 7] [ Bropeda: J
Save Chrl+5 - Reack
Savefs.. Topw: ks NODELS MIEEAS
Impart... hae  DOMA:
Import Test.. Gt
Select Source. . Fapm Dnard aion
Aeguire... S 150121000 | @ Pt
Errint... Chrl+F | | T Lgrehirapn
Frint Prexview
Frint Setup...
ox Cancel |
Programmez la taille de la plaque, puis cliquez sur La portion blanche de I'écran est la zone a graver.
3 [OK]. 4 Positionnez les formes et textes voulus dans cette
Ensuite, cliquez sur [OK] pour fermer la fenétre de zone.

dialogue [Printer Setup].

Flalipied - Dy Engraws
fla Ed Yww Fommst Sheoe Leou Hee

o|z|@|&] o] w]a) Alo|lojolz]~|m

Roland MODELA MDX-15 on COM1: Properties 2l
Size | Tool I Uptionsl

Engraving Area—

“wiidth :

Length :

Saisie d'un texte

Flalindied - Dy Engaaws
Cliquez su , puis cliquez a I'emplacement ou vous désirez Fla Ed Yaw Forsg Shapa Lapod [Heb

saisir le texte. Dés lors, vous pouvez saisir le texte avec le clavier. | [i ||#|ﬂ|.£.| | | Q | IT -‘Ellﬁ.' All:IlDllI:llﬁlH"El
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Flalindied - Dy Engaaws
fla Ecl Ywe Formsf Shepe Leoul el

Dessin d'une forme

Cliquez sur les commandes de dessin de formes pour accéder aux
outils de dessin.

Changement de la taille et de I'emplacement d'une forme ou d'un texte

Cliquez SUE , puis cliquez sur la forme ou le texte.

Des poignées sous forme de carrjj ) et triangles A) apparaissent autour de la forme du texte. Pour changer la taille, faites glisser
ces poignées.

<Changement de la taille>

l Déplacez cette poignée pour changer la

Vous pouvez librement changerla g taille verticale.

taille de I'objet en faisant glisser ces
poignées. Pour conserver le rapport
vertical/horizontal (mise a I'échelle
homothétique), lorsque vous changez
de taille, tenez enfoncée la touche
Majuscule durant le glissement.

> Déplacez cette poignée pour changer la
taille horizontale.

<Rotation et inclinaison>

Cliquer a nouveau sur I'objet ou le texte, fait changer les poignées en c@cjext liamants @ ).

Faites glisser cette poignée pour Faites glisser cette poignée pour incliner la forme

tourner la forme. l
0 p—=—= /
/ o
<Déplacement> - A -

Pour changer I'emplacement, saisissez—— g
I'objet entre les poignées.
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Sauvegarde des données Save As

Cliquez SUI’ . Save i 4 Frogram

La fenétre de dialogue [Enregistrer sous...] (Save As) appar
Programmez le nom du fichier et cliquez sur [Enregistrer]

(Save).
File name: [miti=d [:l
Save as hpe: |Dr.Engrave Document [7.ded] j Cancel
Lancement de la gravure Print I

. Prirter
Cliquez sur . )
Mame: [Foland MODE LA, MDK-15 j Properties

Pour lancer la gravure avec la MODELA, cliquez sur [OK].

Status: Feady
Type: Fioland MODELA MD-15

Wherer  COMI:

Comment: [ Print ta file
Frirt range Copies

& Al Mumber of copiss: 1 El:

N
£ Selection ;Ij ilﬂ jlﬂ
E:l Cancel

Description des commandes

D Ouverture d'un nouveau fichier. Zoom avant ou arriere.

Ouverture d'un fichier existant. Saisie de texte.

Sauvegarde du fichier avec remplacement des Outils de dessin de formes

données préalablement sauvegardées sous ce nom.

0 (%

O (O
~

=0 (=] |2

Envoi des données de gravure a la MDX-500.

L
[
£

. . o ) . Création de cadres pour un texte.
Couper (suppression de I'objet sélectionné et copie P

dans le presse-papier).

Sper
=

Transformation de la chaine de caratéres choisis en
caracteres monotraits.

Copier (copie de I'objet sélectionné dans le presse-

iy
-

papier).
. , C s Remplissage (évidement) de l'intérieur d'une
E Copie des données du presse-papier a I'écran. forme ou d'un texte
o hangemen ition avant/arriere d'un
N Sélection d'une forme ou d'un texte. [-IEI IEI‘] cc):bjit gement de position avant/arriere d'u
Outil de repositionnement des points d'un 123 Lé Choix de la direction d'une chaine de
K polygone, pour changer sa forme. — = caracteres.
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3D Engrave

Ce logiciel donne de la profondeur & un graphisme plat (en 2D) pour créer un relief.
Vous pouvez également donner un relief a des images telles que des illustrations.

3D Engrave est un programme pour créer des reliefs et des gravures sur surfaces courbes.

Cette section décrit les étapes d'usinage d'un relief.

Sélection de l'unité de sortie

Choisissez la MDX-15 comme unité de sortie. Pour plus d'informations, consultez "5 Configuration du logiciel - Réglage du

programme”.

Choix de la taille du relief

Dans le menu [Relief], cliqguez sur [Taille du
1 relief] (Relief Size).
La fenétre de dialogue apparait

= Untitled - 3DEngrave

File Edt “iew Image Shape HRelief Cut Help

Relief Size...

LCreate Relief. .
Dielete Relief

Smoothing

L'écran de droite apparait.

3 La zone blanche est celle ou vous pouvez créer le
relief. L'écran affiché a cet instant est appelé
"écran 2D". C'est I'écran pour saisir le texte et
créer les formes.

2 Programmez la taille du relief et la résolution (le
degré de détail du relief), puis cliquez sur [OK].

Relief Size
Size Honizontal IBD— T
Wertical IED— T
Fezalution II:I2— i

Required
Memary IEISB K.Butes

Cancel

1 Ursbilled -+ BV s
B il fow e b B [e b

o 173 = O ) g U
8 o s | e e R 0 T
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Création de formes et saisie de £ Brithed - REnmrrs N-F

[ie it Yo jrogs Shage Sebel (o Help
textes e N P i R T

Pour créer une forme, cliquez sur un des boutons de dess| a|cilClclerla a0 | o] alel (=T o lel b 7= Wl
formes et faites glisser la souris apres avoir pointé sur le
document. Pour saisir du texte, cliquez sur le bouton d'entr
de texte, puis cliquez sur I'emplacement ou vous désirez
insérer le texte. Dés lors, vous pouvez saisir le texte avec
clavier. Pour changer la taille d'une forme ou d'un texte,

référez-vous a "Dr. Engrave - Changement de la taille et de
I'emplacement des formes et des textes".

Cown 1M TTR  Canimparn [ o LI T e

L 100

Création d'une gravure en relief
Ajoutez de I'épaisseur aux formes et aux textes pour créer un relief.

1 Cliquez sur la forme ou la chaine de caractéres a
laquelle vous désirez donner de I'épaisseur.

s
2 Cliquez su[==].
La fenétre de dialogue de création de relief [Create Relief] apparait.

La fenétre de dialogue peut différer en fonction du type d'objet que vous avez sélectionné. L'écran suivant représente la
fenétre de dialogue qui apparait lorsque vous créez un relief pour une forme ou un texte. Faites les réglages requis pour

créer le relief, puis cliquez sur [OK].

Greate Relief x|

Battom Sﬁggﬁ [ Nk 1 | saisissez l'attitude inférieure du relief.

Relief [ . Cancel | Saisissez la hauteur du relief

Height —_—

Rise fnele |45 dee. |—|| r\| A | /v M]——Ces icones déterminent la méthode de mise en
Ridee I—— f— relief.
Direction [ dee. |m m
l |.ﬁ. u.hl .,_\.l -—Se(leizflcones déterminent comment se positionne le

¥ Smoothing IL I:Il .

I . . .
Ces icones déterminent si le relief sera en creux ou

en surépaisseur avec la valeur de hauteur saisie
précédemment.

Cette zone sert a fixer I'angle du cété de base
quan a été sélectionné.

Cette zone sert a saisir la direction de l'inclinaison
des pans. Vous pouvez programmer une valeur

quand un bouton autre q@l a été sélectionné.

Quand cette case est cochée, le relief de
I'objet choisi est lissé.
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L'affichage change automatiquement pour I'écra :: sriset . mesgars M=
3 de droite et une visualisation tridimensionnelle d £ E& &= e Sas S Lo s

la forme en relief apparatt. Dlcia] 2mlm] olw b))
Cet ecran s'appelle "Ecran 3D" et il affiche ala  a|m|w| |« | [+ sl ofa) adale gl =] mlu] of
fois la forme du relief et le trajet de I'outil. Vous n =

pouvez pas y éditer formes ou textes.

Cem [HT TR Cenimport [ i g Hym e
Raudy [}

Création d'un trajet d'outil

Un trajet d'outil (Tool Path) est le trajet suivi par la pointe de I'outil. Ce trajet est calculé a partir des paramaags duisint été
saisis. Avant de créer le trajet d'outil, faites donc les réglages pour les parametres d'usinage. Dans les paramétrésitd'sidizsage
réglages en fonction du type de matériau, du type d'outil et du processus d'usinage.

Dans le menu d'usinage [Cut], cliquez sur les parameétres d'usinage [Cutting Parameters].
1 La fenétre de dialogue concernant ces paramétres [Cutting Parameters] apparait.
Faites les réglages pour les éléments nécessaires a l'usinage, puis cliquez sur [OK].

Lumng Fasmetsie =|
Choix du matériau a usiner- Hpisial |4 bamnatoan = O,
Choix de la profondeur d'usinage H?;:: - ﬁ
Choix du processus d'usinage- Hu:‘mmm " Firschirg o Erguring)

Réglages correspondant aux caractéristiques de I'eutik——— T}':_
F g | TP

Bl Erd 10 m%ﬁ'ﬁ‘ ™
& Engwrglod | podessge F27  dep
P E

“F-Ihl 15 T 5 !"h'.l I3 e
e - P [§ =

DT o [

Cliquez sur l'icon Eﬂ . Quand le trajet de
2 I'outil apparatt, il apparait en rose dans I'écran
3D. £t Briled - HEnpavs = ]
[e [l Yem pragd Ghapt Sebe Cu Hiy

Djcia] *|mlm] ofw o))y

o L 0 T e Y A5 SN e | 0 IJ___|

Come 1T ITE Ceniemsr [grapr g £l L)

65



Contrdle des résultats d'usinage

Si Virtual MODELA est installé et configuré, alors vous pouvez contrdler la forme qui sera produite a I'écran avant desinager |
réel.

Depuis le menu Fichier [File], cliquez sur Les données d'usinage de 3D Engrave sont

1 prévisualisation [Apercu avant la sortie] (Output 2 importées dans Virtual MODELA.
Preview). Un affichage avec animation de I'outil apparait et
Virtual MODELA démarre. la forme est progressivement usinée a I'écran

: T ' comme elle le serait sur la machine.
Fil=  Edit “iew Image Shape Relisf Cut Help
New Chil+H W Untiled - Virtual MO
Open... Chil+0 File  Simulate Wiew Option He

_——Save _—_ O8] * Pc_>ur plus_
e e |S]tal &/H|»|5| d'informations sur

la fagcon d'usiner
Impart... avec Virtual
MODELA,
consultez l'aide en

Output Preview
Output Device Setup...

:: ligne de Virtual
I MODELA.

Sauvegarde des données
Cliquez sur .

A . . Save As
La fenétre de dialogue [Enregistrer sous...] (Save As)
apparait. Save in: — 30 Enarave
Programmez le nom du fichier et cliquez sur [Enregistrer] BLY
(Save). _1Symbal
File narme: |Untit|ed.3de [:l
Save az upe; |3DEngrave File [*. 3de] j Cancel

Lancement de l'usinage

z|)s
Cliquez sur . 3DEnerave ﬂ

Quand I'écrand de droite apparait, cliquez sur [OK].

L'usinage commence sur le MODELA.
! E Start cutting.

= Cancel
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Description des commandes

D Ouverture d'un nouveau fichier. A Saisie de texte
Ouverture d'un fichier existant. Dessin de formes
L]
= Cf (O] O
- d B Vg
—F Sauvegarde du fichier avec remplacement des el B
H données pralablement sauvegardées sous ce nom.
E Sélection d'une forme ou d'un texte
Couper (suppression de I'objet sélectionné et copie
cH:- dans le presse-papier).
r Outil de repositionnement des points d'un
T Copier (copie de l'objet sélectionné dans le presse- 3 polygone, pour changer sa forme
papier).
,% .,.gf? @ Outils de retouche d'images
2 Copie des données du presse-papier a I'écran. Importees
Zoom avant et arriere. Les procédures a la souris
Changement de la perspective en vue plate. Q sont différentes en écran 2D et en écran 3D.

2D

Ajout de relief & des formes, textes, images ou Changement de la zone d'affichage de I'objet.
2D autres objets plats (gravure en relief) é,r_r,? Permet le déplacement a I'écran pour voir des
zones invisibles hors de la fenétre.

S Ajout de relief a des formes, textes, images ou Changement de perpestive du relief quand vous
== autres objets plats (gravure en relief). ‘;"f glissez la souris a I'écran.
Accessible uniquement en écran 3D.
U Création d'un trajet d'outil pour usiner les formes r_ Cette commande agrandit ou réduit la taille de
T, et textes sélectionnés .FL I'objet affiché pour qu'il remplisse I'écran.
Le trajet d'outil apparait en écran 3D sous forme
d'une ligne rouge.
R ® Sélection de la taille de crayon
T Création d'un trajet de la pointe de l'outil (trajet pour retourcher une image.
= d'outil).
Le trajet d'outil pour I'usinage apparait en écran , . .
3D sous forme d'une ligne rose. LE] IE],] Ch.a}ngement de plan d'un objet (premier/
arriere plan).
"U’ Envoi du trajet d'outil 2 une MODELA et
lancement de [usinage. == 1 Choix de la direction d'une chaine de
fmy L = caractéres.
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10 Que faire si ...

<La MODELA ne fonctionne pas>

La touche de mise en veille est-elle activée (avec sa diode allumée)?
Pressez-la.

La procédure a-t-elle été mise en pause par pression de la touche VIEW (avec sa diode allumée)?
Pressez la touche VIEW pour annuler le statut de pause temporaire pour visualisation.

Le céble est-il correctement connecté?
Vérifiez les ports de connexion sur la MODELA et I'ordinateur et assurez-vous qu'ils sont correctement connecteés.

Le cable de connexion avec l'ordinateur est-il adapté a la MDX-15 et a l'ordinateur?
- Pour le cable, utilisez un cable série croisé du commerce (type RS-232C). un cable série droit tel que celui utifigéneminmu
avec un modem ne peut étre employé.
- Pour en savoir plus sur la fagon de connecter un cable série sur Macintosh, voir "12 Caractéristiques -- Cable sarietpsiit. M

Les réglages de l'ordinateur et du logiciel sont-ils corrects?
Vérifiez les points suivants et faites les réglages corrects.

Port de sortie des données : Port connecté au choix entre COM1 et COM4

Paramétres de communication : vitesse de transmission de 9600, pas de parité, 1 bit de donnée, bits d'arrét 8 et écliange bidirec
nel matériel (Hardware Handshake)

Unité de sortie sélectionnée  : MDX-15

<Presser la touche de veille n'éteint pas la machine>

Débranchez I'adaptateur secteur de la machine.

<La diode du mode de modélisation ou de numérisation clignote rapidement (10 fois
par seconde) >

La mise sous tension s'est-elle faite selon la bonne séquence?
Allumez d'abord I'ordinateur, puis la MODELA.

Cela indique une erreur de communication.
Eteignez la machine puis vérifiez les connexions par cable et le réglage de port pour le driver.

L'ordinateur a-t-il été relancé?
Lorsque l'ordinateur a été relancé, éteignez la MODELA, attendez quelques secondes, puis rallumez-la.

<Toutes les diodes clignotent lentement (2 fois par seconde >

Le cordon s'est-il détaché de la broche ou du capteur de numérisation?
Eteignez la machine et reconnectez les cordons.

<Erreurs durant l'usinage>

La vitesse chute durant l'usinage

Lorsque vous usinez un matériau dont la dureté est inégale, tel que le bois, la MODELA peut automatiquement ralentivgjusqu'a u
vitesse minimale de 0,1 mm/sec). Une fois que la MODELA a quitté la zone dure, l'usinage se poursuit a vitesse hormale.
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La diode de veille clignote lentement (toutes les 0,5 seconde)

Le matériau ne peut pas étre usiné, méme a vitesse réduite. Eteignez la machine et rallumez-la. Assurez-vous qué ésttil utilis
approprié a la dureté du matériau a usiner. Modifiez les réglages du logiciel pour usiner le matériau avec des passedgius modé

Le mouvement de I'outil difféere de ce que voudraient les données

Si vous avez essayé d'usiner avec une passe plus importante que permise par la plage de mouvements de la MODELA d'outil remont
automatiqguement au point le plus haut.

Vérifiez que les réglages de profondeur d'usinage ne sont pas trop importants et que le dépassement d'outil de la fiiszoite est su

Un usinage correct est impossible

L'outil, la broche et le matériau sont-ils installés et fixés de fagon slre?

Resserrez la vis d'outil et les vis de montage de la broche.

Un bruit inhabituel se fait entendre de la broche

La broche est un consommable. Remplacez-la apres 700 heures d'utilisation.

Le moteur de broche ne tourne pas

Le moteur de broche est un consommable. Remplacez-la aprés 700 heures d'utilisation.

La diode VIEW clignote lentement (chaque seconde)

Le capot de protection est-il retiré?
Installez le capot.
Lorsque c'est l'unité de numérisation qui est installée, la diode VIEW ne clignote pas.

<Procédure anormale du programme>

Je ne peux pas ouvrir un fichier.

Le programme que vous utilisez supporte-t-il le format de fichier que vous essayez d'ouvrir?
Vérifiez le programme et le format de fichier et assurez-vous que cette combinaison est possible.

Il n'y a pas assez de mémoire pour le traitement.

Fermez toutes les applications ou relancez I'ordinateur.

Si le fichier ne peut pas étre ouvert méme apres avoir lancé le programme, il peut ne pas y avoir suffisamment d'espéeeibiorees

dur. Sic'est le cas, libérez de I'espace sur le disque dur en supprimant des fichiers inutiles ou en les copiant disquie a8ties
messages concernant une mémoire insuffisante continuent a apparaitre apres cela, il est préférable d'augmenter la qreadété mémo
votre ordinateur.

Le logiciel fourni ne fonctionne pas.

L'ordinateur que vous utilisez offre-t-il le bon environnement de fonctionnement pour le logiciel fourni?
Référez-vous au fichier [Read Me] et vérifiez I'environnement de fonctionnement, afin d'employer un ordinateur qui coaesponde
besoins informatiques du logiciel.

Le logiciel a-t-il été installé & I'aide du programme d'installation?

Assurez-vous d'utiliser le programme d'installation pour installer le logiciel.

Le programme d'installation place les fichiers de chaque package de logiciel aux emplacements nécessaires pour peogietéle a ce |
d'étre utilisé par l'ordinateur.

Si un message d'erreur apparait

Référez-vous a l'aide du programme que vous utilisez.
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11 Elements qui ne peuvent pas étre copies

La reproduction non autorisée d'un élément soumis a droits d'auteur pour tout autre but que I'utilisation personnellepeut étre
violation en vigueur sur les droits d'auteur. Roland DG Corp. ne sera responsable d'aucune violation de droits d'aceepadietier
suite & la réalisation d'un quelconque article a I'aide de ce produit.
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12 Caracteristiques

Caractéristiqgues de la machine

Plateau XY

Volume maximal
Charge max du plateau
Interface

Touches de comm.
Diode

Consommation

Niv. bruit acoustique

Dimensions externes
Poids (unité seule)
Température
Hygrométrie
Accessoiress

2170 mm (X) x 110 mm (Y)

:152,4 mm (X) x 101,6 mm (Y) x 60,5 mm (2)

:500¢g

: Série (RS-232C)

: Touche de veille, VIEW, Montée d'outil, Descente d'outil,
: Mode de numérisation, Mode de modélisatiii W

: Adaptateur secteur exclusif (CC+19V 2.1 A)

: Mode d'atterd : inférieur a 35 dB (A)

Fonctionnement: inférieur a 70 dB (A) (sans usinage) (ISO 7779)

1426 mm (L) x 280 mm (P) x 305 mm (H)

19,6 kg

1 5—40°C
1 35—80 % (sns condensation)
. Adaptateur secteur: 1, cordon d'alimentation: 1,REIM Roland Softwar®ackage: 1, broche: 1, capteur

de numérisation: 1, vis (grande) : 4, outil:1, vis (petite) : 2, adhésif déautre-l, capot de sécurité: 1, clé
hexagonale (grande) :1, clé hagonak (petite): 1 tétons de positionnement: 3, pate a modeler: 1, mode
d'emploi MDX-15: 1

Fonctions de modélisation

Pince de réduction
Moteur de broche
Résolution logiciel
Résolution mécanique
Vit. de rotation

Matériau

Outil acceptable

: 6 mm ou 1/8 in. fournie
: 10W (moteur CC)

1 0,025 mm/pas

1 0,00625 mm/step

1 6500 tpm

Vitesse de déplacement :
: Bois, Plastique, Résine (cire de modélisation, polystyréne), bois de syAthéseum (A5052 selon

0.1-15 mm/sec.

JIS), Laiton

: Fraise d'usinage

Fonction de numérisation

Capteur

: Capteur piézo Roland (R.A.P.S.)

Longueur de sonde 60 mm, diametre de I'extrémité de sonde 0,08 mm

Méthode de numérisation: Par contact, avec détection de hauteur
Précision de numérisation :sur les axes X/Y -- 0,05 a 5 mm (réglable par paliers de 0,05 mm

(Dr. PICZA)
Vitesse
Formats d'exportation

sur l'axe Z -- 0,025 mm

: 4—15 mm/sec.
: DXF, VRML, STL, 3DMF, Niveaux de gris, PICT (pour Mac OS) et BMP (pour Windows)

Caractéristiques de l'interface

[Seriel]

Standard

Méthode de transm.
Vit. de transmission
Contréle de parité
Bits de données
Bits d'arrét
Handshake

: caractéristiques RS-232C

: Asynchrone, transmission des données en duplex
: 9600 bps

> Non

: 8 bits (fixes)

. 1 bit (fixe)

: Hardware (matériel)
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Connecteur série (RS-232C)

Connexion de
broche

Numéro | Numéro de | Numéro
de signal broche de signal
NC 25 13 NC
NC 24 12 NC
NC 23 11 NC
NC 22 10 NC
NC 21 9 NC
DTR 20 8 NC
NC 19 7 SG
NC 18 6 DSR
NC 17 5 CTS
NC 16 4 RTS
NC 15 3 RXD
NC 14 2 TXD

1 FG

®O000000000000
POO0O0OO000000Q

Cable série pour Macintosh

Préparez un cable croisé ayant les
caractéristiques suivantes pour relier le
Macintosh a la MODELA.

Cable série croisé

Connecteur male 8 broches Mini Din —
connecteur male D-sub 25 broches
Cable croisé Apple (norme JCRCO01)

Mini-Din D-sub 25broches
8 broches 25 broches
Masse Masse

a s~ wnN
O~NO O~ WN

N
o
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Veuillez lire attentivement le contrat ci-dessous avant d'ouvrir I'embal-
lage de la machine ou I'enveloppe contenant les disquettes

En ouvrant I'emballage ou I'enveloppe contenant les disquettes vous acceptez les termes et les conditions de ce contrat. Si
vous n'étes PAS d'accord avec ce contrat, gardez I'emballage FERME. (Ce produit fait partie des accessoires fournis.
Aucun montant ne vous sera remboursé si vous renvoyez ce produit comme un élément unique, ou si vous ouvrez I'embal-
lage scellé.) Le produit Roland contenu dans I'enveloppe est une version utilisateur unique.

Contrat Roland

Roland DG Corporation ("Roland") vous donne le droit non-assignable et non-exclusif d'utiliser les programmes
informatiques de cette enveloppe ("Logiciels") par ce contrat selon les termes et les conditions décrits citdessous.

1. Entrée en vigueur Ce contrat entre en vigueur lorsque vous achetez et ouvrez I'emballage de la
machine ou l'enveloppe contenant les disquettes.
La date effective d'entrée en vigueur de ce contrat est la date a laquelle vous
rompez les scellés de I'emballage ou de I'enveloppe contenant les disquettes.

2. Propriété Les droits et la propriété de ce logiciel, logo, nom, mode d'emploi et tout écrit sur
ce logiciel appartiennent a Roland et ses partenaires licenciés.

Est interdit ce qui suit :
(1) Faire une copie non autorisée de ce logiciel ou d'un quelconque de ses fichiers
d'aide, programme ou écrit.
(2) Décompiler, désassembler ou toute tentative pour découvrir les codes sources
de ce logiciel.

3. Limites de ce contrat Roland ne vous autorise pas a préter, louer, céder ou transférer les droits autorisés
par ce contrat ou le logiciel lui-méme (y-compris un des accessoires
l'accompagnant) a une tierce personne.
Vous ne pouvez pas donner l'usage de ce logiciel a un service de temps partagé et/
OuU sur un réseau a une quelconque troisieme partie qui ne serajt pas
individuellement autorisée a utiliser ce logiciel.

Une seule personne peut utiliser ce logiciel sur un ordinateur unique sur leguel il
est installé.

4. Reproduction Vous pouvez faire une copie de secours de ce logiciel. La propriété de cette copie
appartient a Roland.
Vous pouvez installer ce logiciel sur le disque dur d'un ordinateur unique.

5. Annulation Roland se garde le droit de résilier ce contrat immédiatement et sans préavis dans
les cas suivants:
(1) Si vous violez I'un des articles de ce contrat.
(2) Si vous étes déloyal envers ce contrat.

6. Limite de responsabilité  Roland peut changer les caractéristiques du produit ou du logiciel sans prgavis.

Roland ne peut étre tenu pour responsable des dommages causés par I'utilisation
du logiciel ou par l'application des droits donnés par ce contrat.

7. Systéme légal Ce contrat est soumis a la loi japonaise, et les différentes parties doivent se
soumettre a la juridiction de la cour japonaise de justice.
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Note d’information Mode d’emploi MDX-15/20

Les machines mdx-15 et mdx-20 ont exactement les mémes
caractéristiques exceptées les aires de travail, et les tailles de

table :

Mdx-15 Mdx-20
Aire de travail (X,y,z2)mm 152.4x101.6x60.5mm 203.2x152.4x60.5mm
Table de travail(x,y)mm 170X110mm 220X160mm




