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L e agradecemos que haya decidido adquirir el MPX-50.
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dafio o pérdida, directos o indirectos, que puedan ocurrir através dela
utilizacion de este producto, excepto en el caso de un fallo en el
funcionamiento de este producto.
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——  For theUSA

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE
STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference when the equipment is operated
in a commercia environment.

This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accord-
ance with the instruction manual, may cause harmful
interference to radio communications.

Operation of this equipment in aresidential areais likely to
cause harmful interference in which case the user will be
required to correct the interference at his own expense.

Unauthorized changes or modification to this system can
void the users authority to operate this equipment.

Use only 1/O cables that have been designed and manufac-
tured specificaly for this device.

—— For Canada

CLASSA NOTICE

This Class A digital apparatus meets all requirements of
the Canadian Interference-Causing Equipment Regula-
tions.

CLASSE A AVIS

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes les
exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du
Canada.
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Para una utilizacion segura

Acerca de los avisos NATENCION y APRECAUCION

ANATENCION

Se utilizan en instrucciones que pretenden alertar al usuario del riesgo de
muerte o heridas graves si se utiliza el equipo de forma inadecuada.

APRECAUCION

Se utilizan en las instrucciones que pretenden alertar al usuario del riesgo de
heridas o dafios materiales si se utiliza el equipo de forma inadecuada.

* Dafios materiales se refiere a dafos u otros efectos adversos causados al
hogar y al mobiliario, asi como a animales domésticos y mascotas.

Acerca de los simbolos

£\

significa "peligro de electrocucion".

El simbolo /\ alerta al usuario de instrucciones importantes o avisos. El significado especifico
del simbolo se determina por el dibujo contenido en el triangulo. El simbolo de la izquierda

®

El simbolo ® alerta al usuario de acciones que nunca deberia llevar a cabo (estan
prohibidas). La accién especifica que no debe efectuar se indica en el dibujo contenido en el
circulo. El simbolo de la izquierda significa que nunca debe desmontar el equipo.

<

El simbolo ‘ alerta al usuario de acciones que si deben efectuar. La accién especifica que
debe llevar a cabo se indica en el dibujo contenido en el circulo. El simbolo de la izquierda
significa que debe desconectar el conector de la toma.

ANATENCION

®

No desmonte, repare ni modifique el
equipo.

Si lo hiciera podria provocar un incendio o
un funcionamiento anormal, con resultado
de lesiones.

O

Utilice tnicamente fuentes de
alimentacion de las caracteristicas
indicadas en el adaptador.

El uso con cualquier otra fuente de alimentacion
puede provocar un incendio o electrocucion.

N

No utilice tomas de corriente
distintas de las indicadas en el
adaptador de CA.

El uso con cualquier otra fuente de alimentacion
puede provocar un incendio o electrocucion.

O

No utilice el equipo si observa un
estado anormal (por ejemplo, si
desprende humo, olor a quemado,
ruido anormal o similar).

Si lo hiciera podria provocar un incendio o
una descarga eléctrica.

Desactive inmediatamente el equipo,
desconecte el cable de alimentacion de la
toma de corriente y péngase en contacto
con un distribuidor Roland autorizado o con
un centro de servicio.



A\PRECAUCION

O

No utilice un cable de alimentacion

dafiado o una toma de corriente floja.

El uso de una fuente
de alimentacién
incorrecta puede
provocar un
incendio o
electrocucion.

Si no va a utilizar el equipo durante
unas horas, desconecte el adaptador

de CA delatomade corriente.
En caso contrario
pueden producirse
descargas,
electrocuciones o
incendios debido al
deterioro del
aislamiento eléctrico.

O

No dafie ni modifique el cable de
alimentacion, ni lo doble, retuerza,
tire de él, empalme o pise, ni deposi-
te objetos pesados sobre el mismo.
Si lo hiciera podria

dafar el cable de

alimentacion,

provocando una g
electrocucion o un

incendio.

Al desconectar el adaptador de CA de la
toma de corriente, sujete el conector, no
tire del cable.

Si desconecta el cable tirando de él puede
dafarlo, provocando un incendio o una
electrocucion.

No intente desconectar el adaptador
de CA con las manos humedas.

Si lo hiciera podria
sufrir una descarga
eléctrica.

Instale el equipo en una superficie
estable /

En caso contrario, /
el equipo puede o _
caerse provocando —%.J)

lesiones.

No introduzca liquidos ni objetos
metalicos o inflamables en el

equipo.
Estos materiales %

pueden provocar

un incendio.



Acerca de las etiquetas pegadas al equipo

Estas etiquetas estan pegadas en € mismo equipo.
Lasiguiente ilustracion describe su posicién.

Nombre del
modelo

ACAUTION A ACHTUNG
DISCONNECT MAIN PLUG FROM Lésen Sie den NetzanschluB,
| SUPPLY SOCKET WHEN NOT IN USE _ wenn das Geréit nicht
MAIN LEADS COLOR CODE: | verwendetwird.
BROWN: LIVE, BLUE:NEUTRAL Die Farbkodierung des
H PO A ATTENTION Netzkabels lautet folgendermaBen:
Et'q u eta de CaraCterIStlcaS Quand la machine n’est pas Braun:Spannung, Blau:Masse
utilisée déconnecter le AEE
ili i | cable de la prise de courant | ___ RRBERLEEAL,
No utlllce.rlmgunafuente de Sie delapnee L s L S
alimentacién que no cumplalas Marron:Phase, Bleu:Neutre Fau.

especificaciones indicadas en el
adaptador de CA.

Ademés de los simbolos ANATENCION  y APRECAUCION | también se utilizan los simbolos siguientes.

AVISO : Indicainformacion para evitar fallos en el equipo y conseguir que €l equipo funcione correctamente.

% : Indica sugerencias o trucos (tiles para la utilizacion del equipo.



¢, Qué es Metaza?

Metaza (MPX-50) es unaimpresora de metal.
Puede grabar fotografias, dibujos, texto, y similares en superficies planas de metal y pléastico. Para méas informacion acerca de los
materiales que pueden grabarse, consulte la Parte 2, "1-1 Preparar la pieza para grabar.”

B Como funciona Metaza

Metaza usa un punzén con punta de diamante para grabar la superficie del pléastico o metal, creando unas depresiones intrincadas.

El tamafio de las depresiones se varia controlando |a fuerza de grabado, haciendo posible expresar las areas claras y oscuras de la
imagen. Esto es exactamente andlogo a laforma en que unaimpresora monocroma expresa las areas claras y oscuras variando el tamafio
y distribucion de los puntos.

=
—
—

Impresora

METAZA (MPX-50)

Si no sevarialafuerza del grabado de acuerdo con la dureza del material, se pueden obtener resultados distintos para la mismaimagen.
De todos modos, no hay necesidad de hacer gjustes complicados.

Simplemente utilice el controlador paraWindows incluido y elijala composicién del material que desee grabar.

Si seleccionala composicion, se selecciona automaticamente la fuerza de grabado adecuada a material.

Incluso cuando la composicion sealamisma, lafuerza puede variar si € método de modelado o el método de post-mecanizacién cambia.
En estos casos, debera afinar la fuerza de grabado. (Puede guardar los resultados del gjuste en un archivo.)



Nombres de las partes

Cubierta
Cierre la cubierta cuando realice un grabado.

Base

Puede separarla del equipo.
Lapieza se carga en la base. Puede fijarla en su lugar
sin necesidad de utilizar cinta adhesiva.

LED STANDBY

Se enciende cuando el equipo esta activado.
Cuando parpadea, indica que se ha producido un error.

Tecla[STANDBY]
Activay desactiva el equipo.

Jack del adaptador de CA
Es para conectar el adaptador de CA incluido.

Conector paralelo

Es para conectar a un cable de impresora (se vende por
separado).

No cambie los gjustes de los conmutadores DIP.



—

Parte 1 Qué hacer antes de grabar

Comprobar los accesorios

Los siguientes elementos se encuentran empaquetados junto al equipo.
Compruebe la siguiente pagina para asegurarse de que ha recibido todos los accesorios incluidos con el equipo.

Adaptador de CA Cable de alimentacion CD-ROM

Paquete de software Roland para
METAZA
Nivelador

Material para grabado
(para las pruebas: laton)

Manual del Usuario



Parte 1 Qué hacer antes de grabar

Instalacion y conexion

ANATENCION APRECAUCION
No utilice tomas de corriente Instale el equipo en una superficie
® distintas de las indicadas en el a estable
adaptador de CA. En caso contrario, //
El uso con cualquier otra fuente de alimentacion el equipo puede [ S _ 7
puede provocar un incendio o electrocucion. lcat?rse provocando ——— }
esiones.

AVISO Al mover el equipo, como puede verse en lafigura, no
cojala parte superior.
Cojalaparteinferior del equipo con ambas manos.

Para evitar accidentes, no instale el equipo en las reas siguientes.

« Evite la utilizacion en éreas sujetas a fuertes interferencias eléctricas.

» Evite la utilizacion en éreas sujetas a elevada humedad o polvorientas.

* El MPX-50 genera calor al funcionar, y no se deberiainstalar en un érea con una ventilacion pobre.
* No lo instale en un érea sujeta a fuertes vibraciones.

Uselo en un rango de temperaturas de 10 a30°C y en un rango de humedad del 35 a 80%.

Asegure el cable de alimentacion, el cable de E/S del ordenador y similares de forma que no puedan desconec-
tarsey provocar fallos durante la utilizacion. En caso contrario se pueden producir fallos o averias.




Parte 1 Qué hacer antes de grabar

1 Conecte €l cable de impresoracomercial a ordenador

y aMETAZA.

2 Conecte €l cable de alimentacion al adaptador de CA.

3 Conecte el adaptador de CA a jack del adaptador de
CA.

4 Conecte €l cable de alimentacién aunatoma de
corriente.



Parte 1 Qué hacer antes de grabar

Instalar el software

Se debe instalar un controlador para poder utilizar Metaza.
Siga estos pasos parainstalar el software.

M Instalar el controlador

* El controlador es solo para Windows 98/95.

1 Active el ordenador e inicie Windows.

2 Coloque el CD-ROM incluido en la unidad de CD-
ROM.
Aparece el menU Setup autométicamente.

Haga clic en [METAZA Driver Instal].

3 Empiezalainstalacion del controlador.
El programa de instal acion gjusta automaticamente la
interrupcion del puerto para el controlador y muestra
los resultados.

10

=) Roland Software Package for METAZA

Roland
Software
Package

Roland

Roland DG Corporation

D d-k@?&ﬂc’;’\\\stall |

METAZA Driver Install |

Go to Roland DG Corp. Homepage |




Parte 1 Qué hacer antes de grabar

4 Compruebe que | os gjustes sean correctos.

Hagaclic en [Close] parafinaizar lainstalacion del
controlador.

(et

L6

CF [t
= fi| || 2
=)0 F |

FlE Cartial

—

Continte con lainstalacion y configuracion de Dr. METAZA.
Si novaainstalar Dr. METAZA, quite el CD de launidad de CD-ROM.

11



Parte 1 Qué hacer antes de grabar

M Instalar Dr. METAZA

Dr. METAZA es un programa para utilizar Metaza para grabar imégenes en la superficie de los materiales. Este programa funciona bajo
Windows 95 o Windows 98.

Requisitos del sistema

Ordenador Ordenador personal bajo Windows 95 o Windows 98

CPU Si utilizaWindows 95: 1486SX o superior (Pentium 100MHz recomendado)
Si utilizaWindows 98: i486DX o superior (Pentium 100MHz recomendado)

Memoriadel sissema  Si utilizaWindows 95: 8 MB 0 mas (64 MB o méas recomendadas)
Si utilizaWindows 98: 16 MB o0 mas (64 MB o méas recomendadas)

Disco duro 5 MB 0 mas de espacio libre

ROM.
Aparece €l menU Setup autométicamente.

1 Coloque el CD-ROM incluido en la unidad de CD-

=) Roland Software Package for METAZA x|

Roland
Software
Package

2 Hagaclic en [Dr.METAZA Install].
Empieza el programa Setup.

METAZA Driver  Install |

Go to Roland DG Corp. Homepage |

Roland

Roland DG Corporation

3 Sigalos mensajes parainstalar el programay terminar Welcome x|

la configuracion. :
‘welcome to the D METAZA Setup program.  This
progiam will install Dir.ME TAZ4 on vour computer.

Itis strongly recommended that you exit all Windows programs
befare running this Setup program.

Click Cancel ta quit Setup and then close any programs vou
have mnning. Click Mext to continue with the Setup program.

WIARMIMNG: This program is protected by copyright law and
international reaties.

Unautharized repraduction or distribution of this pragram, ar any
portion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted ta the maximurn extent possible under law.

Mext > I Cancel

Cuando lainstalacién esté completada, quite el CD-ROM de la unidad de CD-ROM.
Continte haciendo los gjustes de Dr. METAZA.

12



Ajustes de Dr. METAZA

Parte 1 Qué hacer antes de grabar

Cuando finalice lainstalacion de Dr. METAZA, continGe haciendo |os siguientes gjustes antes de utilizarlo.

Hagaclic en[Inicio] y sefidle [Programas]. . r
Sefide [Roland Dr. METAZA] y hagaclicen [Dr. Adohe ’
M ETAZA] Adaobe Acrobat 4

Roland Dr.METAZA

Startlp

@ Internet Explarer
% Internet Mail

25 Intemet News
% MS-DOS Prompt
@ ‘windows E splorer

-

%] DiMETAZA,
‘T DLMETAZA Uninstal

-

2 En el menu [File], hagaclic en [Print Setup...]. #4/Untitled -

Dr.METAZA

Aparece €l cuadro de didlogo [Print Setup]. Fie Edt Wiew Object Help

MNew
DOpen...

Clrl+M
Ctrl+0

Save
Save As..

Chrl+5

Impot....
Export

Material Setup...
Add M aterial »

Select Source...

Acquire...

Frint...

Prink Preview
Frint Setup...

Ctrl+P

Freferences...

EezentEile

Exit

3 Haga clic en la flecha desplegable del nombre y haga Print Setup
clic en [Roland METAZA MPX-50]. ~ Biiiter

’\\‘ 21|

Mame:

Status:
Tupe:
Wwhere:

Commett:

ficrobat PDFWkiter 2.0 =l

Propertiez |

Acrobat POFWriter 3.0
Distiller Assistant w30
Hioland TET & 8 fd =5

LPT1:

— Paper

Size:

SOUrEe:

Orientation

IUser Size j by

| H

=+ Potrait

" Landscape

u]: I Cancel

4 Hagaclic en [OK].

13
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Parte 2 Grabar

—

1. Prepararse para grabar

Antes de empezar a grabar, debe tener amano una piezay unaimagen para grabar.

1-1 Preparar la pieza para grabar

Utilice un material que cumplatodas las condiciones siguientes.
No es posible grabar correctamente si no se cumple alguna de las condiciones.

H Condiciones de los materiales para grabar

Grosor 0.3a20 mm

Tamafio Longitud (o anchura) de 90 mm o menos

* Observe que aunque el grosor y tamafio del material estén dentro de los rangos aceptabl es,
es posible que no se pueda grabar correctamente en materiales que se arruguen a marcarlos.
Consulte latabla siguiente, que proporciona las directrices de los tamafios grabables en
funcion del grosor.

Material Grosor Tamafio de la zona grabable (directrices)
Aluminio 2.0mm Longitud (o anchura) de 60 mm o menos
1.5mm Longitud (o anchura) de 40 mm o menos
1.0mm Longitud (o anchura) de 30 mm o menos
0.5mm Longitud (o anchura) de 20 mm o menos
0.3mm Longitud (o anchura) de 20 mm o menos
Cobre o laton 2.0mm Longitud (o anchura) de 60 mm o menos
1.5mm Longitud (o anchura) de 40 mm o menos
1.0 mm Longitud (o anchura) de 30 mm o menos
0.5mm Longitud (o anchura) de 15 mm o menos
0.3mm Longitud (o anchura) de 15 mm o menos
Acero inoxidable 2.0 mm Longitud (o anchura) de 60 mm o menos
1.0mm Longitud (o anchura) de 40 mm o menos
ilmportante!

L os tamafios solo son sugerencias. Dependiendo del tamafio de laimagen a grabar,
el tamafio de |a zona grabable puede variar.

Continua en la pagina siguiente



Dureza de la DurezaVickers (HV) de 200 0 menos

superficie a marcar * Tenga en cuenta que los materiales que pueden agrietarse o romperse si se graban (como
cristal, piedra, piedras preciosas, ceramica o porcelana) no se pueden utilizar para grabar
aunque su dureza esté dentro del rango permitido. Si intenta grabar estos materiales, puede

Parte 2 Grabar

dafiar Metaza.
Forma de la superfi- Plana, sin diferenciade nivel.
cie a grabar - Ejemplos de materiales que no pueden grabarse.
El borde del material es Lasuperficiea
demasiado alto marcar no es plana
Forma de la superfi- Al colocarse en la base, la superficie a grabar debe ser planay nivelada.

cie trasera del
material a grabar

- Ejemplos de materiales que no pueden marcarse.

Lasuperficie trasera
no estaigualada

M Acerca del &rea de grabado
El &rea de grabado de Metaza MPX-50 es la siguiente.

ilmportante!

Al grabar en el &rea extendida (ésto es, fueradel areade 50
por 50 mm), dependiendo del material y de laimagen se
pueden producir desigualdades en las zonas oscuras.

[
Lasuperficie
traserano es plana

Linea central

|

Lasuperficie
trasera esta curvada

Area de grabado
(50 x 50 mm)

Area de grabado extendida
(80 x 80 mm)

|

Linea

50 mm 80 mm

central

|

«— 50 mm ——

80 mm

15



Parte 2 Grabar

1-2 Preparar la imagen

Prepare unaimagen (como una fotografia o dibujo) para grabarla.
No es posible utilizar datos vectoriales. Debe utilizar mapas de hits.
Con Dr. METAZA se pueden utilizar mapas de hits en formato JPEG o BMP. Si utiliza un programa comercial para preparar los datos,

consulte la documentacién del programa.

[Definicion] Mapas de bits y datos vectoriales
Los mapas de bits utilizan un formato para representar |las imégenes como una coleccion de puntos. Los mapas de bits a menudo
se llaman "gré&ficos mapeados' o "datos raster." La mayoria de aplicaciones gréficas (p.gj. Paint y Adobe Photoshop) utilizan

mapas de bits para mostrar las imégenes.
Los datos vectoriales utilizan un formato para representar las imagenes como un nimero de puntos de referenciay lineas que los

conectan. Las aplicaciones de dibujo (p.gj. Adobe Illustrator y Corel DRAW) pueden utilizarse para crear imagenes con datos
vectoriales.

16



Parte 2 Grabar

2. Cargar la pieza

1 Abralacubierta.

2 Cojalabase por ambos lados y tire de ella para
quitarla.

3 Ponga |la pieza de forma que el centro de lazonaa
marcar esté alineado con €l centro de la escala.

ilmportante!

Si se acumula polvo o restos en la hoja adhesiva,
puede reducirse su capacidad de adhesion, haciendo
imposible fijar el material en su lugar.

Si se hareducido |la capacidad de adhesion, limpie la
hoja adhesiva. Limpiando la hoja adhesiva se recupera
su capacidad de adhesion. Para més informacion
acerca de limpiar 1a hoja adhesiva, consulte la Parte 4,
"Limpiar la hoja adhesiva."

D

Posicién de grabado Posicion donde se coloca la
de laimagen pieza en la base

Linea central

i
f

o — * Linea
central

A —

A —

A
|

17



Parte 2 Grabar

18

Presione la pieza suavemente para asegurarlaen su
4 lugar.
Si lapresiona con fuerza, luego puede ser dificil de
retirar de labase.

5 Afloje el tornillo y presione desde arriba con €l
nivelador.
Presione hasta que €l nivelador toque completamente
la superficie superior de la base. No hay necesidad de
utilizar una fuerza excesiva.

Mientras presiona con el nivelador, apriete el tornillo.
Al apretar el tornillo, tenga cuidado de que no cambie
laaltura de la superficie a grabar.

Cargue labase en el equipo.

7 Empuje hacia dentro lentamente hasta que haga
contacto. No se detenga a medio camino, antes de que
haga contacto.

8 Cierre lacubierta.
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3. Grabar

Esta seccién explicalos pasos del grabado real, usando el medallon de latén de la figura como gjemplo.

3-1 Crear datos de grabado

Creelos datos para grabar la pieza.

Importe la fotografia (o dibujo) preparada en "1. Prepararse para grabar," y disefie |os datos para grabar.

En este ejemplo, vamos a utilizar Dr. METAZA como herramienta de disefio para crear |os datos de grabado. Si utiliza un programa
comercial para preparar |os datos, consulte la documentacion del programa.

AVISO Deje un margen de 1 mm o mas desde | os bordes de |la pieza.
Si graba sobre la dimensién completa de la pieza puede acortar lavida Gtil del cabezal.

M Iniciar Dr. METAZA

Haga clic en [Inicio] y sefiale [Programas). .
Sefide [Roland Dr. METAZA] y hagaclic en [Dr. Adobe
M ETAZA] Adobe Acrobat
Ficland Dr.METAZA,
StartUp
@ Internet Explorer
% Intermet i ail
&5 Intemet News
i MS-DOS Prompt
@ ‘windows E splorer

%3 DLMETAZA
¥ DrMETAZA Uninstal

* v v v w

Después de la pantalla de apertura, aparece la pantallade Dr. METAZA.

19
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Nombresy Funciones de los elementos de la pantalla de Dr. METAZA

Barrade menus

Ejecuta los distintos comandos de Dr.
METAZA.

——— Barradeherramientas

La barra de herramientas contiene botones
para gjecutar comandos de Dr. METAZA
como [Open...] y [Save]. Moviendo €
puntero del mouse sobre un botén aparece

SUntitled - Dr ME TAZA =10l x| una breve descripcion de la funcion del
<EI|E Edit Wiew Object Help ) bOtén.
D|s[E[&|r] #[=[ax][=] =]
olas|@| | [x Als]e]| o] Z[Ea [ Material
- Las éreas grises y negras combinadas indican
lapieza

Para gjustar el tamafio y formade la pieza, en
el menu [File], hagaclic en [Materia
Setup...].

Margen

El dreagrisindica el margen. El &rea del
margen no se graba.

Se establece un margen cuadrilatero en la
parte interior de la pieza. Tenga en cuenta
gue no sigue laformade los bordes de la
pieza.

Para cambiar €l tamafio del margen, en el
menu [File], haga clic en [Preferences...].

—— Cuadricula
=2y 100% [ [NUM 22z Se trata de una cuadricula de lineas que

aparecen en pantalla. Sirve como guia para
colocar lasimégenesy €l texto.

Para ocultar la cuadricula, haga clic en
paraborrar la seleccién.

L Barradeestado

Muestra el estado de funcionamiento de Dr.
METAZA vy proporciona una breve descrip-
cion de los comandos.

También muestra el valor del zoom dela
imagen.

20



M Decidir el tamafio y forma de la pieza

Introduzca el tamafio (dimensiones exteriores) de lapieza, y elijalaforma.
En este jemplo, entre un tamafio de 30 por 30 mm, y €lija un circulo como forma.

1 En el menu [Filg], hagaclic en [New...].
Aparece € cuadro de didlogo [Material Setup].

2 Introduzca |as dimensiones exteriores de la pieza.
Aqui, entre "30" para [Height] y [Width].

— Size [mm]

widtk {20

Height {30

Matenal Setup \‘\

— Shape

[Ekel[e)
Other... |

x

o
-

Cancel

Matenal Setup

3 Elijalaformadelapieza.
Si laformaes de un circulo (elipse), cuadrilatero o de

— Size [mm]
diamante, haga clic en el icono de la forma correspon- S
. . . widtk {20
diente. Para seleccionar otraformaregistrada, haga _
clic en [Other...]. Height [30

En este gemplo, hagaclic en @ ~ Shape

. L IEA O
Consejo J—I_
Pararegistrar unaforma que no esté en lalista, haga Other... |

clicen[Add...]. Paramasinformacion, consulte Parte

o
-

Cancel

iE, [Tl

3, "Afiadir unaforma de pieza."

4 Hagaclic en [OK].

Parte 2 Grabar

21



Parte 2 Grabar

H Importar unaimagen

22

Importe laimagen de lafoto o €l dibujo, luego ajuste el tamafio y la posicidn.

1 Desde el menu [File], hagaclic [Import].
Aparece € cuadro de dialogo [Open].

2 Haga clic en |a flecha desplegable "Files of type,"
luego seleccione el tamafio de laimagen.

3 Seleccione el archivo deseado, luego haga clic en
[Open].

Laimagen especificada se importay aparece en la
pantalla.

4 Si desea utilizar solo una parte de laimagen, debera

recortarla. Paramés informacion, consulte Parte 3,
"Recortar unaimagen.”

Para cambiar €l tamafio de laimagen, arrastre los
5 punteros (M) arededor de laimagen.

6 Arrastre laimagen para cambiar su posicion.

Open
Lookim |23 DrMETAZA
Frame
Iask
Program
Symbal
File name: Open I
Files of type: | Bitrnap file % bmp;® dib) j Cancel |
Bitrnap file [~ bmp. dib]
Al fles (-4
Open
Lockjn |3 DrMETAZA

»
Open I
j Cancel |

File name: IWedding.ipg

Files of type: IJPEG file: [*.jpa;* jpeg)

#4/Untitled - Dr. METAZA
File Edit “iew Object Help

(=

o |s{a|&(n] 4] [8(x]s] o|-|

ot |2 [x Als]e]| a]w| =

Ready 100% [ [NUM y




M Afiadir texto
Afiada texto alaimagen

1 Hagaclicen.

2 Haga clic en la posicion donde desee insertar €l texto.
Aparecer el cuadro de didlogo [Text Properties].

3 Introduzca el texto en [Text].
En este gjemplo, introduzca "Congratulation" como
texto.

4 Haga clic en [Change Font...].
Aparece € cuadro de didogo [Font].

5 Elijalafuente, estilo, y tamafio, luego hagaclic en
[OK].

Times Mew Roman

Small Fonts

T Times Mew Roman
T Verdana
T Wwingdings

Parte 2 Grabar
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6

7 Arrastre el texto para colocarlo en la posicion deseada.

Compruebe € giemplo en la parte inferior del cuadro
dedidogo, y s escomo desea, haga clic en [OK].

M Guardar el archivo
Cuando haya terminado de crear los datos de grabado, guérdelos en un archivo.

24

1
2

Desde el menu [File], hagaclic en [Save].
Aparecera e cuadro de didlogo [Save As].

Elija donde guardar € archivo, luego escribaun

nombre de archivo.

Hagaclic en [Save].

Text Properties

Im

Congratulation d
_I Cancel |
— Faonk
Change Fant... | Font Color [0 |~
™ Anti-aliasic Edae Ealar |v

™ Fill Background

I~ | DrawEdge  I=| Thick Edge: Back Eofor =

— Position [mm)

Horizantal|-11.9

Yertical |'3

B ackand Margin [rmm]

Harizontal ID
Werlical ID

Size [mm]

widh [235
Heighi [+5

Congratulation

&i/Untitled - Dr.METAZA
File Edit ‘“iew Object Help

=0l |

o |als|a] s[=e]x|s] =| |

ol 2| [x Als|®] a|w

=+ B

Feady

[1o0z [ [NOM [ 2
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3-2 Comprobar los resultados de grabado antes de grabar (Previsualizacion)

Puede ver una previsualizacion en pantalla de laimagen después de grabarla antes de empezar el grabado real.
Puede gjustar €l brillo y contraste de laimagen mientras visualiza | os resultados esperados en pantalla.

1 Desde el menu [File], hagaclic en [Print Preview...].
Apareceralaventana[Preview].

i Previc -|O ﬂl
Gancsl | Set Standard | rint.. | Zoom | 400% -]

Brichiess [0 [X] ] ] Gonwast P [{] ] D] Gamma 05 [S[ ] ] |—
B

Haga clic para cerrar laventana [Preview].

Devuelve los gjustes de brillo, contraste y
correccion de gama a sus valores por defecto
(brightness: 0, contrast: 0, y gamma: 0.5).

Haga clic paraenviar los datos de grabado a
Metaza.

Para mas informacion acerca de como enviar
los datos de grabado, consulte "3-3 Empezar a
grabar," paso 3y siguientes.

Cambialaescalade pantalla.
Cambiad brillo, el contraste y la gama.

Arrastre para cambiar laposicion de visualiza-
cion.

25
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3-3 Empezar a grabar

26

Utilice Dr. METAZA paraenviar los datos de grabado a Metaza.

1

A4

Si laaimentacién de Metaza esta desactivada, pulse la

tecla[STANDBY] para activarla.

Sellevaacabo lainicializacion, luego la operacion se

detiene.

Desde el ment [File], hagaclic en [Print].
Aparece € cuadro de didlogo [Print].

Haga clic en la flecha desplegable "Name," luego haga

clic en [Roland METAZA MPX-50].
Si ya esta seleccionado, pase a siguiente paso.

Haga clic en [Properties].
Aparece € cuadro de didogo [Roland METAZA
MPX-50 Properties).

Haga clic en laficha[Image Correction].

Haga clic en la flecha desplegable de la figura, luego
haga clic en la composicién de la pieza.
En este ejemplo, elija[Brass] (laton).

Hagaclic en [OK].
Vuelve a aparecer € cuadro de didlogo [Print].

Hagaclic en [OK].
Los datos del grabado se envian a Metaza, y empieza
e grabado.

Print \“ 2=

— Printer ‘

MName: Acrobat POFWriter 304 j Properties |
Acrobat POFWriter 3.0J

Status: | Distiller Assistant v30.J

Type: Bioland FET 8 8 FAFE=5

Where:  LPT1:

Comment: ™ Prirt to file

— Frint range Copie:

Al ‘ ’7 Nurnber of copies: I'I 3:
_ P — P —
Print 8 x|
)

— Prirter —
Hame: Foland METAZA MP-E0 j Properties |
Status: Feady
Tupe: Foland METaAZA kP:<-50
Where:  LPT1:

Comment: ™ Print to file
— Frint range Copie:
(O] ‘ ’7 Nurnber of copies: I'I 33
_ P — P —
LYark Bnght = |
Gamma ID.SD 4 3
_I _I _I \\\aet Standard |
— M aterial ‘
Alurminium A l Details... |
Alurninium
Brass .
Stainless stesl [ Ve i
Acmlic 8
o I~ Negative Image
Set-B
SetC
META:s
mevaL PAmme SetE
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M Detener el grabado
Para detener el grabado en mitad de la operacion, siga estos pasos.

Hagaclic en[Inicio].

; 3
Sefide a[Configuracion] y hagaclic en [Impresoras]. Documents
IE; Settings » (7] Control Panel
(& Printers
g @ Eind ' Iﬂ Tazkbar. ..
1@
.g Bun...
; Shut Dowr...
2 Haga doble clic en e icono [Roland METAZA MPX-
50].
Foland
METHL A
M P-50
3 Desde el menu [Impresora], haga clic en [Cancelar <8 Roland METAZA MPX-50 N |l
todos los documentos] o [Cancelar] para detener el Printer | Document View Help
envio de datos. Pauze Frinting | Status | Owner | Progress | Started At |
Purge Print Jobs
Set Az Default
Properties
LCloze
0jobsz in queue A

Incluso al detener latransmisién de datos de grabado,
4 Metaza no se detiene inmediatamente.
Esto es porque los datos que ya se han enviado aln
permanecen en Metaza.
Espere que Metaza deje de moverse, luego pulse la
tecla[STANDBY].

27
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M Ajustes del controlador

Consulte esta descripcién para gjustar los elementos que no se han descrito anteriormente.

Roland METAZA MPX-50 Properties 21 XII

Generall Detailsl Sharing /aterial | Image Eorrectionl Cormect slopel

—Wwhork Size
Offzet ‘
width oo =
Length [oo =
Unit
= Millimeters ‘ | |
" Inches Extended Size I | |
I~ Frint from battann P . T
¥ Bi-Direction
. | |
Save Settings. ..
|l
ETAZA Load Settings... !
M _— 1
MMETAL FPRISTER AMdFW-nr) |
ak. I Cancel Sl I
Roland METAZA MPX-50 Propertie= 21 xil

Generall Detailsl Sharingl M- Zrial Image Correction |Conect slopel

— Carection W alue:

Dark Bright
Erightness ID ;I _I _>| |

Lo High |
Contrast ID LI _I _PI

Drark. BErright

Ganma [0 4| | i

Set Standard

— Material

I~ Mirar Image
I~ Megative Image

METAZA

MMETAL FRIMTER AEW-ar01

ak. I Cancel Sl

28

(Im Details... | J !—

Introduzca €l tamafio del area de grabado.

Corrige laalineacion del punto central. Para més informacion,
consulte Parte 5 "No se ha grabado en |a posicion deseada.”

Elije las unidades de medida de la anchuray longitud.

Extiende el area de grabado (se puede gjustar hasta un maximo de
80 x 80 mm.)

De todos modos, tenga en cuenta que al grabar en un area
extendida (o sea, fuera del area de 50 x 50 mm), dependiendo del
material y de laimagen, las zonas oscuras pueden ser desiguales.

Para ver laimagen durante el grabado, mientras éste esta en
progreso, asegurese de que esta casilla esta marcada.

Si lacalidad es prioritaria, desmarquela. Tenga en cuenta que el
tiempo necesario parael grabado aumenta.

Guarda los gjustes del controlador en un archivo.

Cargalos gjustes del controlador guardados en un archivo.

Realiza gjustes cuando los resultados del grabado no son los que
se esperaba, consulte Parte 5, "L as imagenes no son atractivas.”

Vuelve los valores corregidos de laimagen a sus valores iniciales
antes de la correccion (brillo = O, contraste = 0, y gama = 0.5).

Elije lacomposicion del material agrabar.

Ajustalafuerza de grabado éptima para el material. Para afinar la
fuerza de grabado, haga clic en [Detalils...].

Graba unaimagen reflejada de laimagen grabada.

Invierte el blanco y el negro de laimagen.
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Ajustalainclinacion de la base.
Introduzca los valores resultado del grabado del patrén de
prueba.

Graba el patrén de prueba para gjustar lainclinacion.

METAZA

METAL PRIMNTER AEX-ni1

Para més informacion acerca de como gjustar lainclinacién de la base, consulte Parte 5, "L aimagen en la misma posicion es
demasiado clara (u oscura), o esdesigual.”

29
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4. Terminar

Cuando finalice €l grabado, retire la piezay desactive el equipo.

30

1 Cojalabase por ambos ladosy tire de ella hacia afuera
pararetirarla.

2 Quite lapiezade la base.

Si lapieza es dificil de retirar, insertando un objeto
fino y plano (como una hoja de metal o un papel) entre
lahojaadhesivay el materia puede ser masfacil de
quitar.

3 Afloje e tornillo

4 Cargue labase en el equipo.
Presione lentamente hasta que haga contacto.

5 Pulse latecla[STANDBY] para desactivar €l equipo.




—
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—

Anadir una forma de pieza

Si desea utilizar una pieza con una forma distinta de un circulo (elipse), un cuadrilatero, o un diamante, debera afiadir laforma.
Puede utilizar dos métodos para registrar una formacon Dr. METAZA.

B Adquirir laforma de una pieza con un scanner
B Crear laforma con un programa de gréficos comercial

Si dipone de un scanner le recomendamos utilizar € primer método. El segundo método se puede utilizar si laforma de lapiezano se
puede adquirir facilmente con el scanner, o si no dispone de uno.

B Adquirir la forma de una pieza con un scanner
Use un scanner compatible con TWAIN_32 para explorar laforma (silueta) de una pieza.
Si utiliza un scanner plano, puede explorar la pieza directamente. Si utiliza un otro tipo de scanner, copie laformade la piezaen
papel y luego explore el papel para adquirir laforma

1 Cologue la piezaen el scanner. Alternativamente,
cologue una hoja de papel en la que se haya copiado la
formaen el scanner.

2 Desde el menu [File], hagaclic en [Add Material] -
[Scan...].
Aparece la pantalladel controlador del scanner.

Utilice el controlador del scanner para explorar la
3 formade lapieza
Como numero de colores, €lija"Blancoy negro"”
(Binario). Para més informacion acerca de utilizar el
controlador del scanner, consulte la documentacion del
scanner.

4 Cuando termine la exploracion, aparecera el cuadro de
didlogo [Add Material].
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5 En el cuadro de didlogo [Add Material], en Add Material x|
[Resolution], introduzca el mismo valor de laresolu-
cion que haya especificado en el controlador del
scanner a explorar.

Marne | ew Material add

Cancel\‘\J
Resol l# {dpi)

300

V| Keepdispect
Size [mm]——

Width |69.5

Height{42.6

O\
, A
6 Escriba un nombre paralaforma Add Material ‘ |
Mame |Airplane Add

Cancel |

Resolution (dii)
300

¥ | Keemdspect
Size [mm]——

Width |63.5

Height{42.6

7 Use la previsualizacion para comprobar laformade la
pieza, y si es aceptable, hagaclic en [Add].

M Crear laforma con un programa de graficos comercial

Puede utilizar un programa comercial de gréficos para crear unaforma, y luego registrarlacon Dr. METAZA.
No se pueden utilizar datos vectoriaes. Prepare un mapa de bits que cumplalas siguientes condiciones.

NUmero de colores:  Binario (blanco y negro)
(Rellene € interior de laforma en negro, y pinte las otras zonas en blanco o déjelas sin pintar.)
Resolucion: Se recomiendan 203 ppp.

(Si segjustaa 203 ppp, € tamafio especificado con e programa de gréficos se traspasa a Dr. METAZA.
Puede especificar el tamafio al registrar laimagen con Dr. METAZA, pero en este caso laformase
registrasin cambiar el tamafio.)

Formato de archivo:  Formato BMP o JPEG

1 Desde el menu [File], hagaclic en [Add Material] -
[File...].
Se abre € cuadro de didlogo [Open].
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Haga clic en |la flecha desplegable "Files of type," Open
luego seleccione el formato de archivo de laimagen. Looki | Mask 7l =i

\]

2
File name: I Iﬂl
Files of type:  |JPEG file [*jpa;”ipeq) j Cancel |

G file [.jpa:" jpeg)
Al files 7]

Seleccione el archivo deseado, luego hagaclic en Open
[Open]. u ) Logkjn: |3 Mask
Aparece € cuadro de didogo [Add Material].
Half-Cicrle.brmp
File name: IHaIf-Cic:lle. brip Open I
Files of type: IBitmap file [*. b *. diby) j Cancel |
N
Escriba un nombre paralaforma Add Material ’ x|
HamelHaIf-Cicrle Add
Cancel |
¥ KeepAzpect
Size [mm]——
Width |3n
ﬂeightl1 3
Introduzca €l tamafio de la pieza, luego hagaclic en Add Material x|
[Add]. MNarme [HalCicrle Add

Cancel |

%

V' Keep Asper,

Size [mm]——

Width |3.U_
Height|15—
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Recortar una imagen

Especificala parte de laimagen que se importaraa Dr. METAZA.
Puede recortar laimagen original paradejar solo la parte necesaria.

. \ . . ﬂUnlilled - Dr. METAZA - |I:I|1|
1 Hagaclic en y hagaclic en laimagen. Fie Edi View Objsct Help

o|s(a|a(n] &[=(8]x]s] o|-|

Ol [[x als ][] a|of Hf O

Fieady

[fooz [ [MOM[

2 Desde el menu [Object], hagaclic en [Trimming].
Aparece € cuadro de didlogo [Trimming Picture].

Trimming Picture x|

[ o

Cancel

Al

Same size

Free

V¥ Keep Aspect

Size [mm)——

:
7
]
:
»
g -
7
7
%
A
Z
)

'} wfidth | 27 6
i

Height| 28

Y

/i

Recorta un area del mismo tamafio que la pieza.
Para cambiar |a posicion de recorte, arrastre el marco
sombreado.

Recorta el area que desee.

Para cambiar la posicién de recorte, arrastre el marco
sombreado. Para cambiar el tamafio de recorte,
arrastre los punteros ().

Si no esta satisfecho con el drea de recorte, puede repetir el proceso tantas veces como desee.
De todos modos, slo puede rehacer |a operacion después de importar 1aimagen hasta que salga de Dr. METAZA.. Para cambiar €l

drea de recorte, vuelva aimportar laimagen original.
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Crear un marco decorativo alrededor de laimagen

Puede utilizar la opcion Frame para conseguir un efecto similar al de colocar una fotografia o pintura en un marco.
Elijael que desee de entre las formasy colores de marco registrados.

1 Desde el menu [Object], hagaclic en [Frame].
Aparece €l cuadro de didogo [Frame].

2 Haga clic en un marco para seleccionarlo, luego haga i Frame _1ol x|
clicen[Insert]. — R ]

El marco seinserta en la pantalla de edicion. 13 0 21

4 iy f
23 24
D ™

i % 7 ‘ -
Add... | Delete | Insert I Cancel I

#5|Untitled - Dr.METAZA - 10l x|
File Edit “iew Object Help

Dz|Es|r| &|=e|x|F] o]
Olta|@|CI[2 |~ als]e] alof =[O

Ready 100% [ [MUM A
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36

3 Para cambiar € tamafio del marco arrastre |os punteros
().

4 Para cambiar la posicién del marco, arrastrelo.

ﬂ'Unlilled - Dr.METAZA i =] |
File Edit ‘iew Object Help

o |ala|a] s[=e]x|g] o] ]

Ol 2 |x Als]@] a|9] =[F o

Fleady 100% [ [NUM 7

&i/Untitled - Dr.MHETAZA o =] |
File Edit ‘“iew Object Help

D|z|w|a|r] &|=|@x|=| o

Ol 2 |~ Als]@] a|9] ZFE T

Ready 100% [ [NUM y
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Registrar una imagen utilizada frecuentemente (Simbolo)

Puede registrar las imagenes que utilice con frecuencia, como el logotipo de una compafiia u organizacién, como simbolos.
Registrar unaimagen que permite una amplia utilizacion reduce las operaciones de importacién de imagen, acelerando las tareas.

1

Desde e menu [Object], hagaclic en [Add Parts] -

[Symboal].
Aparece €l cuadro de did ogo [Open].

Seleccione el simbolo deseado, luego hagaclic en
[Open].
Aparece €l cuadro de didlogo [Add Symbol].

Para que se vealaimagen debajo del simbolo inserta-
do, especifique un color transparente.

Haga clic en [ Transparent Color], luego hagaclicen el
color que desee hacer transparente. Cuando se
seleccione este boton, puede especificar mas de un
color.

Para cancelar € gjuste de color transparente, hagaclic
en [Transparent Color] paraborrar la seleccién.

Escriba un nombre para el simbolo, luego haga clic en

[Add].

Open ﬂll

Look jn: I a Symbol

»
File name: ILogo. brmp Open I
Files of twpe: IBitmap file [*. bnp;*. dib] j Cancel |

Add Symbol x|

Mame |Logo fidd

Cancel | N\
e

Tranzparent
Calor

¥ Keep Azpect

Size [mm]——

Width W
Height|r

Add Symbol x|

Hamel Logatypef dd

Cancel |
Transparent
Color

¥ Keep Azpect

Size [mm]——

width W
Height[E1
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Importar una imagen desde un scanner

Si tiene un scanner compatible con TWAIN_32, puede acceder a controlador del scanner desde Dr. METAZA.
Para més informacién acerca de conectar € scanner einstalar el controlador, consulte la documentacion de su scanner.

1 Desde e ment [File], hagaclic en [Acquire...].
Apareceralapantalladel controlador del scanner.

Utilice el controlador del scanner para explorar la
2 imagen.
Para més informacion acerca de como utilizar el
controlador del scanner, consulte la documentacion del
scanner.

3 Cuando termine la exploracion, apareceralaimagen
explorada en la pantallade Dr. METAZA.
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Parte 3 Guia de Dr. METAZA

Anadir imagen o texto a mano

Puede utilizar el mouse para escribir texto o hacer un dibujo a mano y afiadirlo alaimagen adquirida.
Para adquirir un dibujo o texto dibujado o escrito en papel, consulte "Importar unaimagen desde un scanner.”

1 Hagaclicen.

2 Utilice & mouse para hacer € dibujo o escribir el #4/Untitled - Dr. METAZA =k
texto. File Edit “iew Object Help

0|=|@|8|m) ¢ |w|e]x|s] =||
olta| =T 2] A [a]v @] |8 =% o)

Ready o0z [ [MUM [
3 Para cambiar la anchura o el color de la pluma, desde
e menu [Object], hagaclic en [Pen Setup].
Aparece €l cuadro de didlogo [Pen Setup].
4 Para cambiar €l grosor de la pluma, desplace el Pen Setup
deslizador [Width] aizquierda o derecha. o & P o
Para cambiar €l color delapluma, hagaclic en [Pen & 0 T
Paint Color]. gl
Wwidth  Thin
—J_
Para borrar un dibujo o texto hecho con la herramienta 84/ Untitled - Dr METAZA ol xl
5 delapluma, utilice el botén derecho del mouse. File Edit Yiew Object Help

o|=|@|a|e] «|w[e]x| ] =|-|
Olta| 2|2 ] A [A]N @] a|@| =% (e

Ready 100% [ [MUM 4
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Parte 3 Guia de Dr. METAZA

Anadir un simbolo

Afiade imégenes registradas como simbolos en |a pantalla de edicién.

40

1
2

Desde el ment [Object], haga clic en [Symbol].
Aparece € cuadro de didlogo [Symbol].

Haga clic en un simbolo para seleccionarlo, luego haga
clicen[Insert].
El simbolo se inserta en la pantalla de edicion.

i Sy mbol - 10l x|
METAZA =Raland
Add... Delete I Ihzert I Cancel
#§|Untitled - Dr. METAZA o =] B3|

File Edit ‘“iew Object Help

MEEIEIE R B E R E

Ready

)

Ol 2| [x Als|e| a|®| ZfEE
= :

|»

=
i




Parte 3 Guia de Dr. METAZA

3 Para cambiar el tamafio de laimagen, arrastre los #4/Untitled - Dr. METAZA 1ol x|
punteros (). File Edit Wiew Object Help

o|5{u[a|a] x[=le]x|s] o] |

ol T Als]e] alo] EFEE

|»

Ready 85% | [NUM
4 Para cambiar la posicion de laimagen, arréstrela. #4/Untitled - Dr. METAZA 1ol x|

File Edit “iew DObject Help

o|5{u[a|a] x[=le]x|s] o] |

ol T Als]e] alo] EFEE

|»

Ready B5% NUM
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Parte 3 Guia de Dr. METAZA

Registrar sus propios marcos originales

Puede utilizar un programa de gréficos comercia paracrear su propiaforma, y luego registrarla con Dr. METAZA.
No se pueden registrar datos vectoriales. Prepare un mapa de bits en formato BMP o JPEG.

Consejo
Paramarcos, |e recomendamos utilizar imagenes que cumplan las siguientes condiciones.

B Use imagenes que no contengan gradaciones continuas o un gran nimero de colores. (L e recomendamos utilizar sélo unos 16
colores).
W Utilice bordes claramente definidos entre colores transparentes y los demés colores.

1 Desde el menu [Object], haga clic en [Add Parts] -
[Frame].
Aparecera e cuadro de didlogo [Open].

2 Seleccione el archivo deseado y luego haga clic en Open
[Open] . » Loak in: I@ Frame
Aparece € cuadro de didlogo [Add Frame]. :
Framehmp,
Fil= name; |Frame.bmp Open I
Files of type: |Bitmap file [*.bmp;®. dib] ﬂ Cancel |
3 Para que se vealaimagen debajo al insertar un marco, Add Frame x|
especifique un color transparente. Hame [Frame add
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Haga clic en [Transparent Color], luego hagaclic en e
color que desea hacer transparente. Cuando este botén
esté seleccionado, puede especificar mas de un color.

Para cancelar el gjuste de color transparente, hagaclic
en [Transparent Color] para borrar la seleccion.

Escriba un nombre para el marco, luego hagaclic en
[Add].

e Cance"\\j
I Transparent
- Caolor

I~ Keep Aspect

Size (mm)

Width |1 827
Heizht |26.28

\]
A
Add Frame ‘ x|

Hame IWDDdy Frame Add

By Cancel |
Transparent
= Caolor

I~ Keep Aspect

Size (mmi

Width |1 827
Height I26.28




Parte 4 Mantenimiento

AVISO Al limpiarlo, desactive e equipo.

Nunca lubrique el mecanismo.

No limpie con disolventes (como gasolina o disolvente).

B Limpiar la hoja adhesiva

Si lafuerza de la hoja adhesiva disminuye, o si |a hoja esta extremadamente sucia, entonces limpie la hoja.

1 Pulse latecla[STANDBY] para desactivar €l equipo.

2 Cojalabase por amboslados y tire de ella hacia afuera
para quitarla.

Cojalos bordes de la hoja adhesivay despéguela
3 lentamente de la base.

4 Con la hoja adhesiva sumergida en agua, frote
suavemente la superficie de la hoja con los dedos, no
utilice nunca una almohadilla 0 una esponja.
Al limpiar lahoja adhesiva, no laarrugue ni ladoble.

Si la suciedad es muy importante, use un detergente
neutro diluido.
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Parte 4 Mantenimiento

5 Cuando utilice un detergente neutro, aclare a conscien-
ciacon agua, de forma que no quede nada de detergen-
te en lasuperficie de lahoja

6 Deje secar lahoja. No laexponga alaluz solar directa
hasta que esté completamente seca.
No la monte nunca en la base mientas esté hiumeda.

7 Con laescala hacia arriba, alinee la esquina redondea-
da de la hoja adhesiva con |a esquina superior derecha
delabasey coléquela en su lugar. Coloque lahojade
modo que las dos esquinas redondeadas estén en la
parte superior de la base.
Tenga cuidado de no dejar burbujas de aire atrapadas
entre labase y la hoja adhesiva.

8 Presione ligeramente la hoja adhesivaen el centroy en
las cuatro esquinas.

M Limpiar lacarcasay la cubierta

Use un pafio humedecido con aguay bien escurrido, frote suavemente para limpiar.
La superficie de la cubierta se puede rayar facilmente, de modo que utilice un pafio suave.

B Cambiar el cabezal

El cabezal de Metaza es una parte consumible. Si la punta del cabezal se embota, cambielo por un cabezal nuevo.
Para cambiar partes, pdngase en contacto con su distribuidor Roland DG Corp. autorizado o centro de servicio.
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Parte D Solucionar problemas
I ——————————————————————————————)

M Metaza no funciona al enviar los datos de grabado.

Qué comprobar Remedio
¢Esta activada la alimentacion de Pulselatecla[STANDBY] para activar la alimentacién.
METAZA?
¢El cable esta conectado? Compruebe si el cable de laimpresora se ha aflojado o soltado.

Si e cable esta flojo o suelto, desactive el equipo y vuelva a conectar €l cable.

¢El tipo de cable utilizado es El tipo de cable paralelo (cable de impresora) puede variar de acuerdo con

correcto? modelo de ordenador. Haga la conexion con €l tipo de cable correcto para el
ordenador.

¢El controlador esta gjustado al Compruebe que el controlador esté gjustado al puerto a que esta conectado €l

puerto correcto? cable deimpresora. Si & ordenador sdlo tiene un puerto, elija[LPT1] como gjuste
del puerto.

¢El LED STANDBY parpadea? El LED STANDBY parpadea cuando ocurre algun error en Metaza.

Detenga el envio de datos y desactive la alimentacion de Metaza. Elimine la causa
del error, y vuelvaa enviar los datos de grabado de nuevo.

M Dr.METAZA no funciona.

Qué comprobar Remedio
¢El ordenador cumple los requisi- Use un ordenador que cumplalos requisitos del sistema de Dr. METAZA. Para
tos del sistemade Dr. METAZA? més informacion acerca de los requisitos del sistemade Dr. METAZA, consulte

"Instalar el software."

¢Hainstalado el software utilizan- AsegUrese de utilizar el programa de instalacion al instalar Dr. METAZA.
do el programa de instalacion? El programa de instalacion coloca los archivos en las posiciones necesarias para
utilizar €l software bajo Windows.
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Parte 5 Solucionar problemas

l Se puede mecanizar, pero no se puede grabar.

Qué comprobar

Remedio

cLapiezaestdcargadaenla
posicion correcta?

¢Lapiezaagrabar cumplelas
condiciones necesarias para poder
grabar?

Si se ha grabado en una posicién distinta de donde se ha cargado la pieza, vuelva
acargar lapieza

Consulte "Prepararse para grabar” y utilice una pieza que pueda ser grabada.

M Las imagenes no son atractivas - son tenues.

Qué comprobar

Remedio

¢Los gjustes del controlador
M etaza son correctos parala
pieza?

Laimagen es uniformemente
tenue.

Se obtiene blanco, pero los tonos
de escala de grises son palidos.

Elijala composicién de la pieza cargada.

Incluso con el mismo material, la dureza de la superficie a grabar puede variar
enormemente dependiendo del método de moldeado, la composicion de las
impurezas, la presencia de recubrimientos, y similares. En estos casos, afine la
fuerza de grabado.

Grabe mientras aumenta el valor de [Gamma] o [Brightness] en el controlador
Metaza al mismo tiempo.

En este momento, deje la pieza cargada y vuelva a grabar encima de lamisma
posicion. Cambie los gjustes del controlador y continte grabando hasta que
obtenga | os resultados deseados.

Elija una pieza personalizada (gjustes A aE), y gjuste lafuerza de grabado. Grabe
dejando el valor de [Impact--MAX] sin cambiar y aumentando el valor de
[Impact--MIN] un poco cada vez.

En este momento, deje la pieza cargada y vuelva a grabar encima de lamisma
posicion. Cambie los gjustes del controlador y continle grabando hasta que
obtenga | os resultados deseados.

iimportante!

Los distintos valores de | os gjustes determinados a sobregrabar son solo efectivos
en este momento. No se obtendrén necesariamente |os mismos resultados a
grabar una nueva pieza con las mismas condiciones.

M Las imagenes no son atractivas - son oscuras.

Qué comprobar

Remedio

¢Los gjustes del controlador
M etaza son correctos parala
pieza?
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Elijala composicion de la pieza cargada.

Incluso con el mismo material, la dureza de la superficie a grabar puede variar
enormemente dependiendo del método de moldeado, la composicion de las
impurezas, la presencia de recubrimientos, y similares. En estos casos, afine la
fuerza de grabado.



Parte 5 Solucionar Problemas

M Las imagenes no son atractivas - son desiguales.

Qué comprobar

Remedio

¢Lasuperficieagrabar esligera
mente desigual?

¢Lasuperficie agrabar no es
desigual, pero laoscuridad de la
imagen es desigual ?

¢Fatauna parte de laimagen?

Cambie la pieza por una con una superficie a grabar igualada.

Haga los siguientes ajustes en el controlador de Metaza y realice un sobregrabado
con la pieza cargada en la misma posicion.

(1) Cambie [Gamma], [Brightness], y [Contrast].

(2) Cambielapiezay desmarque lacasilla[Bi-Direction].

La pieza puede no estar cargada correctamente, o puede haber diferencias
parciales en laaturade la superficie a grabar.
Vuelva a cargar lapieza.

B Laimagen en la misma posicién es demasiado clara (u oscura), o es desigual.

Si laimagen es amenudo demasiado clara cercadel areafrontal derecha de labase, puede mejorar la calidad de imagen gjustando la
inclinacion de la base. Haciendo esto puede reducir las desigual dades en laimagen debidas a la posicién de grabado.

L as desigual dades de laimagen debidas alainclinacién son a menudo dificiles de detectar cercadel centro de labase, y tienden a
hacerse mas conspicuas a distancias mayores del centro (especialmente en imagenes grandes). Se realiza un gjuste para una calidad de
imagen generalmente favorable cuando el equipo sale de fabrica, pero deberia gjustar la inclinacion para cada situacion individual para

conseguir resultados éptimos.

Tenga en cuenta que después del gjuste, las desigualdades en laimagen pueden ocurrir por factores distintos alainclinacion de la base,
como deformaciones de la pieza. Ademés, e gjuste no tiene ningln efecto en las desigual dades de laimagen que no estén relacionadas
con la posicion de grabado, como en los caso en que la posicion de las desigual dades cambia con cada pieza o imagen.

1 Cargue lapiezaincluida con Metazaen el centro de la
base. Si la piezaincluidaya se ha utilizado, prepare
una pieza que sea mayor de 60 mmy esté pulida a

0.05 mm o menos.

Para mas informacion acerca de como cargar la pieza,

consulte Parte 2, "Cargar lapieza."

2 Vayaalacarpeta[Printers] y abralas propiedades del ey

controlador Metaza.

3 Haga clic en laficha[Correct Slope].

“Einis Dpen

METAZ

Pauze Printing
Purge Print Jobz
Set Az Default

Sharing...

Create Shartcut
Dielete
Fename

Properties
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Hagaclic en [Test print].
Se graba €l patron de prueba en la pieza.

Cojalabase por ambos ladosy tire de ella haciafuera
5 para quitarla.

Use laescala paraleer y anotar las posiciones donde el

6 patrén no sea continuo o visible. Anote los valores en
las cuatro direcciones (frontal, posterior, izquierday
derecha).

7 Seleccione [Correct slope] e introduzca los valores de
la escala que ha anotado en € controlador.

Roland METAZA MPX-50 Properties 21l
Generall Dala\lsl Sharingl Maleriall Image Corection  Correct slope
[~ Corect slope Back
|1D =
Let :I Bight
I I I ol
N Front L
10 =
_— S
/3
Test print |
METAZA
IMETAL PRIATER AMEK-n0

Ok | Cancel I Lpply

TR R
20 15 10

Frontal

Roland METAZA MPX-50 Properties 21l

\J
Generall Dala\lsl Sharingl Maleriall Imar, \‘ection Correct slope

¥ Correct slope Back

Leit 19 ﬂ Bight

I— - I el

15 :II Front 18 =l
or— 4

Test print |

METAZA

AMETAL PRIMTER MEW_n0l

Ok I Cancel Lpply




Parte 5 Solucionar Problemas

l No se ha grabado en la posicién deseada.

El centro de la escala de la base no coincide con €l punto de origen del grabado de Metaza.

Para corregir el desplazamiento entre el centro delaescalay el punto de origen del grabado, siga estos pasos.

1

Cargue una pieza que no necesite que se utilizara para
no grabar en labase. Prepare una pieza cuadrada que
tengade 10 a 20 mm.

Para més informacion acerca de como cargar la pieza,
consulte Parte 2, "Cargar la pieza."

Inicie Dr. METAZA, y en la carpeta[Sampl€], abra
[Axis.dmz].

Grabe.

Cojalabase por ambos lados y tire de ellahacia fuera
paraquitarla.

Al hacerlo tenga mucho cuidado de que la posicién de
la piezano cambie.

Miday anote el desplazamiento entre las lineas Linea central

centrales de laescaladelabasey las lineas cruzadas I

en lapieza I

Lafigura de la derecha muestra un desplazamiento t Direccion positiva
positivo de 0.5 mm en anchura ([Width]) y un ‘ de [Length]

desplazamiento negativo de 0.5 mm en longitud

([Length]). Direccién positiva

|+

-0.5 mm

>

de [Width]
- i
— Linea

central

|
_’I"_\
‘0.5 mm Material

Vayaala carpeta[Printers] y abralas propiedades del =
controlador Metaza. \/
“Eian Open
METAZ Ao
T Fauze F'r.|nt|ng
.................. e Ei: efs
Set Az Default
Sharing...
Create Shortcut
Delete
Fename
Froperties
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7 Hagaclic en laficha[Material].

8 Introduzcalas dimensiones del desplazamiento
anotadas en el paso 5 como [Offset] de anchuray

longitud.
METAZA I
ilmportante!
Al abrir las propiedades del controlador de un programa como Dr. METAZA, los valores que ajuste son sdlo temporalesy no se
guardan.

Para guardar los ajustes de las propiedades del controlador, vaya ala carpeta [Printers] y abralas propiedades del controlador
deseado.
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Especificaciones

M Especificaciones de la unidad principal

Método de impresion Impacto (configuracién de puntos simples)

Resolucién 203 ppp

Areadeimpresion 80 mm x 80 mm

Material imprimible Oro, plata, cabre, platino, latén, aluminio, hierro, acero inoxidable, etc.
(LadurezaVickers [HV] de la superficie a grabar debe ser de 200 o0 menos.)

Tamafio del material cargable Maximo 90 mm x 90 mm x 20 mm (grosor)

Direccion de impresion Impresion unidireccional o impresion bidireccional
(Seleccionable con € controlador Windows)

Velocidad de impresion 15 mm/s

Interface Paralelo (cumple las especificaciones Centronics)

Consumo Adaptador de CA exclusivo (DC+19V 2.1A)

Nivel de ruido acUstico Por debajo de 70 dB (A) (De acuerdo con SO 7779) (*)

Temperatura de funcionamiento 10a30°C

Humedad de funcionamiento 35d 80% (sin condensacion)

Dimensiones externas 236 mm (Anch.) x 315 mm (Prof.) x 216 mm (Alt.)

Peso 5.5kg

Accesorios Adaptador de CA, cable de alimentacion, CD-ROM con paguete de software

Roland para METAZA, nivelador, material paragrabar y manual del usuario

(*) El nivel de ruido actstico se mide con €l controlador de Windows en los valores por defecto, la cubierta cerraday se
graba un relleno en blanco sobre laton.

M Especificaciones del interface

[Paralelo]

Estandar : De acuerdo con las especificaciones Centronics
Sefial de entrada: STROBE (1 BIT), DATA (8 BIT)

Sefial de sdlida: BUSY (1BIT),ACK (1 BIT)

Nivel de sefial E/S: Nivel TTL
Método de transmisién :  Asincrono
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Antes de abrir el sobre sellado con el disco, lea este
acuerdo detenidamente

Al abrir el paguete sellado que contiene el disco implicala aceptacion de los términos y condiciones de este acuerdo. Si
NO acepta este acuerdo, NO abra el sobre. (Este producto sélo es uno de los el ementos incluidos. Tenga en cuenta que no
se devolvera el importe de este producto tanto si se ha abierto el sobre como si no) El producto Roland es unaversién para
un solo usuario.

Acuerdo de Licencia Roland

Roland DG Corporation ("Roland") legarantizael derecho no asignabley no exclusivo deutilizar losPROGRAMAS
INFORMATICOS de este paguete (" Software") segun lo descrito en este acuerdo y en los siguientes términos i
condiciones.

1. Entrada en vigor Este acuerdo entra en vigor a adquirir y abrir €l paquete sellado o €l sobre que
contiene el disco sellado.
La fecha efectiva de este acuerdo es la fecha en que se ha abierto € paquete
sellado o el sobre con el disco sellado.

2. Propiedad El Copyright y la propiedad de este Software, €l logotipo, el nhombre, el manual y
todaladocumentacion de este Software pertenecen aRoland y asu licenciatario.

Queda prohibido :

(1) Lacopiano autorizadadel Software o delos archivos de soporte, modulos de
programas o documentacién.

(2) Ingenieriainversa, desensamblado, descompilado u otro tipo de intento para
desvelar lafuente del Software.

3. Limites de la licencia Roland no da derecho a sublicenciar, alquilar, asignar o transferir € derecho
recibido segiin este acuerdo ni el propio Software (incluyendo los elementos que
lo acompafian) aterceras partes.

No se puede utilizar el Software através de servicios de tiempo compartido y/o
sistemas de red a terceros que no estén licenciados para la utilizacion de este
Software.

Este Software puede ser utilizado por una sola persona en un solo ordenador en
gue se hayainstalado el Software.

4. Reproduccién Puede realizarse una copiade seguridad del Software. Lapropiedad del Software
copiado es de Roland.
Puede instalarse el Software en el disco duro de un Unico ordenador.

5. Cancelacién Roland conserva el derecho determinar este acuerdo sin previo aviso y deforma
inmediata en los casos siguientes:
(1) Si se haviolado alguno de los articul os de este A cuerdo.
(2) Si se hafaltado ala confianza contemplada en este acuerdo.

6. Limitaciones de responsabilidad Roland puede cambiar las especificaciones de este Software o del materia sin
previo aviso.

Roland no seraresponsabl e por |os dafios causados por lautilizacion del Software
o por €l gjercicio del derecho licenciado por medio de este acuerdo.

7. Legislatura Este acuerdo queda sometido alasleyes de Japdn y las partes deberdn someterse
alajurisdiccién exclusiva de las Cortes Japonesas.
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