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Einführung

Ein Bestandteil meiner Ausbildung als Drechsler war die Klassifizierung und Herstellung von gewundenen 
Säulen. Was lag also für mich näher, als solche Formen auch am Computer zu entwerfen...

Man unterscheidet den Wund nach drei Kategorien: 

• nach der Grundform (gerade, konisch, pombiert...) 
• nach dem Querschnitt (Seil, Schlangen, Hohlwund...) 
• nach der Anzahl der Stränge (einfach, zweifach...).

 
Als Querschnitt eignet sich im Prinzip jede radial

symmetrische Form. Hier nur einige Beispiele. 

 

Dieses Tutorial beruht auf "Rhinoceros NURBSModelling for Windows" von 
McNeal & Associates. Nichtbesitzer können sich eine voll funktionsfähige 
Demoversion von der RhinoHomepage herunterladen. 

http://homepage.hispeed.ch/fadth-design/tutorials/wund_ein.htm
http://www.rhino3d.com/
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Als Querschnitt eignet sich im Prinzip jede radial-
symmetrische Form. Hier nur einige Beispiele. 



