
Guía de Formación ςNivel 1

Septiembre 2009





Notas:

Página 3

1. Introducción a RhinoGold 4. Herramientas de Joyería II
1.1 ¿Cómo empezar con RhinoGold? 8 4.1 Estudio de Canales 61

1.2 Interfaz 10 4.2 Cadenas 62

1.3 Navegador ïEl Explorador 19 4.3 Caja fuerte y Librería 63

1.4 Navegador ïRender en tiempo real 20 4.4 Pavé Automático 66

1.5 Navegador - Librería 22 4.5 Pavé UV 68

1.6 Perfil de Usuario 23 4.6 Pavé Dinámico 69

1.7 Carpeta de Usuario 27

1.8 Interfaz de Rhinoceros 28 5. Dibujo
5.1 Líneas 71

2. Diseño de Anillos 5.2 Ayudas de Dibujo 72

2.1 Asistente de Anillos ïConceptos Básicos 31 5.3 Coordenadas Relativas y Absolutas 73

2.2 Asistente de Anillos - Pesos 33 5.4 Osnap 75

2.3 Asistente de Anillos - Plantilllas 34 5.5 Círculo y Arco 76

2.4 Crear y Gestionar Perfiles 35 5.6 Smart Track 78

2.5 Asistente de Anillos - Saarikorpi Design 37 5.7 Curva 79

2.6 Anillero 39 5.8 Recortar, Partir y Booleanas de Curvas 82

2.7 Perfiles Dinámicos 39 5.9 Redondeo y Chaflán 84

2.8 Crear Regiones Personalizadas 43 5.10 Extender Curvas 84

5.11 Desfasar 85

3. Herramientas de Joyería I 5.12 Editar Puntos de Control 86

3.1 Estudio de Gemas 45 5.13 Igualar Curva 87

3.2 Creador de Gemas Especiales 48 5.14 Curva de Mezcla 87

3.3 Gemas en modo Real y en modo Simple 49 5.15 PlanoC 88

3.4 Estudio de Chatones 50 5.16 Texto 88

3.5 Estudio de Garras 52

3.6 Estudio de Patillas 55 6. Modelado
6.1 Sólidos 903.7 Estudio de Taladros 57

6.2 Superficies 94

Índice

Índice



Notas:

Página 4

6.3 Superficie de Barridos 96

6.4 Barrido por 1 y 2 Carriles 97

6.5 Extruir 99

6.6 Superficie de Revolución 100

6.7 Superficie de Revolución por Carril 102

6.8 Superficie por Red de Curvas 104

6.9 Booleanas Dinámicas 105

6.10 Redondeo y Chaflán 106

6.11 Curvas desde Objetos 107

6.12 Proyectar Curvas 109

6.13 Desfasar Curvas sobre Superficie 110

6.14 Intersección 110

6.15 Duplicar Borde 111

6.16 Modificar Superficies 112

6.17 Superficie de Mezcla 113

6.18 Igualar Superficies 113

6.19 Desfasar Superficies 114

6.20 Modificar Sólidos 115

6.21 Auto Cortar 117

6.22 Llenar Sólido 117

6.23 Corte por Alambre 117

7. Transformar
1197.1 Transformador Gumball

7.2 Escalar por Peso 123

7.3 Escalar por Dimensiones 124

7.4 Matriz Polar Dinámica 124

7.5 Matriz Dinámica 125

7.6 Simetría 126

7.6 Copiar por Gemas 127

Índice

Índice

8. Herramientas Deformación Global
8.1 Fluir por Curva 130

8.2 Fluir por Superficie 131

8.3 Fluir por Superficie II 132

8.4 Superponer 133

8.5 Jaula 134

9. Artísticos 
9.1 Vectorizar 138

9.2 Usar dibujos a mano para crear un 3D 140

9.3 Mapa de Altura Blanco y Negro 141

9.4 Mapa de Altura por Color 142

9.5 Estudio de Relieve 143

9.6 Texturas 3D 144

9.7 Curvas Simétricas 145

9.8 Líneas a Arcos 146

9.9 Nudos Celtas 146

10. Analizar 
10.1 Analizar Objectos 149

10.2 Peso de Metales 150

10.3 Cómo definir nuevos materiales de metales 150

10.4 Peso de Gemas 150

10.5 Cómo definir nuevos materiales de gemas 150

10.6 Informes 151

10.7 Alarma de Peso 151



Notas:

Página 5

11. Fabricación CAM y STL

11.1 Exportar CAM 153

11.2 Diseñar Estructuras de Mecanizado 154

11.3 Asistente de Reparación de STL 155

11.4 Reparar STL Manualmente 160

11.5 Formato SLC 161

12. Comunicación, Animación y Renderizado

12.1 Estudio de Animaciones 163

12.3 Renderizar con RhinoGold 164

12.4 Renderizar con Flamingo 164

12.5 Renderizar con HyperShot 164

12.6 Renderizar con Brazil 164

12.7 RhinoGold Materiales de Render ïEjemplos Gemas 165

12.8 RhinoGold Materiales de Render ïEjemplos Metales 166

¿Necesita más material de formación? 167

Índice

Índice



Notas:

Página 6

Soporte Técnico
Dispone de soporte técnico gratuito incluso antes de comprar:

Foro
Es la forma más rápida y enriquecedora, en el foro sus consultas serán respondidas por nuestro Departamento 

Técnico y otros usuarios de RhinoGold.

www.rhinogold.com/forum

Preguntas Respuestas Frecuentes (FAQ)
En esta sección, encontrará las preguntas más frecuentes de los usuarios. Le recomendamos visite está 

sección.

www.rhinogold.com/forum FAQ

Soporte Técnico por Email
Escríbanos a soporte@tdmsolutions.com

Soporte Técnico por Teléfono
España: +34 937547774  GMT+1 (Inglés y Español)

Estados Unidos:  +1 305 513 4445  GMT-4 (Inglés y Español)

http://www.rhinogold.com/forum
http://www.rhinogold.com/forum
mailto:soporte@tdmsolutions.com
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Nos ofrece dos posibilidades: Empezar como Usuario de Rhino o Empezar como Usuario 

de RhinoGold. 
Técnicamente no hay diferencias entre Modo Rhinoceros y Modo RhinoGold. Cada modo se corresponde a un perfil 

de usuario. Si usted es actual usuario de Rhinoceros, le resultará más fácil aprender RhinoGold en modo Rhinoceros, 

en cambio, si usted no es usuario de Rhinoceros, el modo RhinoGold, es una interfaz especialmente diseñada para el 

sector de la joyería, reordenando las herramientas de Rhino y añadiendo nuevas funcionalidades. 

Esto permite que la curva de aprendizaje sea mucho más suave,, consiguiendo que los usuarios noveles aprendan

de una forma más rápida y sólida. Y de la misma manera, los usuarios medios o avanzados, consiguen reducir el

tiempo de diseño y conseguir resultado de mayor calidad.

¿Cómo empezar? 
Al instalar RhinoGold nos aparecerá el siguiente icono en el escritorio: 

Si hacemos doble clic sobre el icono nos mostrará la pantalla de 

bienvenida de RhinoGold:

Introducción a RhinoGold
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Empezar como Usuario de Rhino
Si hacemos clic en el Icono de Empezar como Usuario de Rhino, nos abrirá Rhinoceros y RhinoGold aparecerá 

como plug-in de Rhinoceros. Como verá, es exactamente igual que Rhinoceros, añadiendo simplemente un menú, y 

una barra de herramientas, con las diferentes herramientas. 

Empezar como Usuario de 

RhinoGold
Si hacemos clic en el Icono de Empezar 

como Usuario de RhinoGold, nos abrirá 

en modo RhinoGold. 

Introducción a RhinoGold
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Barra de 

Estado

Barra de 

Herramientas

Área Gráfica

Icono Ejes 

Universales

Título Vista

Línea de 

Comandos

Interfaz de RhinoGold

La mayoría de los comandos de RhinoGold puede encontrarlos en la barra de herramientas

RhinoGold se inicia con la barra de herramientas estándar anclada en la parte superior del área gráfica, es posible

incluir más iconos en las paletas, ya que al iniciar RhinoGold, si vamos al icono de TDM a la opción de Perfil de

usuario desde allí podemos cambiar los distintos niveles de usuario, para visualizar más o menos iconos según el nivel

del usuario de RhinoGold.

Introducción a RhinoGold
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Botones Opcionales
Un botón de una barra de herramientas puede incluir otros botones con comandos en una barra de herramientas con

botones desplegables. Normalmente las barras de herramientas desplegables contienen variaciones del comando

base. Después de seleccionar un botón en la barra de herramientas desplegable, ésta desaparece. Los botones de

las barras de herramientas desplegables están marcados con un pequeño triángulo negro en la parte inferior.

Para abrir la barra de herramientas desplegable, pulse el botón izquierdo del ratón encima del pequeño triángulo

negro.

Área Gráfica
El área gráfica de RhinoGold puede personalizarse para adecuarla a sus preferencias. La disposición de las vistas

puede configurarse de maneras diferentes.

Después de abrir la barra de herramientas

desplegable puede seleccionar cualquiera de los

botones de la barra de herramientas para

ejecutar un comando.

Introducción a RhinoGold



Notas:

Página 12

Vistas

Las vistas son ventanas del área gráfica de RhinoGold que muestran las diferentes vistas del modelo. Puede mover o 

cambiar el tamaño de las vistas simplemente arrastrando la barra de título o los bordes. También puede crear nuevas 

vistas, cambiar el nombre de las vistas y usar configuraciones de vistas predefinidas. Cada vista tiene su propio plano 

de construcción sobre el cual se mueve el cursor y un modo de proyección.

Por defecto, hay tres vistas, pero podemos cambiar a cuatro haciendo un solo clic.

Introducción a RhinoGold
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Introducir comandos
Utilice la línea de comandos para introducir los comandos, las opciones, las coordenadas, las distancias, los

ángulos, los radios, los métodos abreviados de teclado y para ver las solicitudes de los comandos.

Para introducir la información en la línea de comandos, pulse la tecla Intro, la barra espaciadora o el botón derecho 

del ratón sobre una vista.

Los métodos abreviados son combinaciones de teclas personalizables. Puede programar las teclas de función y 

las combinaciones de teclas con Ctrl para ejecutar comandos de RhinoGold. 

Opciones seleccionables con un clic
Para utilizar las opciones de los comandos, haga clic en la línea de comandos o escriba la letra subrayada de la

opción y pulse Intro. (Las mayúsculas interiores son irrelevantes).

Repetir comandos
Para repetir el último comando, haga clic con el botón derecho en una vista o pulse Intro o la barra espaciadora. Para 

repetir los comandos anteriores, haga clic con el botón derecho en la ventana de la línea de comandos y seleccione 

los comandos de la lista. 

Cancelar comandos
Para cancelar un comando, pulse Esc o introduzca un nuevo comando desde un botón o un menú.

Introducción a RhinoGold
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Autocompletado de nombres de comandos 

Introducción a RhinoGold

Escriba las primeras letras del comando para activar la lista de comandos de autocompletado. Cuando se

introduzcan suficientes letras del comando para que sea único, el nombre del comando se completará en la línea

de comandos. Pulse Intro para activar el comando cuando aparezca el nombre completo del comando. Cuando

introduzca nombres de comandos, aparecerá la lista de comandos de autocompletado. A medida que vaya

escribiendo letras, la lista se reducirá a los posibles comandos. Haga clic con el botón izquierdo en el comando

de la lista para ejecutarlo.

Para ejecutar la ayuda de RhinoGold, en cualquier momento puede ir al icono de TDM y ejecutar la ayuda, se

abrirá la ayuda para ver los comandos de RhinoGold. También puede acceder a la ayuda de Rhino para

consultar información sobre un comando específico, simplemente ejecutando el comando y luego pulsando la

tecla F1.

Ayuda
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Visualizar el historial de la línea de comandos

La ventana del historial de la línea de comandos muestra las últimas 500 líneas de los comandos de la sesión 

actual de RhinoGold. Pulse F2 para ver el historial de comandos.

15

Introducción a RhinoGold

Haga clic con el botón derecho en la línea de comandos para ver los comandos más recientes. Para repetir el

comando, selecciónelo en el menú emergente. El número de comandos listados se define en las Opciones de

RhinoGold. El límite predeterminado es de 20 comandos. A partir del comando 21, el primero desaparece de la lista.

Visualizar los comandos recientes
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Opciones del botón central 

Haga clic con el botón central, verá como se ejecuta una ventana de funciones la cual, se divide en 4 bloques: Zoom, 

General, Vista y Herramientas de selección.

En menú Zoom, encontraremos herramientas como el Encuadre, el zoom dinámico, el zoom por ventana el rotar

vista, el zoom de selección, están las herramientas para realizar los zoom a nuestro modelo y las opciones para

poder navegar por el modelo.

En menú General, encontraremos herramientas como las capas, para realizar la gestión de estas mismas, las

propiedades de los objetos que tenemos seleccionados, tenemos el historial, para dividir en más vistas el entorno,

ocultar y mostrar objetos, también tenemos las herramientas de sombrear los elementos y renderizarlos, y

herramientas de selección, para seleccionar objetos que nos interesen mediante los botones.

En menú Vista, encontraremos todas las herramientas necesarias para cambiar de vistas, si nos fuera necesario.

Introducción a RhinoGold
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Encuadrar: Arrastrar con el ratón.

Zoom Dinámico: Zoom que se activa con la

rueda del ratón

Zoom 1:1: Genera un zoom que

automáticamente te lo activa a escala real.

Zoom ventana: a través de una ventana te

realiza el zoom

Rotar vista: Rota dinámicamente las vistas, es

la misma función que botón derecho del ratón.

Zoom extensión: Activa un zoom que nos

realiza un zoom de todos los objetos que

tenemos dibujados en el plano.

Zoom Selección: nos crea un zoom a través

de una selección de elementos.

Deshacer la vista

Gestor de Capas

Gestor de Propiedades

Gestor de Historial

3 o 4 Vistas

Gestor de Visibilidad

Modos de Visualización

17
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Gestor de Vistas

Vista en Planta: Define la vista activa alineada a la dirección Z negativa del plano de 

construcción en 0,0 y define la proyección de la vista a paralela.

Sitúa el objetivo de la cámara

Edición de Objetos Herramientas de selección

Introducción a RhinoGold
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Navegador: Explorador
La función principal del explorador es mostrarnos todos los objetos paramétricos y editables de nuestro

documento. Según los vayamos creando, automáticamente se añadirán.

Todos los objetos se agrupan por tipo, y en el caso de las gemas, también por medidas. La funcionalidad principal

es que nos permite seleccionar objetos y editarlos.

Puntos Importantes
1. No podemos seleccionar objetos de diferentes tipos para editarlos a la vez, aunque del mismo tipo podemos

seleccionar tantos como queramos.

2. El objeto predominante es la gema. Esto significa que cuando creamos un chatón, garras, patillas, taladros,...

todos ellos saben a que gema pertenecen. Eso nos permitirá que cuando cambiemos una gema, todos los

elementos que dependan de ella se actualicen automáticamente.

Existe la posibilidad de congelar esta relación y que durante un periodo los elementos

no se actualicen, para eso debemos desactivar la opción Actualizar. Tan pronto la

volvamos a Activar la relación de los objetos volverá a estar activo con sus

consecuentes actualizaciones.

Todas estas propiedades pertenecen a los objetos, esto nos permite crear librería de

componentes, y utilizarla en varios diseño sin perder la propiedad de edición y la

relación entre las mismas. En otras palabras, si nos gusta un diseño de un chatón, no

es necesario guardarlo con varios tipos de gemas y varios tamaños, ya que

simplemente con uno, podemos editar en el futuro la gema y se adaptará manteniendo

todas las medidas, grosores, ángulos,...

¡¡Puedes Editar!!

Introducción a RhinoGold
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Navegador: Renderizador en Tiempo Real

Incluye una librería de materiales, dividido en: Metales, Gemas y Esmaltes. También incluye la posibilidad de crear

nuestros materiales fácilmente. Fácil de usar, simplemente selecciona los objetos y clique en el material para

aplicarlo. Aparece inmediatamente. Los materiales así como la escena son guardados automáticamente en nuestro

archivo, y permite exportar imágenes de formatos estándares como JPG, BMP, TIFF,é y también captura estas

imágenes para pegarlas en otra aplicación Windows como Microsoft Word, PowerPoint,é o directamente a su

programa de emails.

Icono de Oro

muestra el Renderizador 

en Tiempo Real

20

¿Cómo añado mis propios materiales?
1. Clique en el menú desplegable:

2. Crea una nueva carpeta y clique botón derecho.

Crea una carpeta (de Windows)

3. Copia su imagen en esta carpeta en formato

JPG. Si el material no está mostrado en lista,

clique en el icono de la Carpeta para actualizar.

Introducción a RhinoGold
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Para aplicar los materiales, seleccione el objeto o objetos y clique en el material. Por defecto, el material no tiene

transparencia, pero podemos definirla utilizando la barra deslizante de Transparencia.

En la Pestaña de Renderizar, podemos añadir

escenarios.

En capturar Ver Puerto, podemos crear un archivo de 

imagen o copiar desde el Portapapeles.

Introducción a RhinoGold
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Navegador: Librería

Librería nos permite gestionar nuestros modelos de forma muy simple. De esta

manera, el usuario puede crear sus propias librerías de componentes, para poder

reutilizar en futuros diseños. .

Es más rápido y ágil moverse desde la ventana lateral. Nos permite mover

carpeta a carpeta de nuestra librería e insertar nuestros modelos en un sólo clic.

22

El Tercer Icono muestra

la Librería

Importante
Objetos son añadidos al Navegador automáticamente y son editables. No

mantenga miles de archivos, solo edítelos. Puede EDITARLOS.

¿Cómo definir mi carpeta de librería?
Es realmente fácil, ve a Perfil de Usuario o Propiedades de RhinoGold. Clique en

el icono de Carpeta y seleccione la carpeta dónde tiene los ficheros.

Introducción a RhinoGold

Para añadir nuestros ficheros, es tan simple como copiarlos o grabarlos en la 

carpeta de Librería. Esta carpeta está por defecto definida en la carpeta de 

instalación de RhinoGold (usualmente en c:\Program files\RhinoGold 2.0\).

Recuerde que puede comprobar la ubicación o bien, modificar este directorio en 

las Propiedades de RhinoGold o Perfil de usuario.
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Perfil de Usuario
Esto nos permite definir varios parámetros para adaptar las funcionalidades de RhinoGold a nuestro gusto,

necesidades o experiencia.

Localización
Podemos definir el idioma en que deseamos ejecutar RhinoGold, y las unidades, ya sea mm o pulgadas.

Experiencia del Usuario
Definiremos nuestra experiencia en el uso de programas de modelado 3D. Esto nos mostrará más funcionalidades o

menos. El objetivo es que los usuarios noveles no dispongan de todas las herramientas, solamente de las más

básicas, para que el aprendizaje sea mucho más suave. Según el usuario suba de nivel, podrá modificar el valor y

disponer de más herramientas.

Principiante

Medio

Experto

Introducción a RhinoGold
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Interfaz
Podemos ocultar y mostrar las pestañas. Por ejemplo, si disponemos de una solución de fresado CNC, podemos 

ocultar la pestaña de Reparación de STL. Modern Silver, Modern Black, Modern Blue, y Classic nos permiten 

cambiar los colores. 

Introducción a RhinoGold
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Interfaz en Negro

Directorios
Nos permite definir los directorios de trabajo, así como nuestra aplicación CAM.

Introducción a RhinoGold
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Usar Gemas de Forma Simple: Por defecto, creará las gemas en forma 

simple.

Transparencia Fantasma: Permite definir el color y la transparencia. Esto 

se usa en comandos como en Estudio de Biseles, Estudio de Garras,...

Anillo de Orientación: Muestra u oculta el Anillo de Orientación.

Avanzado
Nos permite definir los parámetros avanzados.

Mostrar Títulos: Muestra u oculta los títulos:

Mostrar Texto en Iconos: Muestra u oculta el texto en los iconos.

Flotador: Permite crear copias de seguridad de su trabajo automáticamente.

Introducción a RhinoGold
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Carpeta de Usuario

La carpeta de usuario es la una carpeta donde RhinoGold guarda los ficheros personalizados por el usuario, así 

como Regiones Personalizadas, Materiales de Render, Plantillas, Librerías de curvas,... Para comprobar donde está 

la carpeta, haga clic en Abrir Carpeta de Usuario en TDM > Perfil de Usuario > Abrir Carpeta de Usuario

¿Dónde está mi carpeta de usuario? 
De forma predeterminada, esta carpeta se crea en Roaming en la carpeta de usuario: 

C:/Users/Username/AppData/Roaming/TDMSolutions/RhinoGold/2.0

¿Por qué está en la carpeta Roaming por defecto? 
Esta es la carpeta de usuario Roaming, con on sin Directorio Activo en el dominio. Permite a los usuarios tener sus 

propios ajustes sea la computadora que sea.

Cómo crear una carpeta en otra ubicación? 
No es necesario que el usuario cree la carpeta, ya que RhinoGold lo hace automáticamente, aun así para crearla en 

otra ubicación debemos hacer clic en Definir Carpeta de Usuario en TDM > Perfil de Usuario > Definir Carpeta de 

Usuario. Para los usuarios que trabajen en modo Rhino puede hacerlo ejecutando el comando 

RhinoGoldDefinirCarpetaUsuario.

Introducción a RhinoGold
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Interfaz de Rhinoceros

Introducción a RhinoGold
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Interfaz de Rhinoceros

¿Cómo puedo mostrar la barra de 

herramientas de RhinoGold?
Click Show toolbar item on the RhinoGold menu.

¿Cómo puedo mostrar el Navegador?
Clique en Navegador dentro del Menú de Gestores 

o desde la barra de herramientas.

¿Son compatibles les archivos creados en Modo RhinoGold en Rhino? 
¡Totalmente! En ambas direcciones, RhinoGold funciona con formato 3DM como Rhino, y además, es posible 

Copiar-Pegar modelos desde ambas aplicaciones.

Introducción a RhinoGold
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Lección 2 ςDiseño de Anillos
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Definir área

Definir una talla 

estándar o creamos 

nuestra región 

personalizada.

Definimos el perfil

Dispone de 38

secciones.

Sólido / Grosor

Perfil Actual

Definir posición, 

rotacíón, altura, 

anchura,é

Asistente de Anillos ïPrimeros pasos

Este comando es un asistente para crear anillos. Es práctico para usuarios nuevos, y realmente útil para usuarios 

avanzados..

1. Definir el área

2. Definir la talla 

En esta versión hemos añadido la posibilidad de crear nuestras

propias tallas para aquellos países que utilizan sus propios

estándares. Imaginemos que estamos mirando el anillo desde

el frontal. Tenemos la opción de definir hasta 38 secciones. La

idea es, hacer clic sobre el anillo y define la sección, tamaño,...

Un punto interesante a destacar es que podemos definir cada

sección independientemente, y entre muchas otras cosas, nos

permite definir diferentes tipos de grosores.

Diseño de Anillos
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Esta imagen muestra las diferencias entre

definir el perfil con grosor o sólido. Puede

definir grosor o sólido independientemente

en cada perfil.

Por defecto, aparece en la sección inferior seleccionada. Los perfiles son

completamente editables. Clicando en el icono, aparece el Gestor de Perfil.

Más información disponible en la Ayuda.

3. Define posición, rotación, rotación vertical, altura y anchura.

Posición: Define la posición del perfil.

Rotación: Gira el perfil sobre la curva.

Rotación Vertical: El perfil en la curva tiene que ser girado verticalmente.

Altura y Anchura: Define las dimensiones del perfil.

Sólido: Define el perfil sólido.

Grosor: Define un grosor del material.

4. Define tantas secciones como necesite. Puede borrar la sección actual haciendo clic en Borrar, y para hacer

simetría del perfil en el anillo, haga clic al botón de Simetría

5. Invertir Dirección puede ser usado cuando la sección creada en Añadir Perfil aparezca torcida.
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Asistente de Anillos- Peso

En Peso podemos analizar el peso de nuestro anillo. Es muy simple, seleccione un material, y haga clic en 

Analizar. 

Lista de materiales: Tras escoger

el material (Oro, Plataé)

RhinoGold calcula el peso.

Peso: RhinoGold muestra el peso

del anillo así como permite definir el

porcentaje para el proceso de

fabricación. Por supuesto, es solo

indicativo.

Analizar en Tiempo Real: clicando,

permite ver el peso de nuestro

anillo mientras lo editamos,

pudiendo ahora editar el anillo

hasta el peso exacto que

queramos.

¿Cómo funciona?
Analizar el peso del anillo es muy sencillo. Seleccione en material y clique en

Analizar. Hay la posibilidad de analizar en Tiempo Real, permitiendo saber el

peso cada vez que variamos algún parámetro. El peso estará en la parte

inferior de la ventana: Asistente de Anillo ï3. 82g

Puede editar esta lista de

materiales desde el comando

Peso de Metales. Encontrará

más información en la lección

de análisis.
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Asistente de Anillos ïPlantillas

En Plantillas, podemos crear, modificar y gestionar nuestras plantillas de anillos.

Muestra la lista de plantillas que hemos creado.

¿Cómo guardar?
Una vez creado, clique en la tercera pestaña Plantillas.

Clique con el botón derecho del ratón en la lista y pulsar en Guardar comoé

Escriba un nombre para el nuevo anillo. Entonces aparece en nuevo en la lista.

Importante
Es posible guardar tantos diseños cómo desea.

Una vez el anillo ha sido creado, será mostrado en el Navegador. Recuerde,

puede editar haciendo doble clic en el icono del Anillo.

Ejemplo de un nuevo anillo y la ventana

para guardar el modelo.
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Creando Perfiles

Por defecto, RhinoGold tiene 20 perfiles diferentes, pero podemos crear nuestros propios.

Ejercicio
1. Primero, dibuje una curva como en la imagen. El tamaño no es importante. 

El perfil debe ser una curva. Si dibuja más de una, acuerde de unirlas, 

usando el comando Auto Conectar.

2. Clique en la pestaña de Joyería y clique en Añadir Perfil. 

3. Seleccione la curva recién dibujada.

4. Escriba un nombre para su perfil. Si no escribe ninguno, RhinoGold definirá 

uno automáticamente.

5. Ha guardado su perfil, y ahora aparece en el Asistente de Anillos. Intente 

hacer el siguiente anillo.
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Gestionando Perfiles
Permite gestionar nuestros perfiles así como eliminarlos o renombrarlos.

2. Clique el botón derecho del ratón sobre el perfil, 

aparecerá el siguiente menú:

1. Seleccione el perfil a editar:

La opción Eliminar, elimina nuestro perfil, y la opción 

Renombrar le pedirá de nuevo un nombre.

Importante
Recuerde que los perfiles son archivos 3dm en la carpeta de 

Perfiles. Puede compartirlo con otros usuarios.
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Asistente de Anillos- Diseño Saarikorpi

Vea un ejemplo fácil de las posibilidades que el Asistente de Anillos ofrece sin

ninguna complejidad y obteniendo un gran resultado.

1. Ejecuta el comando Asistente de Anillos

2. Seleccione la región Europa y el tamaño 16. 

3. En Vista Frontal, tenemos seleccionado por 

defecto la parte inferior. Seleccione la 

siguiente curva:

4. En Perfil Actual defina la Anchura a 9mm

y la Altura a 4.5mm

5. Ahora en Vista Frontal, seleccione las 

posiciones 4, 2, 12, 10 y 8.
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Parte del diseño de Saarikorpi (Finlandia)

6. En Vista Frontal, seleccione la posición 5 y cambio 

la Anchura.

7. En Vista Frontal, clique en 3, 1, 11, 9 y 7.

8. Clique en OK.

9. Ahora su anillo está en el árbol. Doble clic en el 

icono y cambie el tamaño a 18.
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Región y Talla:

Hay las regiones estándar, y también puede

personalizar sus propias regiones.

Diámetro: Nos permite visualizar y

modificar el círculo, utilizando los valores de

diámetro o la longitud de la circunferencia.

Cilindro: Crea un cilindro del tamaño

seleccionado. Esto resulta de gran utilidad

para eliminar las zonas de nuestro diseño

que interfieren, como biseles, garras, ...

Ángulo: Nos permite crear círculos

abiertos.

Creador de Tallas de Anillos: Anillero
Esta herramienta nos permite crear el círculo base para empezar a crear el anillo, usando las medidas de 

los estándares de Europa, Gran Bretaña, EUA y Japón. En esta versión hemos añadido la posibilidad de 

crear nuestras propias tallas para aquellos países que utilizan sus propios estándares.

Perfiles Dinámicos
Permite usar nuestra sección para

mover, rotar o moverlos. Muy útil para

crear cualquier tipo de complemento en

unos segundos. Los perfiles son

editables por el usuario.

Ejercicio
Veremos cómo crear un anillo. Muy fácil.
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Perfiles Dinámicos
Abra el archivo Perfiles Dinámicos.3dm.

1. Ejecuta el comando Perfiles Dinámicos.

2. Clique en Nuevos Railes y seleccione la curva.

3. Clique en Superficie y pulse en la superficie del cilindro. Si la 

orientación está invertida, por favor, pulse el icono de Invertir.

Superficie
Curva

4. Ahora estamos en el primer perfil. Por favor, cambia la Anchura a 3mm.
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5. Active el segundo perfil clicando en Sel (2ª posición) y desliza la barra a la derecha. Y defina una Anchura.

6. Ahora, tenemos el mismo perfil al inicio y final del punto del carril. Activa el tercer perfil. Cambia la curva, 

cambia la Anchura a 2mm y clique en Punto en la Curva, y clique un punto en el carril tal como ve en la imagen. 

Punto en  

Curva
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7. Activa el 4º Perfil clicando en Sel (4º Posición). Cambia la curva, cambia la Anchura a 2mm y clique en Punto

en Curva, y clique un punto en el carril cómo ve en la imagen.

Punto en 

Curva

8. Clique en OK, y lo verá en el árbol. Hay un perfil dinámico, que, por supuesto, ¡puede editar!
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¿Cómo crear una región personalizada?
Regiones personalizadas permite crear sus propias tallas de anillos. Por defecto hay 4 

estándares (Europa, Reino Unido, EUA y Japón), pero hay países que utilizan sus propias 

tallas.

Pasos para crear una región
1. Clique en el icono de Nuevo y escriba un 

nombre.

2. En la tabla, defina el nombre o número de 

tallas y el diámetro.

3. Clique en el icono de Guardar.

Pasos para modificar una región
1. Seleccione una región de la lista. 

2. Modifique los valores de la tabla, pudiendo añadir más 

escribiéndolo en la última línea, y pudiendo eliminar en 

Suprimir.

3. Clique en Guardar para guardar las modificaciones.

Nota Importante
Cada región personalizada se guarda en un fichero con el nombre de la región. Estos ficheros se guardan en la

carpeta Me dento de la carpeta de usuario. Recuerde que puede abrir la carpeta de usuario haciendo clic en el

submenú de Perfil de usuario en modo RhinoGold, o bien en el menú en modo Rhinoceros.
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Lección 3 ςHerramientas de 
Joyería I
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1. Seleccione el tipo de gema:

2. Definimos las medidas de las piedras y su componente. Lo podemos 

hacer por medidas o bien por peso

Estudio de Gemas
Estudio de Gemas nos permite crear gemas de acuerdo con el estándar de la GIA (Gemological

Institute of America) y proporciones definibles por el usuario.

Selección por Puntos: Es la más usada.

Debe seleccionar puntos pudiendo usar

la Referencia a Objetos, y la orientación

la define el PlanoC actual.

3. Insertamos la gema en nuestro diseño, para ello disponemos de varios métodos:

Selección por Objetos Puntos: Debe

seleccionar objetos puntos, y la

orientación la define el PlanoC actual.

Selección por Normal: Puede

seleccionar una línea (o curva) y ésta

define la orientación de la gema, y el

punto base de la gema será el punto

inicial de la curva.

Disponemos la opción de invertir las

gemas antes de ser insertadas, es muy

útil si nuestra superficie o nuestro

PlanoC están invertidos.

Selección por Puntos y Orientación por

Superficie: Puede seleccionar una

superficie y seleccionar puntos sobre

ésta. Los puntos seleccionados serán

la base de la gema, y la normal de la

superficie marcará la dirección.

Selección por Objetos Puntos y

Orientación por Superficie: Puede

seleccionar una superficie y

seleccionar puntos cercanos a ésta.

Los puntos seleccionados serán la

base de la gema, y la normal de la

superficie marcará la dirección.
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4. Todas la gemas insertadas se añaden automáticamente en la lista

de gemas:

Esta lista nos permite gestionar las gemas. Usted puede

seleccionarlas, invertir la dirección y borrarlas.

Important Note
Mientras estamos ejecutando el comando, podemos ver nuestras 

gemas, pero éstas no están añadidas al documento, para ello 

debemos hacer clic en el botón de OK. Una vez se hayan añadido a 

nuestro documentos, nos aparecerán al árbol del Navegador, y por 

supuestos son editables. Consulte el apartado de Navegador para ver 

más en detalle el funcionamiento del mismo.

Otro tema importante a destacar, es que puede exportar sus gemas y 

añadirlas a la librería. Esto nos va a permitir usarlas, modificarlas,... 

en el futuro. De la misma manera puede añadirlas con chatones, 

garras,...

Ejercicio
Abra el archivo Estudio de Gemas.3dm e intente insertar las gemas.
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Estas piedras son paramétricas. Esto significa que podemos 

modificarlas. 

5. Ve al árbol y seleccione las piedras. Puede hacerlo según el 

peso o también seleccionarlas directamente como siempre.

6. Para editar hay tres maneras. Son exactamente lo mismo.

1) Botón derecho en la área blanca y clique en Editar.

2) Clique en Editar

3) Pulse botón central del mouse y clique en Editar. 

7) Cambie el tipo de piedra a Princesa, y rota el tipo 45 grados.

8) Pulse Actualizar para activar los cambios.
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Creador de Gemas
El Creador de Gemas permite crear gemas usando una curva. Permite crear cualquier tipo de gema.

1. Seleccione una curva plana y cerrada clicando en el botón de Seleccionar. En caso que la gema no 

aparezca ñboca-abajoò, clique en Invertir.

Nota Importante
Mientras estamos ejecutando el comando, podemos ver nuestras gemas, pero éstas no están añadidas al

documento, para ello debemos hacer clic en el botón de OK. Una vez se hayan añadido a nuestro documentos,

nos aparecerán el árbol del Navegador, y por supuestos son editables. Consulte el apartado de Navegador para

ver más en detalle el funcionamiento del mismo.

También puede exportar sus gemas y añadirlas a la librería. Esto nos va a permitir usarlas, modificarlas,... en el

futuro. De la misma manera puede añadirlas con biseles, garras,...

2. En Parámetros, podemos definir el valor de las gemas, siendo por porcentajes o medidas.

3. En Propiedades, podemos definir el tamaño y compuesto de la gema, y analizar el peso de la misma.

Ejercicio
Abra el archivo Creador de 

Gemas.3dm, e intente crearlos, sea uno 

o todos.
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Convertir a Forma Simple ïConvertir a Forma Real
Las gemas por defecto que se usan son de forma real, esto conlleva que cada una de nuestras gemas

contenga más de 100 caras. Estas gemas son más realistas para trabajar, pero cuando tenemos un gran

número de gemas en nuestro documento, nuestro ordenador se ralentiza. Por este motivo, con un simple

clic podemos simplificar la forma de las gemas. El proceso es reversible

Ejercicio
Abra el archivo Convertir a Forma Simple.3dm.

1. Clique en el icono de Forma Simple, y seleccione las gemas a convertir. No es necesario seleccionar

sólo las gemas, selecciónelo todo y automáticamente convertirá sólo las gemas.

2. Clique en Convertir Gemas a Forma Real y seleccione las gemas a convertir.

Forma Real Forma Simple

Forma Real

Forma Simple

Nota Importante
Podemos definir que las herramientas que usan gemas automáticamente las 

creen de forma simple. En Perfil de usuario en modo RhinoGold o bien en 

Propiedades de RhinoGold en modo Rhinoceros.

Modo de visualización de Gemas
Nos permite definir el modo de visualización de las

gemas. Esta funcionalidad es muy recomendable

cuando disponemos de una tarjeta gráfica de bajas

prestaciones o bien cuando nuestro documento

contenga muchas gemas.
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Estudio de Chatones
Estudio de Chatones permite crear nuestros propios chatones, paramétricos y editables.

Ejercicio
1. Crea un brillante usando el Estudio de Gemas.

2. Ejecuta el Estudio de Biseles.

3. Seleccione la gema, clicando en Seleccionar.

Nos mostrará un chatón estándar. Puede seleccionar piedras 

similares o todas. Piedras similares significa que tienen la misma 

forma. 

Dispone de la posibilidad de visualizar en modo Transparencia Fantasma, esto no permitirá visualizar la parte

interna del bisel, así como el asentamiento de la gema. El color de la transparencia, así como el nivel de

transparencia, pueden ser definidos en Perfil de Usuario en modo RhinoGold, o bien en Propiedades de

RhinoGold en modo Rhinoceros.

En la primera pestaña de Parámetros

definiremos las medidas del chatón.
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En la segunda pestaña de Parámetros podemos definir divisiones:

Por defecto tiene una forma rectangular, pero podemos seleccionar

una curva de nuestra librería de curvas, así como seleccionar una

curva cerrada plana de nuestro documento.

En la tercera pestaña de Parámetros podemos guardar nuestras

plantillas de chatones, para poder usarlas en el futuro. Por defecto al

instalar RhinoGold nos aparecerá la lista vacía.

Si pulsamos con el botón derecho del ratón sobre el área blanca, nos

mostrará un menú contextual en el cual podremos guardar el chatón

actual, así como renombrarlo, duplicarlo o borrarlo.

Una vez guardado, nos aparecerá el nombre la lista. Para

seleccionarlo simplemente haga clic sobre el nombre.

Nota Importante
Una vez creado nuestro bisel nos mostrará el icono de bisel en el 

Navegador. Recuerde que podemos editarlo haciendo doble clic en el 

icono.

Consulte el apartado de Navegador para más detalles de edición
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1. Crea un brillante usando el Estudio de Gemas.

2. Ejecute el comando Estudio de Chatones.

3. Seleccione la gema, clicando en el botón Seleccionar. Nos 

mostrará un chatón estándar. Puede seleccionar piedras similares o 

todas las del documento tal como muestra la imagen.

Estudio de garras
Esta herramienta nos permite crear nuestras propias garras paramétricas y editables. 

En la primera pestaña de Parámetros definiremos las medidas 

generales de la garra.

Dispone de la posibilidad de visualizar en modo Transparencia Fantasma, esto no permitirá visualizar la parte interna

de la garra, así como el asentamiento de la gema. El color de la transparencia, así como el nivel de transparencia,

pueden ser definidos en Perfil de Usuario en Modo RhinoGold, o bien en Propiedades de RhinoGold en Modo

Rhinoceros.
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En la tercera y cuarta pestaña modificaremos los raíles superiores e inferiores. Por defecto, ambos están activados y

con forma cilíndrica, pero podemos cambiarla, por ejemplo a forma rectangular. También disponemos de una librería

de curvas, las cuáles podemos modificar y añadir las nuestras.

En la segunda pestaña de Parámetros podemos definir en número 

de patillas y la forma de las mismas:

Por defecto es en forma cilíndrica, pero podemos variarla como en 

la muestra:
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En la quinta pestaña de Parámetros podemos definir la posición,

la orientación y la escala de las patillas de forma individual. Si

clica en Bloquear, la modificación afectará a todos ellos.

En la sexta pestaña de Parámetros podremos guardar nuestras

plantillas de garras para poder usarlas en el futuro. Por defecto al

instalar RhinoGold nos aparecerá la lista vacía. Si pulsamos con

el botón derecho del ratón sobre el área blanca, nos mostrará un

menú contextual en el cual podremos guardar el modelo actual,

así como renombrarlo, duplicarlo o borrarlo.

Una vez guardado, nos aparecerá el nombre en la lista. Para

seleccionarlo simplemente haga clic sobre el nombre.

Nota Importante
Una vez creado nuestra garra nos mostrará el icono de garra en 

el Navegador. Recuerde que podemos editarlo haciendo doble 

clic en el icono.

Consulte el apartado de Navegador para más detalles de

edición
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1. Crea un brillante usando el Estudio de Gemas.

2. Ejecute el comando Estudio de Chatones.

3. Seleccione la gema, clicando en el botón Seleccionar. Nos mostrará un 

chatón estándar. Puede seleccionar piedras similares o todas las del 

documento tal como muestra la imagen.

Estudio de Patillas
Esta herramienta nos permite crear nuestras propias patillas paramétricasy editables. 

En la primera pestaña de Parámetros definiremos las medidas

generales de las patillas: Diámetro superior, inferior, altura,é

Dispone de la posibilidad de visualizar en modo Transparencia Fantasma, esto no permitirá visualizar la parte interna

de la patilla, así como el asentamiento de la gema. El color de la transparencia, así como el nivel de transparencia,

pueden ser definidos en Perfil de Usuario en Modo RhinoGold, o bien en Propiedades de RhinoGold en Modo

Rhinoceros.
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En la segunda pestaña de Parámetros podemos definir en número 

de patillas y la forma de las mismas. Por defecto es en forma 

cilíndrica, pero podemos variarla como en la muestra:

En la tercera pestaña de Parámetros podemos definir la 

posición, la orientación y la escala de las patillas de forma 

individual. Si clicamos en Bloquear, la modificación afectará a 

todos ellas.
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En la cuarta pestaña de Parámetros podemos guardas nuestras

plantillas de patillas para poder usarlas en el futuro. Por defecto al

instalar RhinoGold nos aparecerá la lista vacía. Si pulsamos con

el botón derecho del ratón sobre el área blanca, nos mostrará un

menú contextual en el cual podremos guardar la patilla actual, así

como renombrarla, duplicarla o borrarla.

Una vez guardado, nos aparecerá el nombre en la lista. Para

seleccionarlo simplemente haga clic sobre el nombre

Nota Importante
Una vez creado nuestra patilla nos mostrará el icono en el 

Navegador. Recuerde que podemos editarlo haciendo doble clic 

en el icono.

Consulte el apartado de Navegador para más detalles de 

edición.

Ejercicio
Abra el archivo Estudio de

Taladros.3dm.

1. Ejecute el comando Taladro.

2. Seleccione una gema clicando

en Seleccionar. Nos mostrará un

Taladro estándar.

Estudio de Taladros
Esta herramienta nos permite crear nuestros propios taladros paramétricos y editables. 

Dispone de la posibilidad de visualizar en modo

Transparencia Fantasma, esto no permitirá visualizar

la parte interna del taladro, así como el asentamiento

de la gema. El color de la transparencia, así como el

nivel de transparencia, pueden ser definidos en Perfil

de Usuario en modo RhinoGold, o bien en

Propiedades de RhinoGold en modo Rhinoceros.
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En la primera pestaña de Parámetros definiremos las

proporciones generales de los taladros. En este caso usamos

porcentajes para poder trabajar con múltiples tamaños de

gemas.

3. Define los dos valores tal como ve en la imagen.

En la segunda pestaña de Parámetros podremos definir la parte 

inferior del taladro:

4. Clique en Librería y seleccione la forma de Corazón.
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5. Clique en Similar. Y el Taladro será 

creado en gemas similares tal como en la 

imagen.

6. Clique en OK, y los taladros aparecerán 

en el árbol.

7. Seleccione todas las piedras y escóndelas. 

Para seleccionarlas, use directamente Gemas 

o use el comando Seleccionar Gemas. 

8. Ejecute el comando Booleanas Dinámicas.

9. Clique en Diferencia Booleana, y en el Primer Grupo seleccione 

el anillo, y en el Segundo Grupo las patillas. 

10. Clique en Previsualizar, y clique en OK.
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Ejercicio
Abra el archivo Canal.3dm.

1. Ejecute el comando Canal.

2. Clique en Carril y seleccione la curva.

3. Clique en Superficie y seleccione el cilindro. 

La superficie orienta las piedras. Si las piedras 

están invertidas, clique en Invertir.

Estudio de Canal
Esta herramienta nos permite crear canales desde curvas.

4. Seleccione el tipo de Gema Flandes, Mover en Z -0.40

5. En la segunda pestaña, cambia el valor B a 0.60.

6. Clique en OK para añadir el canal al documento.
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Ejercicio
Abra el archivo Cadena.3dm.

1. Ejecute el comando Cadena.

2. Clique en Elementos y seleccione el link.

3. Clique en Carril y seleccione la curva.

Cadena
Esta herramienta nos permite crear cadenas de una forma muy simple. 

4. En Parámetros, Número de Elementos, escriba 120.

5. Tenemos la opción de definir un ángulo de rotación para 

los elementos (pares e impares), creando un efecto de 

realismo.

6. Clique en OK para añadir la cadena al documento.
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Caja Fuerte
La Caja Fuerte nos permite gestionar nuestros modelos. El objetivo de esta herramienta es guardar los 

modelos, no los componentes. Los ficheros son en formato RhinoGold y Rhinoceros (.3dm)

1. Seleccione una carpeta: 2. Seleccione un archivo:

3. Al seleccionar el fichero nos mostrará la

previsualización, las notas y el tamaño del mismo.

4. Puede abrir o insertar su modelo. En Abrir, sólo

cierra el actual documento y abra el documento

modelo. Si selecciona Insertar, mantiene el modelo

actual y puede definir diferentes maneras para

insertar el archivo. Por Bloques, Grupo o Objetos..

Herramientas de joyería II



Notas:

Página 64

Bloque: Inserte el modelo como un bloque.

Grupo: Inserte el modelo como un grupo.

Objetos: Inserte el modelo como objetos geométricos 

individuales.

5 Al insertar el modelo, nos permite definir un punto base,

orientación y escala (igual que con el comando Insertar), o

también tenemos la opción de insertarlo en la misma

posición, orientación y escala que el original. Para esto

debemos seleccionar la opción Inserte como original:

6. Clique en Insertar

Librería
Librería nos permite gestionar nuestros modelos de forma muy simple. De esta manera, el usuario puede

crear sus propias librerías de componentes, para poder utilizarlas en futuros diseños.

1. Seleccione una carpeta: 2. Seleccione un archivo:
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3. Al seleccionar el fichero nos mostrará la 

previsualización, las notas y el tamaño del mismo.

4. Podemos definir diferentes modos de insertar el 

fichero, por Bloques, Grupo o Objetos.

Bloque: Inserte el modelo como un bloque.

Grupo: Inserte el modelo como un grupo.

Objetos: Inserte el modelo como objetos.

5. Al insertar el modelo, nos permite definir un punto

base, orientación y escala, o también tenemos la

opción de insertarlo en la misma posición, orientación

y escala que el original. Para esto debemos

seleccionar la opción Insertar como original: 6. Clique en Insertar
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Pavé Automático
Esta herramienta permite crear pavés automáticamente.

Ejercicio
Abra el archivo Pave Automático.3dm.

1. Clique en Seleccionar y seleccione la superficie dónde 

queremos crear el pavé y nos mostrará una visualización dónde 

empezará a crear el pavé.

Por defecto en el centro de la superficie, pero podemos definir 

otro punto clicando en Seleccionar Punto.

Tamaño de Gemas
Disponemos de dos maneras de crear el pavé; una, es usando

el mismo tamaño de gema y otra definiendo hasta tres

tamaños y cantidades de las mismas. A continuación con un

tamaño.

En este apartado de Parámetros podemos definir el tamaño de la gema o su

peso, así como la distancia entre las mismas.

Disponemos de dos opciones muy interesantes: Mantener las Gemas

Solapadas y Mantener Distancia a los Bordes

Mantener las Gemas Solapadas (círculos rojos en la siguiente imagen), no

borran las gemas solapadas o que sobrepasan los límites de la superficie.

Esto es muy interesante, porque una vez creadas podemos editarlas y

cambiar los tamaños.

Mantener Distancia a los Bordes, nos permite respetar la distancia al borde de

la superficie.
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En esta opción podemos definir qué tamaños de gemas y cuántas

para cada tamaño queremos usar para nuestro pavé, así como la

distancia entre las mismas.

En Patrón podemos definir patrones hexagonales, pentagonales o rectangulares:

Disponemos de dos algoritmos de cálculo de pavé: Matemático y

Natural. El Matemático utiliza la topología de la superficie sin tener en

cuenta los recortes, el Natural contempla los recortes para los

cálculos.

Para agilizar el cálculo y la visualización, nos muestra las gemas como 

círculos por defecto. Aún así, disponemos de la opción de visualización 

en modo de gemas:
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2. Clique en OK para añadir las gemas al documento.

Nota Importante
Una vez creado nuestro pavé, las gemas se añadirán automáticamente al

árbol del Navegador, y son completamente paramétricas y editables.

Resulta muy interesante complementar este pavé con el Pavé Dinámico para

aquellas zonas que nos interese crearlo a nuestro estilo.

Pavé por UV
Esta herramienta nos permite crear pavés de forma automática siguiendo el 

sentido U y V de la superficie. Esta herramienta resulta muy útil también con 

formas geométricas.

1. Seleccionar las gemas a usar,

haciendo clic en Seleccionar:

Nos mostrará una propuesta de pavé en 

tiempo real.

2. En Medidas definimos las medidas de

las gemas, así como la distancia entre

las mismas.

3. En Parámetros Avanzados

definiremos el sentido prioritario del

pavé en U o en V. Esto dependerá

de la forma de la geometría. La

dirección es importante, pruebe

ambas y escoja la que más le guste.

La Distancia Exterior es el margen que

respetan las gemas con los bordes de

la superficie. En Región podemos

definir curvas cerradas que delimiten

el pavé en la superficie:

4. Clique en OK para añadir las 

gemas al documento.

Una vez creado nuestro pavé, las gemas se añadirán automáticamente al árbol del 

Navegador, y son completamente paramétricas y editables. Resulta muy interesante 

complementar este pavé con el Pavé Dinámico para aquellas zonas que nos interese 

crearlo a nuestro estilo.
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